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NIRVANA Ut. 99.900 

Direttamente ne li a voitrs mente il gioco MAC E IH ITALY 

- ME HARD TRILOCY Lft.1 S9.900 

Convertilo diretumente difle «molo,Un g io co... ESPLOSIVO 

DRAGONHEART Ut. f 9.900 

Un Drago per amico! 

r\ RED ALERT Lit. 79.900 

^ - GEMINAR! owmimmiì Ut, B5.000 

Dalla BULLFROG il 1" Gioco dì ilralegia IK ITALIANO 


THE FIGHTER VI XW 1 HC 
MONKEY ISLAND 3 
TOME RIDER 
NASCA RANCIN £ 
CAMPIONI 
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DIAELO 
SICA RALLY 
fiROKIN SWORD 
MASTER OF ORIONIJ 
MAGIC THE CARDERÌNG 
WAR WIND 
DESCENT 2 

PANDORA DI RECTI VE 
Z (in lialìano) 
DAGHERFALL 
CYBER MAC E 
UDÌ KHICHT 
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PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICI: 

WIN. 3. t O SUPERI ORE 
COMPATÌBILE WIN ‘95* 

DOS 5*0 O SUPERIORE, 

486 DX O SUPERIORE, 8 Mb RAM, 
SVGA A 256 COLORI, 

MOUSE* SCHEDA AUDIO* 

CD.Rom 2X* 


6 CD - Oltre 1.000 scenari - 
line di racconto - 25 attori. 
Dal racconto di Jane Jensen 
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GENERATIONS 

rincontro dei due 
capitani più famosi della 
storia della fantascienza. 
Un gioco che unisce 
diversi generi, per 
ricreare le atmosfere del 
film che ha visto la 
dipartita di James 
Tiberius Kirk. 
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UIV MAGNATE 
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ZETA incontra Sid Meier- 
il geniale ideatore di 
capolavori del calibro dì 
Civiiizafion e 
Colonizafion. Impegnato 
nella sua nuova 
avventura con la Firaxìs, 
ci parla degli elementi 
chiave di un gioco di 
successo. 





ULTIMA 9 



Lord British termina la terza trilogia delle 
avventure delVAvatar. con un mondo 
interamente poligonale generato in tempo 
reale. Il Guardian avrà finalmente il fatto 
suo? Sarà Tultimo Ultima? 
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Direttamente dalla PlayStation arriva una 
simulazione-a rea de di Formula 1, realizzata 
dalla Psygnosis, che utilizza le schede 
accelaratrici 3D per offrire un'esperienza 
visiva senza precedenti. Speriamo che la 
giocabilità sia alraltezza. 


POD 


CO 

LO 


La UBI Soft sale sul carro di MMX e schede 
acceleratrici 3D con un gioco di corse 
ambientato nel futuro» Dalla Francia un 
nuovo capolavoro audiovisivo con opzioni 
per tutti i gusti, 




KILL, KRUSH & DESTROY 


Un clone di Red Alert che piace grazie alla 
grafica eccellente e all'ambientazione post 
nucleare. Gli sviluppatori della Melbourne 
House sono riusciti a fare centro. 


s.o.s. 

Proponiamo la 
soluzione completa de 
L'Enigma di Master Lu » 
insieme alla prima 
parte della guida a 
Tornò fìaider e alla 
prima parte della 
soluzione dì Larry 7, 


Erra 


24 


©li 

r eli K Oett 


SHIFTI 


Y^mph 


THEME HOSPITAL 


evi 


LO 


La Bullfrog tenta di ripetere lo strepitoso 
successo del suo simulatore di Luna Park 
con un titolo dedicato ai problemi della 
gestione di un ospedale» Il risultato? 
Spassoso, come era lecito attendersi. 
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ZETA 




e vi capita di guardsxe l'orologio e consta¬ 
tare elle cammina e segna sempre l'ora giu¬ 
sta, non cedete all'inganno+ il tempo è 
fermo. In questo paese il tenpo viene regolato da 
strutture burocratiche appositamente create per¬ 
ché ne amministrino lo scorrimento, e voi coma 
fieri cittadini siete assolutamente obbligati a 
godere di questo servizio* Non si spiega 1 J arro¬ 
gante insistenza nell'ignorare quello che succede 
nel resto del mondo da parte di chi deve far 
andare avanti la società puntando sui ventenni, 
viene lecito chiedersi se valga la pena andare 
avanti, o se dobbiamo andare a vivere in un altro 
mondo. Affidarci all'incendio purificatore, alla 
fine totale per poi ricominciare, e tutte quelle 
storie là. Perché ci si ostina ad andare avanti 


quando già da anni i Simpson hanno incarnato 
quello che siamo e quello che diventeremo? 
Qualcuno sta spremendo cinquanta atati d'amerika 
dentro una piccola e stretta penisola stivalifor¬ 
me, col risultato che quello che riesce a entrare 
è tutto il peggio e il meglio (e ce ne sarebbe) 
va tutto a mare, Quello che dà la mazzata finale 
al tutto è la disillusione di salpare verso nuovi 
lidi, trovare il proprio personale Eden del 
momento e realizzare dopo (troppo) poco che è 
pure quello un prodotto confezionato per ì tanti 
che come noi in quel m o m ento ne avevano bisogno. 
Bisogna solo partire già sapendolo e tutto assume 
connotati più confortanti* 

Siamo tutti un "genere" precìso e ridetti dietro 
è facilissimo perché siamo individuabili. Siamo 
catalogabili, Tutto è catalogabile e per 1'amore- 
diddio, tutto deve continuare ad esserlo. Se vi 
comprate una scheda 3D siete catalogabili come 
"malati di conputer" anche se vi piace semplice- 
mente gustarvi dei bei poligoni ogni tanto. E 


catalogarvi serva a far finta di non vedervi e, 
al massimo, trovare i mezzi per convertirvi a 
un'etichetta che fa più comodo. Quando va bene: 
il tentativo di livellare il gusto- comune verso 
lo schifo contìnua imperterrito e capirete che 
vedere in televisione un tizio che dice di sov¬ 
venzionare la ricerca sul cancro mentre di 
mestiere costruisce automobili non è incoraggian¬ 


te, Una buona strategia a questo punto sta nel- 
1*evitare di farsi vedere, Defilare!* Evitare di 
essere coinvolti, nolenti, nello schifo imperan¬ 
te. Tanto meglio farlo subito, che subire l'in¬ 
differenza di ritorno di chi deve ancora decidere 
come spremere meglio i pollastri* E prima che 
arrivi il Dopofestìval a farvi il processone: 
Brunovespa, mica Kafka E Tutto per dire che siamo 
qui con questa rivista che si chiama ZETA par 
cercare di parlare di quello che c'è di buono 
oltre al mercato, accanto al mercato, di lato al 
mercato, E già che ci siamo, diciamo pure che noi 
siamo qua non perché ci piaccia dare i voti ai 
giochi. In una valanga di uscite continue in cui 
quasi dieci giochi su dieci sono divertenti come 
camminare scalzi su chilometri di escrementi di 
piccione, figuratevi quanto ci possa piacere dare 
e sparare giudìzi. Piuttosto siamo qua a cercare 
l'evocazione, qualcosa che apra inaspettatamente 
una porta delle nostre private percezioni. Siamo 
qui a cercare stimoli per sfuggire dalla continua 
celebrazione del passato che ferma il tempo, e 
non è un paradosso se qualcuno li cerea negli 
emulatori. Paremmo prima con gli acidi probabil¬ 
mente, ma abbiamo conosciuto troppi "calati" 
perenni per un grammo di Peyote in più. E poi in 
definitiva è il motivo per cui ine tris è meglio di 
Fbantasmagorìa* il tempo è fermo. Noi con lui. E 
pare che così debba essere almeno finché tornerà 
utile per vendere qualcosa* 

TIZIANO 


DNJVN PIAVEH GAME 

Dunque, il mia nome, un data superflua che non mtaressereboe nessu¬ 
no, tanta vale solo accennarlo, Roberto, sussurrata piano e senza 
accenti Motivo delte lettera, noia, CIbss-cd sabato pomeriggio passato 
in casa a leggere e pensare, Borio un a|male asociale, e nei miei giorni 
liberi non ha intenzione di usare, visto che sono on thè road tutti i gior¬ 
ni lavorativi. Mestiere? Tecnico addetta alla ripagane delle macchine 
da gioco I che vuol dire tecnico elettronico, falegname facchino, lava¬ 
vetri, uomo delle pulizie, riscossione crediti agente di commercio - 
parafulmine per le disavventure dei dienti del noleggio. Totale tempo 
lavorativo, dai le 12 alle 14 are al giorno. Sono sempre vissuto a pa^e e 
videogiochi. crescendo ho arricchito la mia dieta con le musica, le por¬ 
nografia, l'erotismo, la cinefilia, il sesso, la letteratura, la poesia 
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LEGENDA 

PER I NED-LETTOnANTI 
DIZEB 

CEKE FANNO SflHPHE BEN! AL 
SM : G BEILA REDAZZA) 

In gassi» raDrici vi ospiterà ti 
fcgsm orni Uova v psrsm 
sto jiùMtr» smsfvi m siti- 
iviMMJWfAnMMr 
tornata Sm msm, tutta 
aagftgartimtiatitofo rito. 
Ceste Miniti te\M. iBapsrt- 
ùtim ti ZETA MHe per omi¬ 
ni per imm elastica, S Conto 
Mìm Snidisi mm spesso citato 
ai guato pagine mm faro Ufo- 
osante a dtwasto ài tante gn 
stivili anta » opime. Per m 
esamtare # tonfiti fa jf classe, 
& eotoprentesse raggiante è guf¬ 
ato: mi mimi le edfmtom e$t 
sfotto peB&a (Catto), e tot m 
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tosto verdetti tonde itili e ermo 
tot stretti a SUsgMl ama gu¬ 
sti M brevi rigavi da sonai 
ssìsps stoma dee esita, cettiis, 
smarOegBB. 


sesso e ow afflfinffi i! sesso. Ultimamente ho espanso il mio mondo 
con Internet ?. di seguito ristretta i! mia fonda monetario Domanda che 
sorge spontaneamente, giochi con situazioni sessuali, dove sono? Mi 
spiego meplio io adoro vivere nella fantasia, adoro i romanzi di fante- 
scienza, mi piace scrivere racconti e romanzi, e amo i giochi di ruolo e 
manageriafff^llfthe non hanno uno scopo ben definito, metti per 
esempio Gagger-mlj Pur con tutti i suo limiti, i scoi bug e la grafica 
non proprio : credibile e stupendo, manca solo una cosa, la possibilità 
di vivere m vita sentimentale. Pensa che figsta se potessi decidere di 
fare ia corta § .ina fanciulla o a un he II'avventuri era (bisogna tenore 
conto dei gusti di tutti), pensa poter difendere I onere e la dignità della 
vittima di tino ta_pre o ancore rendersi colpevoli di un gesto cosi infa¬ 
me Insamma allargare gli arizzo^t di una vita alternativa fatta di sili¬ 
cio. Parlo di gTOselettronici perchè qu dove sono io non è facile tro¬ 
vare giocajpr: perde! le sedute di giochi d ruolo Ed è per Questo che 
mi sona appassiate a MUD, splendidi universi testuali fatti d; bit e 
anime umane. Solo testo? Niente grafica? Una oscenità oggi giorno, 
eppure solo gli unici gratuiti, per non vedersi obbligati a spendere, 
odio pagare per giocare, è una politica che non sopporto. Ed ecco una 
prima richieste di aiate esistono dei MUD in italiano? 
lo con l ingtotho gualche piccolo probiemino, di dieci parete ne capi¬ 
sca cinque, quindi! volte mi ritrovo a fare delle piccole cappelle, come 
quella volta òhe iin'av venturi era mi voleva fare un piacere orale ho 
risposto che non sapevo dove poteva trovare una taverna per mangiare 
qualche cosa. 

Mi ha salutata corf qualche cose che suonava quasi come "coglione 1 
Seconda richieste; non hai qualche indirizza di MUO fantascientifici? Su 
internet ce, ne.sono una marea ma non posso permettermi di provarli 
tutti per errare Mi migliori insomma di chiedo un consiglio. 
Ovviamente quelli prato iti visto che sono un po' spilorcio e un po' 
mo to di fame % a, ecco il vero problema di oggi. Mi piacciono le inte¬ 
razioni sociali, me quanco seno m giro vece salo ignoranza e noia. 

Come diceva una cervone del Rocky Horror Show (film visto 63 volte), 
la lussuria di pinoci rosa eI mio mondo, altrimenti grigio e perso. È 
vero che delle poche he Ite cose rimaste a il sesso in tutte le 
sue formel la lussare e ia passione la carezze fisiche e i discorsi io 
adoro la mia rogala, le sono fedele perché mi soddisfa fisicamente e 
psicologic amente, eppure adoro perdermi nelle Chat a luci rosse, a 
anche solJqùé le a tinte rose, dove parli d poesia e sentimenti. Ecco 
cosa mance nei gifchi, il lato umano Distruggere mostri e superare 
dungeDn pericolo-le bello, ma sarebbe stupendo poter offrire una cena 
a ubavventaFwa e scaricane i nervi con un po’ di sesso virtuale. 
Maniaco a|sata ìa|o? No, solo deluso da una vita ui po' piattina, anche 
se meraviliosa lo passo, Ti sto annotando? Non mi interessa, sono 
egoiste, e cggfno voglie di parlare a uno sconosciuto che non so nean¬ 
che se leggerò ■ tata ia lettere e se poi avrà voglia di rispondermi. 

Anche questo è un effetto dalla vita, la voglie di mettersi in contatta 
con persa fife sconosciute, di fero nuove amicizie anche solo epistolari 
La vite steiassiime.ndo seniore piò le tinte di un videogioco solo lavoro 
e problemi invoca hi affrontare un drago affronti l'affitto da pagare, 
invece di un rfunge&n it labin imo degli uffici municipali invece delle guar¬ 
die del re i vici! urbani che armati di penna e ballettarlo fanno piu ma e. 
Poi la sera vai al pèb di moda, tento per sentirti vivo e li che fai? Bevi 
e spari stronzate scenda attenzione a quello eli e die che non ci sia 
gente che ascolti il sa Dato gran lusso, in disco 3 cercare di cuccare. 

Ci riesci bravo, che fai? Trombi e poi? Il sotto cetoiolone di sempre. 
Altre volte va meglio, vai in quel puh, o in quell umile bar con le sedie di 
legno e incontri unfeltra mente attiva, par i e ti seta bene, un po' più 
aperto, un pò piu grande. Genoa ti una creatura meravigliosa che però 
non te le mota neanche se sei l'unico uomo sulla terra ci parli e sor¬ 
presa. ti seta piu sedei sfatto che con se avessi ciulato per tre are di 
fila Perché? Pehèfe finalmente la mente ha lavorato ? sentimenti fun¬ 
zionano, G^MMkjimenfco passionala. Perché dico ste cose a te? 
Perche non ho altri a portata di mano, e in fin dei conti inceli attuainten 
te mi se; pipatici, sperando magari di iniziare discorsi filosofici e cri¬ 
tici. Ma allora a cosa servono i newsgroup? Piane, ho appena comincia¬ 


to con internet, ho ancora difficoltà a scrivere un indirizzo in maniera 
corretta, quindi mi serve tempo. Riassumendo il tutto, a parte averti 
triturato gir zibaldoni con una missiva zeppa di niente ti ho fatto due 
domande, riconducibili a una sola, notizie, o indirizzi di mud gratuiti 
magari in italiano, ura libertà a eventual risposte al sottoindicata indi¬ 
rizzo. magari più lunga d: un indirizzo. Sano un disperso nel mare del¬ 
l'indifferenza. e a volte anche a me prendono i momenti blu in cui mi 
commuovo vedendo due fidanzati camminare nella notte immaginando 
di essere io con lei, ma poi sulla luna il riflesso dei mio 
orafi lo a c c e oc. G raspe a Cyrano. Chiedo dì rima nere n ei I ànoni mata 
della tua posta personale, alla riviste scriverò quando ho cose più sen¬ 
sate o richieste che potrebbero interessare anche altri lettori Fine di 
sto mattane. 

Roberto. Udine 

San Giovese proteggimi s aiutami e perdonami Ho confuso ia mia 
"posta personale" [quale? io non ho più una vitia tutta mia da quando 
faccio questo sporco lavoroì con la posta dai giornale' aiuto., agitoti}, 

<1 cervello à sodato in pappa. Non sono ancora cosi artenosderotico 
da confondere le lettere di Geme Power con quella di ZETA ma manca 
poco, e comunque spero che tu non te ne abbia a mala, soprattutto 
perché la lettera è firmata e, essendo giunta in chiusura di rubrica , 
non ho neanche ti tempo di contattarti per chiederti se posso pubbli¬ 
carla o mena. Vabbé, ometto il cognome e pace fatta, 
lo credo che ia tua ietterà sia illuminante per tanti versi e mi dispiace 
non aver molto da rispondere, neanche uri buon indirizzo per un MUD 
in italiano (tutti quelli che ho provato o erano lenti o erano parecchio 
meno beili di quelli in inglese. Tre questi ultimi ti consiglio Federation, 
che si trova in un attimo, basta cercare con AltaVista'}. Ma se e solo 
metterti in contatto con altre persone e tentane il brivido dei bacio 
interattivo (anche se rischi un'esperienza totalmente orno), abbiamo 
qui pronta un'idea come al solito stupefacente: non sarà l'apice detfer - 
raramente (piuttosto 'l'apoteosi delia munnezza", citando un 
Abatantuono dannata! ma possiamo fissare un appuntamento in ; RC 
per tutti i lettori di ZETA, Allora, facciamo cosi; ci vediamo giovedì 13 
marzo, ore 22, OD. sui server ircJtashneUt (dai programma di IRC che 
avete, basta scrivere /server irc.ffzshnef.it e ci sarete, anche presto 
perone ti server è piuttòsto veloce], naturalmente oanaìe ftZEIA, 
Potremmo anche decidere di aprire un forum mensile a tema Ubero e 
magan darne conto sulla rivista per chi non potesse accedere. Giovedì 
13 marzo, alle 22. DO in punto, io e il Conte MM Saldici saremo là 
ad aspettarvi con scudi e olio bollante 

IL PHT MIGLIORE SONO ME 

Dean Toniutti, 

Vorrei porvi un interessante quesito a cui spero che Vai, con la Vostra 
intelligenza e con la Vostra espertezza. sappiate rispondere. La 
domanda che ora mi appresto a porVi è la seguente. PER QUALE 
STRANO MOTIVO ALCUNE RECENSIONI NON SONO FIRMATE? 
insomma anche con questa stona e l'ora di finirla: non ha trovato nes¬ 
sun motivo per cui Queste ron debbano essere firmate perciò fatele 
in som ma bisogna sapere chi ha scritto una recensione, non so o per 
criticarlo ma anche per poter dire: "Sì, questa sì che è una recensia¬ 
te!" e riferirsi e qualcuno mentre lo dice e non dover innalzare un 
monumento al Recensore Ignoto, che con tento devozione servi la 
patria. Bene, ora abbiamo visto qualche punto debole di ZETA, ma non 
che non ce ne siano di forò, noto con piacere che tra Cabale S.O.S e 
S.O.S Mail il lettore sia piuttosto aiutato, senza contare ! hot Ime, di 
cui pero consiglierei dt aumentare i giorni e le ore di disponibilità (e 
magari fare anche un numero verde). 

Le recensioni sono ben fatte (usatelo però ferrata corrige., che in alcu¬ 
ne si vedono dei piccoli strafalcioni) e critico chi dice che i voti dall uno 
al dieci non bastino, sono piò che sufficienti e appunto bisogna leggerla 
una recensione, e non trarre conclusioni dal semplice voto, Le grafica 
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USCITO RALLY CHALLENGE. 






Metti a dura prova fa tua capacità di 
raìlysta. Ascolta i consi- 
gli del tuo navigatore, 
Claudia Peroni, e spingiti 
a tavoletta sui pe rcorsi dove si svolgono 
i rally piu famosi. Non è una passeg¬ 



giata; la tua macchina si comporta 
esattamente come nelle situazioni reati 

ROADSHOW di gara, con tanto 

- r INTERACTIVE , + + 

di sbandate,testa^ 

f-SPONSORIZZATO OA:“| 

coda, guasti tecnì- 

C-T.jrùf*? , 


ci e tutti gli altri 




imprevisti che caratteriz¬ 
zano le corse rally, E c p è di 
più; il gioco si fa ancora più 
appassionante per chi 
volesse misurarsi via rete o via modem 
con altri piloti, Sei pronto alla sfida? 
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Il PIU’ REALISTICO SIMULATORI DI CORSE RALLY. 
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contìnuo da pag. G 

è ben curata, si notano solo alcune minuscole imprecisioni tre! nume¬ 
ro di novembre il voto di Swìv30a ra spostato) e if solo rimprovero da 
fare qui è di non avere ! indicazione, nelle foto, se si tratti di VGA □ 
SVGA. 

Le altre rubriche sono piuttosto belle, in particolare Mor do Bit che 
con la ‘pubblicità dal mese" riesce a stupirmi ogni numero. Infine vi 
consiglio di creare qualche piccola rubrica sulla programmazione. 
Arrivederci a presto, 

Tommaso Minuetti 

Le recensioni non firmate sono praticamente spante da oc paio di 
numeri s comunque Quelle che hai lesto erano tratte dalle pubblicazioni 
inglesi di cui abbiamo ì diritti e grane alle Quali vi spareremo Gualche 
sorpresa da qui a un paio di mese Abbiamo omesso le firme perché 
per voi non avrebbero significato molto, vista la distanza fisica che vi 
separa da quei giornalisti, e prime perché ci sono delle clausole con¬ 
trattuali che a impediscono di farlo fcredo, vero Come?] fyesTìz, è 
così -The Court}. Proprio il Conte in trippa e ossa è il responZabile di 
MòndoBit anche se gli diamo una mano imorale più che altroì un po' 
tutti quanti Le didascalie per segnalare la differenza tra foto in VGA e 
in SVGA sono state considerate per un po’ e poi segate direttamente 
nelle intenzioni, perché oggettivamente si vede benissimo in che modo 
grafico è il gioco anche dalie foto piu scure. Non c'è neanche molta 
ragione dì farlo per distinguere tra le alte risoluzioni ltipo 840x480 o 
800x600}, ma sicuramente io faremo per le varie schede video 30 
disponibili, se le differenze risulteranno rimarchevoli. Una rubrica sulla 
crogrammasiun per ora non è mica prevista, probabilmente sarebbe 
una palla mortaie ma terremo conto della tua ideuzze. 

CARMACK I SANGUE FREDDO 

E;regia redazione di Z, innanzitutto vivi complimenti per la rivista. 

Sono Riccarda Meggiato, programmatore orofessionista di videogio- 
chÉ il motivo per cui vi scrivo è porre termine al dibattito che, in 
maniera piuttosto implicita, sta prendendo piede nei mondo Mieoi udi¬ 
rò: in particolare ‘L Ultima- parola del nume no di febbraio, unita alla 
mail di Red retti Corrado dello stesso numero mi ha fatto propendere 
per una considerazione spero definitiva. Per pernia cosa vi ricordo che 
cl- sempre il PC è stata una piattaforma difficile da programmare a 
causa ù una mancanza di uno standard grafico vera e proprio questo 
5?no alia nascita del VESA, che pero non sfruttava per niente le capa¬ 
cità dei singoli chipset presenti nelle schede, annui larda di fatto anche 
la migliore delle ottimizzazioni. L'avvento delle schede 3d ha dato 
modo alla Microsoft di peparne un sistema proprietario che impones¬ 
se un nuovo standard e contemporaneamente cercasse di sfruttare le 
sncole caratteristiche delle varie schede: basta quindi con lo pro¬ 
grammazione dei sin gol chipset ora veniva data la possibilità agli svi¬ 
luppatori di concentraci nei veri aspetti del -gioco piuttosto che perde¬ 
re tempo prezioso per creare routine diverse per ogni scheda...e cosi 
nacquero le Girett3D. Il hello di questa libreria é la HAL ovvero à- 
strazione deP'hardware: il programmatore crea if codice ignorando 
tranquillamente su che hardware ?l gioco girerà: saranno poi dei driver 
appositi ad nterfecciarsi automaticamente e si faranno carico di 
sfruttare le capacità caratteristiche delle schede. La Microsoft ha rila¬ 
sciato gratuitamente tali librerie (sebbene le abbia pagate a caro 
prezzo, visto che non sono state sviluppate internamente', decretando 
di fatto fa morte del DOS come piattaforma di gioco- mfatt per questo 
mai troppo impianto sistema operativo esistevano grò fibrerie accele¬ 
rate via hardware, ma il .costo proibitivo ne negava I' jso allo sviluppa¬ 
tore medio-piccole Tutto ciò sembrava stupendo...fino a quando (ad 
una prime occhiata a dire la verità) ai scoprì che le 0Srect3D sano 
densamente scadenti, e non per nulla progettata per essere acce le re¬ 
te via hardware, Ecco allora che l'attenzione dei programmatori più 
chili [Carmack fra questi) fu posta sulle DpenGL, librerie presenti sul 
mercato da anni e che si proponevano l'accelerazione hardware di 


schede pero estremamente specialistiche e costose effettivamente 
esse sono notevolmente più semplici e potenti delle DirectSD ma 
hanno lo svantaggio di sfruttare solamente il chipset 3Df>: le comun¬ 
que anche se non lo si possiede, le QpenGL funzionano comunque, soia 
che non sfruttano altri tipi di accelerazione!] accora prima delta 
comunicazione di Carmack (il testo integrale e DirectSd vs OpenGI 
vero signor Min ini Soldini? :) J, e sappiamo benissimo che la sua non è 
una presa di posizione 'nel piccolo", la Microsoft si era già affrettata o 
rifasciare una versione di QpenGL compatibile con Win95, sebbene 
supporti per adesso solo il 3Dfx, Certo è che appena verrà rifasciato 
ufficialmente GLQuake !è impressionante, posto che vi piaccia Quake!) t 
credo che le QpenGL diventeranno i nuovo standard. Mi lascio andare 
a previsioni tanto so che la lettera è troppo lunga per essersi pubbli¬ 
cata Mistyque e BDBlaster avranno un netto decimo nel giro di qual¬ 
che mese e lasseranno lo spazio a schede che montano il 3Dfx, che 
per allora (parlo di 4-5 mesi al massimo) avranno gli stessi prezzi 
delle schede attuali Non vedo outsider di rilievo (ma attenzione ai 
prossimo eh psot della Yamaha), creda che la scelta a quel punto sarà 
quasi obbligata verso la Sdmanster. Per allora forse le DirectBD 
saranno solo un ricordo [un incubo direi) e le QpenGL regneranno 
sovrane: fina a quando Carmack se ne uscirà con le sue API..perché 
Iottima vera parola la vuote sempre lei. ..vero Mr.Jobn? 

Ringraziandovi per l'attenzione vi porgo i miei più distinti saluti, scu¬ 
sandomi per la lunghezza (era necessaria, sebbene ahoia dovuto esse¬ 
re MOLTO superficiale), Con profonda stima. 

Riccardo Meggiato 

Tutto ma rimpiangere il DOS no. Non cl strapperemo le vesti se le 
DirectSD dovessero avere la maggiore sulle OpenGI. ma rimpiangere 
il DOS proprio no, nonostante Winbomb 85 sia altrettanto curioso per 
tanti versi. Comunque, grazie per l'intervento puntuale e preciso, stai 
certo che ci ricorderemo di te e quando verrà a trovarci John 
Carmack ti faremo telefonare nel cuore della notte proprio mentre sei 
ne; momento più beilo delio dolce compagnia (fesse che fosse che 
avessimo trovato l'intreccio tra sesso spinto e videogiochi di qualche 
lettere fa? ZtTA e una fucina di soluzioni} per fard spiegare come pro¬ 
grammare quella roudne per far girare ì polìgoni, Ma le DpenGL 
potrebbero spuntarla, vista l 'impuntatura dei programmatori seri, e 
per una volta Microsoft- potrebbe dovere* attaccare ai tram. Troverà, 
come ai solito, il modo per salire aila fermata dopo a senza pagare il 
biglietto con molto styie 

ANONIMA FLAGELLANTI 

Caro Tiziana, 

non capisco se a voi della redazione piace tanto Ie gogna dato che 
nella maggior parte delle lettere pubblicate ci sono critiche pEr la fu 
[pace all'anima sua ..) costina rigida . oppure sono tutte cosi ??!! 

Mi auguro che non sia cosi comunque vi esprimo la mia so:ida r ietà. 

Vi leggo dai tempi di K e continuo a farla aggi par un motivo semplicis¬ 
simo e cioè per risparmiare tante lirette (specie rara) evitanda ci 
comperare dei prodotti stadent A tale proposito vi devo ringraziare 
perche, per quanto mi riguarda non avete mai detto palle per pro¬ 
muovere questo o quel giaco È evidente quindi che il problema delle 
spillette con mi tetta nemmeno di striscio. Approfitto par darvi il 
rituale consiglia - doto che i programmi di divertimento video ludi co (si 
dice così per non die che uno studente di ingegneria di 25 anni gioca 
ancora con i v-deogiochi) sono i p u perfidi tritaprocessori e 
sfascìeftAM, vorrei che dedicaste piu spazio si commenta sulle risor¬ 
se hardware receasarte e consoliate psr girare ai meglio 'I gioco 
(azzì in questione. Bye! 

Alx Loca 

5j siamo dei meravigliosi masochisti e siamo eriche contagiosi, vedrai 
come inizierai a farti del mala tu dopo la pubblicazione della tua lette - 
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Che La Caccia Inizi... 




Interagite in tempo reale con giocatori di tutto il mondo . 

Esplorate nuovi regni ? incontrate amici o nemici, combattete mostri , 
V trovate tesori, conquistate terre, in un avventura completamente 
nuova, nel regno di ... INIBII NET! 


MANUALE \ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI TECNICI: \ 

486/Gtì O SUPERIORE \ 

W1NDOWS 95 G WINDOWS 3.1, 

8 Mb DI RAM, 

9600 BAUD MODEM O PIÙ VELOCE 
(14.4 O 28,8 RACCOMANDATO) 
SUM/PPP CONNESSIONE INTERNET 
CON UN VERO INDIRIZZO ir 
LO STESSO TIPO UTILIZZATO DA 
WEB BROW5ERS COME NETSCAPE), 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-2 IMS GAZZADA SCHIANTO rv.l 
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ra. Fai sparire fruste a carpati! torchiati dai paraggi o i turi ricini non 
dormiranno (fruste e corpetti in gap per còsa? Ma che lettori abbia¬ 
mo?]. .. mrnm, vediamo, cosa posso dirti di confortante. ..i migliora¬ 
menti che chiedi saranno in un certo senso introdotti da Qui a breve, 
anche se in modo mera immediato di Quanto potresti pensare. In 
effetti, io recensioni diventeranno più complete e tutto guasto grazie a 
voi! Suono criptico ma capirete, doni i-vorry, 

AREA DI CASA MIA 

Cara [???] Tìz scusa l'appellativa [non ti conosco, quindi non dovrei 
chiamarti par nome], ma su ZFIA tutti scrivono così, quindi, alla 
Zelig.. mi adeguo. Ti scrivo approfittando del dibattito su lì a "forma di 
impagmazione' dalla Rivista per esprimere una "critica’ costruttiva [lo 
sperai. Accantonando il dilemma "costi na/s pii lette' (che è un po' come 
’Word.doc/ASCIf MI, vorrei riprendere quello secondo me piu serio 
PC ve Altri Formati' IVi sona accorta della sua serietà guardando (e 
leggiucchiando, anche se me ne vergogno; TGM di Gennaio '97, speci¬ 
ficamente l'articolo sull'lPlSA. A. questo punto le mia critica si dovreb¬ 
be, come fa, biforcare; 'PC vs Altri Formati' 1 1 "DOS e Win95 vs 
AmigaOS, MacOS et alia" 

Secondo me il lettóre d ZETA (cioè IO) non e scic interessato a quale 
scheda comprare per il suo PC fe per fare un e buona scelta sarebbe 
meglio se si comprasse una rivista spe ria lizzata, anche se il consiglio 
di Z e sempre una c/manna dal cielo) tmi permetto di farti notare che, 
a oggi, una guida all'acquisto di una scheda 3D mirata ai giochi non è 
ancora apparsa su nessuna rivista spaci al izzata, NdCcnte) e alfe 
nuove fenologie per FC-Intel [Ultra SCSI, USB. schede 3D tipo la 3D 
Monster MMX. etcJ, ma ANCHE agli sviluppi esterni a : PC: hardware 
(A/Box, BeBotf, schede PowerPC per Amiga) e software [nuovi SD, 
BeDS, Etcì. Il lettore di ZETA (sempre IO] è insamma interessata a 
tutte quelle cose che, anche se non fanno parte del monde del PC- 
Intel, fanno In potranno far) parte del mondo dei 'divertimento interat¬ 
tivo'. Con ciò non voglio dire che vi dovete esibire in lunghissimi e 
noiosissimi articoli; basterebbero piccole "update' che descrivano le 
caratteristiche tecniche più evidenti e pi. innovative [magari con riferi¬ 
menti, ancia Internet, per ohi he voglia di approfondire), Già un pò 
succede con MondoBI" ma secondo me [lettore di ZETA) neri aboa- 
stanza 

N.B.# A : ho molto apprezzato l'articolo sugli emulatori. 

PC vs Altri Formati 2: 'Monoutente vs Mu ti Utente' 

È scritto in cosentina: "L Ulti ma Parola sul Divertimento Interattivo", 
quindi non solo giochi normali" monoutente, ma anche in nate. Avete 
si pariate d- dei gio-con quali Ultima Online e Diablo, ma poco avete 
affrontato quella serie infinita di prodotti celle Rete, cioè MUD, 

MUSEI, giochi per e-mail giochi ciao SubSpace e Mendm59. servizi 
tipo The Fa la: e e A’pha World (non sono giochi, ma sempre di diverti¬ 
mento si paria, e si sono interattivi.. 1 Per di più molt; di questi 
hanno il pregio di essere GRATUITI [avete fotta bene! e di essere 
MOLTO interattivi. OK, OK. fa lettera si fa lunga [cioè mi sono rotto) 
quindi concluda: allargate gli orizzónti, dateci IMI) più news dal mondò 
del computer piu inforni B2iom [magar in breve) su ciò che si sta svi¬ 
luppando oggi (e qui mi riferisco alle altre piattaforme) in modo tale 
da rendere fo rivista piu interessante e appetibile Lse oggi uno vuole 
tenersi aggiornato non solo sul mondo de! PC. ma anche su quello dei 
vari Mac/A mi ga/etc deve comprarsi 056^10 A 21 riviste specializzate 
diverse e iscriversi a 215“10 A 14 newsfotters, ed IO non sono mica il 
sultano del Brunii, non so voi), 

ZETA: se la conosce non !a eviti 

Alessandro Giorgio Togna 
M.B.#2: Per favore rimettete i 'consigli sa cori "nel l'ir dice; sì, proprio 
l'ir basso a sinistra cove sono sempre stati!!! 

Anche io ho proposto ii reinserimento delie "onde sonore ' ma la 
rede/m-chn-nnlamirra è irremovibile- fmquando FIVA sui dischi non 
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calerà a livello di ogni altro bene culturale (e cioè dal 19% al 4%maxJ 
non vi spareremo più consigli subliminali per gli acquisti (non saprei, 
Rossetti ed io ci siamo commossi e questa richiesta, potremmo torna¬ 
re sulle nostre decisioni NdConteì. Che poi non è verissimo perché qui 
e là trovate dei riferimenti molto precisi (guardate il boxino verde di 
fianco alle lettere questo mese il belio e die cambia ogni mesa, pro¬ 
prio come quello rosa, ma non ve na accorgete perché siete pigri], 

A TRENTA GRADI DALLA RETTA VIA 

Ehi Apecarro, 

oomment qa va ? lo sto una favola, dato che sono appena tornato del 
settimanone bianco annuale e mi so' divertito na cifra Saltando ì coiti ■ 
pi imenei che ormai sono di rigore in ogni missiva che si n spetti ma 
anche ripetitivi, passo subito al sodo: i videogame^ da circa 15 anni 
stanno assillando ì teenagers di tutto il mondo, sul loro prezza, fo lon¬ 
gevità. la giocabilità, fo grafica il sonoro, ma ultimamente si è aggiunto 
un nuovo fattore; i requisiti di sistema. Infatti se prima tutto ciò era 
inesistente ed inconoscibile (da ciò anche incomunicabile), oggi se si 
vuole comprone un gioco si guardano prime le richieste hardware, e poi 
si vede se il gioco p*ace o meno {nella maggior parte dei casi!. Ciò non 
mi sembra giusta, dato che per comprare un gioco X bisogna SOLA¬ 
MENTE vedere se a piace o meno, e BASTA Altra argomento: thè 
muftimediality Come sostiene Silvia CZETA d. febbraio 97) vuoi d?re 
molteplici mezzi di comunicazione Ma un qualcosa (vedi PC) non divie¬ 
ne multimediale, non esiste un kit che possa far diventare quel qualco¬ 
sa multimediale, visto còe esse nasce già 'multimediale". Ultimo argo¬ 
mento desia mia lettera: nin me piacciono più li giochi d'oggi. Infatti da 
qualche tempo a queste parte non utilizzo più il mio PC ultrapompato 
per giocane, ma per studiare navigale e lanciare messaggi e-maif. 
Perché tutto ciò? Sto forse diventando apatico? G forse fo colpa è delle 
case produttrici che fanno dei giochi nuovi ma che fanno schifo ? Beh, 
non so quale sia fo risposta, ma tu cosa ne dici ? Ciao e grazie. 

Veleria 

A parte che i complimenti ce il devi fare sempre- e comunque perché 
senno se ti va bene rispondiamo con tono acido e se t> va male ti 
mandiamo gli sgherri sotto casa [gli amici del Conta! Fossi in te farei 
più complimenti], bisogna d>re che le soluzione ai tuoi problemi è una 
conscie. Adesso che il Nintendo 64 è disponibile a una cifra abbor¬ 
dabile e i giochi cominciano ad arrivare, puoi scegliere tra tre sollaz¬ 
zanti miss fle altre due sono Playstation a Saturo, ormai abbordabili 
a prezzi inferiori o posili di una scheda 3DÌ e dimenticarti di tutte le 
specifiche di sistema per un pad d'anni. Che, se guardi al gioco nudo 
e crudo, non è affatto una prospettiva Nevskyanzi secondo me è un 
buon metodo per non impazzire davanti alfe confezioni dei giochi. Un 
metodo analogo è prendere adesso un PÉQÓ con MMX e una scheda 
grafica che supponi tutte ie API delia collezione autunno inverno 98 
e buonanotte, i altra soluzione sta nei rimediare un buon freezer, 
comprare i tutti I giochi che vuoi adesso e metterli in congelatore. 

Fra tre anni ti compri un PC nuovo e stai sicuro che i giochi che hai 
preso gireranno meravigliosamente ii panorama si restringe a que¬ 
ste tre alternative, e se ti dice veramente bene, fra tre anni potrai 
comprare un PC senza che nessuno ti dica che stai comprando una 
cosa ^multimediale", che poi è il vero motivo per cui. ebbene sì, stai 
diventando apatico. Ss è multimediale, hai tutto e non vuoi più nien¬ 
te, ergo caia H desiderio. Poi mettici che il 90% dei giochi fa schifo e 
hai un bel quadro pronto per farci i baffoni col pennarello, Un buon 
sistema per ritrovare sì brio delia gioventù coma osi favolosi anni '60 
(che voi tutti avrete certamente vissuto e per questo battete le mani 
ogni 'volta che compare Mila Pizzi in TV) sta nel far prendere un po' 
di muffa ai corno a fare aiire belle cose, tipo tirare le freccette alle 
suore, o se proprio devi avere il comp come mezzo ■ togliere le tuto¬ 
re ai giochi e finalmente immaginare dimeno una aorte di quello che 
altri hanno deciso per te Gl si vede quando troverete in edicole un 
numero di ZETA con la copertina diversa da questa, più o meno fra 
un mesetto. Cìau mais 
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NOIR™ vi riporterà nella 

Tra Angeigs deffii anni J 4Q T 

calandovi in un thriller 
da brivido realizzato 
INTERAMENTE IN 
BIANCO E NERO. 

Dallo spionaggio bellico 
agli oscuri bassifondi 
di Cbinatown^ dai 
seducenti eccessi di 
Hollywood all’ambiente 
sinistro e fumoso dei 
nightclubs dei quartieri 
più malfamati. 
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Ili 


Ut 


lettera 





Si à riaperta la 
caccia alle 
streghe e p 


Cesare Fiumi 
Sette/Corriere delia Sera 
Mi I arto 


ancora una 
volta, le 
vittime sono ì 
videogiochr, il 
rock f rV roll dei 
nostri giorni. 
Leggiamo 
spesso articoli 
su quotidiani e 
settimanali 
d’attualità in 
cui il nostro 
Hobby viene 
trattato con 
superficialità, 
ma a volte si 
passa il 
segno... 

È successo a 
Cesare Fiumi 
su Sette, 


Egregio Sig. Fiumi, 

Le scrivo questa lettera dopo aver letto il 
Suo articolo 'Sassi, bugie e videogame', 
pubblicato sul N G di Sette dell'S febbraio 
1997. 

Mi occupo da parecchi anni di videogiochi 
e trovo necessario risponderle, visto che 
raramente mi è capitata di imbsttermi in 
ima critica dei videogiochi cosi preconcetta 
e demagogica. 

Essendo anch'io giornalista, mi immagino 
la scene; quando il direttore di Sette Le ha 
dato l'incarico di scrivere il pezzo su "quelli 
di Tortona" Lei deve essersi sfregato le mani 
dalla gioia. Riconosco il sottile piacere che 
ha provato nello scrivere quel corrosivo 
attacco ai videe giochi anzi al gioco tovt 
court un argomento del genere è manna dai 
ciefu per un giornalista: è la fiera del retori 
cd, ia sagra della frase d'effetto, la rasse¬ 
gna dell'enfatico, il luna park del l'autocom¬ 
piacimento stilistico. È equivalente di spa¬ 
rare sulla Croce Russa: troppo facile 

La mia Impressione è che Lei non ubbia 
affètto cercato di capire cosa abbia spinto 
i "ragazzi" di Tortona a lanciare sassi da 
quel maledetto cavalcavia, ma sia partito 
lancia in resta a dimostrare una tesi "a 
priori". 

Casa, peraltro, che non mz stupisce affat¬ 
to dopo aver letto tra le pieghe del Suo 
pezzo la seguente “chicca’ che riporto 
testualmente: «Ed è proprzo il filo morale 
quello che si spezza in certi giachi di ruolo 
Si legge s pagina 45 di AdvancedDungeoos 


: Ricordati che la 
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boria non e un valore assoluto: benché ess 
stano cose buona che sono comunemente 
considerate buone 'aiutare i bisognosi, pro¬ 
teggere i più deboli), ci sono notevoli diffe¬ 
renze tra quanto è bene e male per una cul¬ 
tura o per un'altra% 

Cos'é che La sconvolge in questa frase? 
Che qualcuno possa pensarla in modo diver¬ 
so da Lei? Eppure dovrebbe sapere che quel 
lo che, ad esempio, e bene per r musulmani - 
la poligamia - è mele per I cattolici 

Questa idea di ritenersi sempre e comun¬ 
que dalla parte del giusto, di credere che 
quello che è bere per noi debba essere bene 
per tutti ha già fatto troppi danni. Lei. pro¬ 
babilmente, avrebhe processata Galileo 
Gelila pB” eresie Sterminate gli ind an 
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d'Amonca perché credevano negli spiriti. 
Condannato a morte Sa Iman Hushdie per 
aver scritto m \ versetti satanici 

Ma torniamo alle "teste vuote di Tortona". 
La Sua teoria, da Lei cosi forbitamente 
espressa, e che sia tutta colpa de! "Gioco": 
che ragazzi di Tortona abbiano uccisa Maria 
Letizia Berdmi "per un tragico gioco". 

Andrea Alci, ex-direttore di Cuore, sul 
Guerin Sportivo a proposito dei ragazzi di 
Tortone, se la prende con «l'indolenza di tenti 
titolisti che riferendosi b- drap pel In di giova- 
n et: m patri mi ccn telefonino e 'madre 
cubaggio' iperprote-ttiva dediti ad ammazzare 
tempo e persone sui cavalcavia, hanno parla¬ 
te- di "tragico gioca, di un "assurdo gioco di 














« Gioco”? Uno bella fava, caro Fiumi [il corsi¬ 
vo è mio, Aloi aveva scritto, "signor miei'], 
par usare Ir parole del poeta II gioco (spor¬ 
tivo e no) centra con la balistica da viadotto 
come Gigi Satani e Valerio Menala con la 
Compagni di Gesù, Nicola Berti con In stop 
aereo, Bettino Crani col 740 (e, aggiungo io, 
Cesare Fium col Premio Potar). Intanto 
cosi mettiamo subito un equivoco da parte, il 
gioco è, in se, formativo* 

Ho citato Andrea Alpi Ima potrei citare 
studiasi e ricercatori delle discipline piu 
diverse] perché mi dà anche lo spunte per 
fare una digressione sugli "indolenti titolisti", 
i quali non sanno tu fingono di non sapere] 
d attnguere tra un videogame e unti slot 
madrine, come dimostrano i titoli apparsi 
recentemente su diversi quotidiani italiani 
Corriere comore so] a proposito di tfua epi- 
sodi di cronaca: un giovane che avrebbe 
ucciso la madre par rubarle i soldi per anda¬ 
re a giocare a videogame e un paio di ragaz- 
: che hanno rapinato dei coetanei in Piazza 
del Duomo a Milano per giocare al videoga¬ 
me Poi uno va a leggere i pazzi e scopre 
che i cosiddetti videogame - che in italiano 
hanno un nume si chiamano videogiochi - 
alerò non snrp che "slot machine" che coi 
. cecgicdn non hanno niente a che vedere. 
Ma ai giornalisti dei quotidiani questo non 
sembra interessare: quando parlano di 
udeogiochi restano sempre in superficie 
cenza mai andare a fendo colle cose, 
Temiamo ai video giochi e ai giochi di ruolo 
if cose che hen n ,o n comune scio la paro¬ 


la giaco, ma questo - come per "slot machi¬ 
ne’ e “'videogame" - e irrilevante por' un capo- 
servizio di Sette] e a quella che a Suo parere 
è la chiave di quello che e successo su! 
cavalcavia delia Cavai Iosa. Lui era talmente 
accecato dalle tesi da sostenere che non si 
è reso conto di aver sor tto d suo pugno, 
nelle prime righe del suo pezzo, una delle 
possibili chiavi che possono spiegare quell'o¬ 
micidio di greppo. Si rilegga la dichiarazione 
di Paolo Creoet psichiatra deiC'adolescenza 
da Lei riportata: «.Sono videodipendenti e vio¬ 
lenti proprio per non crescere E una sintf.ro 
me di Peter Par posticipata - 

Le toste vuote' di Tortona sono, soprat¬ 
tutto. teste vuote Soffrono della sindrome 
di Peter Pan E QUINDI giocano a vi dati giochi, 
NON giocano a vitfeogiochi a quindi soffrono 
061*9 sindrome di Peter Pan, Fermo restando 
che la causa di quello che e successa non è 
Sa sindrome di Reter Peri: Steven Spielberg 
ha affermato pubblicamente di esserne affet¬ 
to, ma non per questo va in g.ro per i caval¬ 
cavia di Los Angeles cs tirare sussi. 

Le confonde le cause con gli effetti, aita 
ricerca rii un capro espia tono. Perché cavan¬ 
ti a un fenomeno di devianza, per di più gio¬ 
vaci le, 5 : tenta sempre di nascóndere le prò 
prie responsabilità cercando di trovare un 
responsabile ai di fuor rii noi (nel suo casa 1 
vkjeogiochiL 

Proprio nel giorno in cui scrivo questo 
pezzo, sui quotidiani si cita una frase del cal 
datore della Reggiana Filippo Gali: ohe para¬ 
gone 1 tifosi che henne tirate rubinetti a bot 


ti glie in campo durante (incontro Reggiana- 
Parma ai 'killer del cavalcavie 1 ' La colpa In 
questo caso di chi è, dei calcio? A quando 
egregia Fiumi, un articolo intitolato "Rubinet¬ 
ti. bugie e pallone"? 

0 meglio ancora vistò erse Lei stesso defi¬ 
nisce lo banda dei sassi «giovaci venuti su a 
proteine e telefonine, perché non hai intitola¬ 
to il suo pezzo 'Sassi bugte a cellula r g 
Forse perche ■ teiefonini ^o n . Le davano c 
spunto par scrivere un pezzo cosi colorito 75 
Q forse perche la Telecom e un inserzionista 
pubblio taro troppo importante da stuzzica¬ 
re con simiii accuse? E. infine, come si spie¬ 
ga che arche nel '554 si tiravano sassi dai 
cavalcavia? Allora a chi si diede la colpa 
visto che i videogiochì non esistevano? 

Domande a cui non avrò da Lei r isposta 
poiché per capire le cause eh e hanno spinta 
quelle 'teste vuote" a commettere un omici¬ 
dio ci vuole molto di più che un articolo scrit¬ 
to bene. 

Riccardo Albini 

P.5. La sua tesi che il gioco rimbecillisce non 
è condivisa neanche dal suo college Stefano 
Jesuriim. Provi ad andare a pagina 78 dello 
stesso numero di Sette, Troverà il seguente 
titolo «Cosa succede se tri ufficio si mettono 
a giocare». Sessanta pagine dopo,, il gioca 
diventa una strumenta positiva in grado di 
far 'imparare a imparare" i top manager ita¬ 
liani E solo un banale caso di schizofrenia 
redazionale^ 
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ZE 
T A 



Possono sfuggire* ogni tanto, alcuni 
titoli interessanti. ZETA viene in 
vostro aiuto* ricordandovi le uscite 
più significative degli ultimi mesi. 



Se cercate dell'anione, unita a elementi 
di esplorazione e risoluzione d'euiymi, 
il nuovo capolavoro della Core Desigli 
ò il titolo elio fa per voi Con una grafica 
straordinaria (con patch per Renditron, 
3Dk e Mystique), dei controll intuitivr e 
un'eroina a 1 l'altezza della situazione. 
Tomb Raidet è stala la sorpresa del 96. 




Un tulio nella laniasy per appassionanti 
partile muFlipÉayer via l> il crii et. Dai c ma¬ 
lori di Warcraff II, un gioca di ruolo d'a- 
./io ne con un,.i gr lisca lì un sonoro di 
prima qualità Tre classi fra cui scegliere 
o incantesimi con effetti estremamente 
coreografici, Semplice ma efficace. 


Se impazzite per fe gesta atletiche di 
Michael Jordan & Co, la Electronic 
Aris ha pronto per voi questo gioco 
sportivo, in cui la giocabilità appresi 
inativa del predecessore è stata cor¬ 
rotta Avrete bisogno di una macchina 
molto potente per godervelo. soprattut- 
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Finalmente la Sega ha tutto contro 
proponendo una conversione da 
coin op all iiih.://.i dolforigimale. 
Grafica eccellente e giocabilità da 
primato hanno corno unico inconve¬ 
nlenie de requisiti hardware da 
nababbi, Imperdibile se lo amavate 
in sala giochi. 
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NBA LIVE 97 


HER 


Il primo simulatore dedicalo alia t 
Guerra Mondiale che possa ambire a 
strappare Fa cotona del genere al mitico 
Red Rarerr Dopo I"ottimo Pawn Rifraf, 
gli sviluppatori della Rowan hanno cor¬ 
retto il tiro o hanno fallo contro con un 
simulatore che unisce grafica sbalordii - 
va e rotismo eccezionale. 


ìri*» WS 

r*. 

^ 

m®*. a 


mj • 
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Un gioco di strategia, con ambientazio¬ 
ne Inntasy. adatto sia ai neofil sia agli 
espcri i La N ew Wor Id Cor nput ir ig 
riprende lo scherma vincente del primo 
'ilo o della serio o lo aggiorna con una 
grafica piacevole Un classico esempio 
di “ancora una partita o poi smalto .." 




scosse di 


assestamento 


Qi/dfce 2 è ancora Fon¬ 
tano, ma alTAetivision 
stanno ultimando un 
paio di antipasti che 
hanno tutto l'aspetto 
di una porcata princi¬ 
pale. Ci stiamo riferen¬ 
do a Seourge cf 
Armatori e Dissolut/an of 
Eternit^ i due nuovissi¬ 
mi add-oii per Quake, 
realizzaci rispettiva¬ 
mente dalla Hipnotit 
Interactive e dalla 

Rogue Software. Il primo è Un sensazionale upgrade. interamente dedicato al gioco "in solo”, 
che trasforma lecteralmente il capolavoro della id software.Se avete amato le architetture 
estreme di Quake, impazzirete per le ambientazioni interattive (si,avete capito bene) ideate 
dalla Hipnodc, E poi nuove armi (che ne dite del martello di Ih or e di simpatiche granate con 
timer?)* nuovi power up (compreso l’Horn of Conjuring per evocare mostruosità infernali), 
nuove armature resistenti alle scariche elettriche, nuovi mostri... Tra questi dobbiamo neces¬ 
sariamente menzionare i Dragoni Volanti e i Gremlin, esseri dotati di un'intelligenza malvagia, 

in grado di sottrarre le armi alla propria 
vittima per poi finirla con le medesime.., 
e capaci di riprodursi banchettando con i 
resti dei cadaveri! La proposta della 
ftogue Software è invece tutta dedicata 
agli amanti del multiplayer che in 
Dtìsoftrùort of Efernity potranno trovare 
nuove modalità deathmatch, il micidiale 
"lava nail gun". granate e missili a testata 
multipla, cinture antigravità, scudi di forza 
e altre amenità del genere, 




GUERRE STELLARI 


saie 


sulla scrivania 


Dopo il successo di indiana Jone sAnd His 
DesktopAdrenturet la LucasArts tenta il bis, 
riesumando sulla scrivania di Windows un 
altro dei suoi capolavori immortali, Se avete 
visto e giocato fa saga di Guerre Stellari in 
tutte le salse (non perdetevi la trilogia in 
digitale!), gusterete sicuramente con piacere 
anche questa versione "espressa" intitolata 
Yodo Sto-ries, La LucasArts propone un 
modello riveduto e corretto del motore già 
visto all'opera nel l'episodio dedicato a Indy, 
in grado di costruire avventure ogni volta 
diverse: il maggior numero di personaggi 
disponibili e l'impressionante assortimento 
di armi e oggetti implementato nel gioco M 


garantisce al prodotto una longevità presso¬ 
ché illimitata, Ogni partita prende l'avvio con 
l'atterraggio dell’X-Wing di Luke Skywalker 
nelle paludi di Dagobah, alla ricerca del pic¬ 
colo e grinzoso cavaliere Jedi, Una volta rin¬ 
tracciato il verde maestro, Luke dovrà porta¬ 
re a termine l'impresa che da questi gli verrà 
affidata, aiutandosi con uno dei tanti preziosi 
oggetti che Yoda ama collezionare, Il CD di 
Yodo Sfcrres contiene anche un piccolo cam¬ 
meo che, per gli amanti di Guerre Stellari, 
potrebbe valere da solo il prezzo del gioco: 
si tratta deU'making of" de!l'edizione origi¬ 
nale di Star Wars, nonché della sua recentrs- 
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veloce 


Dopo aver accelerato tutto quello che era possibile accele¬ 
rare sembra proprio che i produttori di hardware dedicato 
abbiano deciso di imprimere nuove sorprendenti velocità 
anche al sonoro proveniente dai nostri computer. Niente 
paura, crome e biscrome manterranno i consueti valori,ma 
tutto il resto sembrerebbe proprio destinato a cambiare. 
La pensa cosi la Platform Technologies' che ha realizzato il 
rivoluzionario chipset AGOGQ-XP basato sul bus PO, 


dita veloci 

aereo 


ABBATTUTO 


Ogni buon pilota virtuale sa bene quanto sia 
importante trovare il tasto giusto al momen¬ 
to giusto. Non. c’è nulla di più frustrante di 
volersi eletta re e azionare invece i posi bru¬ 
ciatori! Ecco allora che ci viene in aiuto fa 
QuickShot cor il suo Master Pilot, un’utile 
periferica da affiancare alla tastiera che ripro¬ 
duce un display multifunzione, cor tanto di 
casti, simile a quelli che si trovano usualmente 
nei cockpit dei taccia militari. L'installazione è 
davvero semplice: il dispositivo ha due con¬ 
nettori, uno dei quali va collegato alla tastiera 
mentre l'altro è da inserirsi nella porta key- 
board sul retro del computer. Non è necessa¬ 
rio alcun programma di setup né software di 
configurazione: tutto dò che serve è una car¬ 
tuccia ROM,.contenuta nella confezione, che 
va introdotta nella base del Master Pilot. È in 
questa. Infatti, che sono contenute le istruzio¬ 
ne atte a rendere compatibile la periferica 
con 33 differenti simulazioni di volo. Una 
volta selezionato il programma preferito 
mediante il display posto sulta parte frontale 
de 11’ apparecchio, è sufficiente inserire in 
un'apposita fessura h mascherina di cartone 
corrispondente al gioco prescelto, in modo 
che a fianco di ciascun bottone dell'MP com¬ 
paia la rispettiva funzione.Coloro che non 
dispongono di un joystick dotato ds 'throttle' 
apprezzeranno anche fa levetta posizionata 
anteriormente,che consente di aumentare o 
diminuire la velociti del velivolo con il sem¬ 
pre? tocco di un dito. La QuickShot renderà 
disponibili cartucce ROM aggiornate man 
mano che nuovi simulatori di volo si rende¬ 
ranno disponìbili sul mercato. 

5 er informazioni. RS 051 -765563 


Questa straordinaria tecnologia consente un notevole risparmio in termini di occupazione 
della banda passante del bus e della capacità di calcolo del processore centrale, rispetto alle 
prestazioni offerte dai tradizionali chipset costruiti sullo standard ISA, Concretamente p-arlan- 
do, l'AGQGO-XP è in grado di produrre suono stereo a 16 bit a 44.1 KHz, occupando solo 
FIS£ dei bus PO (giàforte di un transfer rate di 133 Mfe-'s) e io medesima percentuale della 
capacità della CPU. La tecnologia di accelerazione àudio della Platform supporta inoltre la sin¬ 
tesi Wavetable a 64 canali e, anziché steccare « suoni campionati in costosi moduli ROM. utiliz¬ 
za allo stesso modo la RAM del computer, con una grossa economia in termini di costi di pro¬ 
duzione, Si tratta dunque di un chipset estremamente versatile che.peraltro, può essere anche 
aggiunto a una scheda video o a uno dei nuovi acceleratori 1D. minimizzando così l'occupazio¬ 
ne degli slot del computer. Ponendosi al top della produzione hardware audio, la Platform 
Technologies' garantisce naturalmente la più assoluta compatibilità verso il basso con gli stan¬ 
dard SoundBlaster. Le prime schede sonore equipaggiate con l'AGOGO sono attese per la 
fine dell'anno. 



KOALA 


LAMFUR 

Li strada è diritta, è il 
cammino ad essere con¬ 
torto. E,a giudicare dalla 
fantasia malata dei pub¬ 
blicitari che hanno idea¬ 
to questa campagna per 
il nuovo gioco della 
Broderbund, ci sarebbe 
da crederlo. Peccato che 
i koala non saranno pro¬ 
prio entusiasti, in cima ai 
loro eucalipti,.„ 
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MANDO 


( Hi» 1 


little 

bigger 

ADVENTURE 


Gli anni ruggenti 


della 

FORMULA 1 


Non c"è pace per 
il dolceTwinsen* 
Indimenticato pro¬ 
tagonista di Hate 
Big Ad venture, il 
platform-adven tu¬ 
re die ha spopola- 
to tra I videogio- 
catori di mezza 
Europa {e di un 
quarto degli USA) 
qualche rampo fa. 
La Addine ha deci¬ 
so di gettare 
Twìnsy nuovamen¬ 
te in mezzo ai guai con, appunto, Twinran's Qdp$ty l il seguito ufficiale di LBA che 
dovrebbe raggiungere gli scaffali dei negozr verso l'estate di quest’anno, li sequel 
manterrà Pimpostazione deSPoriginale ma la veste grafica promette meraviglie: tutti 
i personaggi e gii oggetti saranno costituiti da poligoni accurata mence renderlzzati, 
mentre le animazioni saranno realizzate con tecniche analoghe ai motton capture. 
Questa volta il giocatore potrà anche CóntrOflIare il punto di vista, scegliendo di 
volta in volta una delle quattro Inquadrature disponibili,, e sfuggendo cosi alla trap¬ 
pola degli “angoli ciechi" che funesta inevitabilmente i giochi basati su geometrie 
anche solo vagamente isometriche. 




Correva l'anno 1967 e con lui Hulme, Brabham. HilL 
Gurney e Clark. La scuderia con la 
Brabham-ftep«J mentre il circuito a! meri mento era 
Nurburgring. Parliamo al passato ma, grazie alla Papyrus, 
con Cren Prix Legends gli anni magici della Formula I tor¬ 
neranno a rivivere sui nostri monitor.Dietro questo pro¬ 
getto ci 5ano la mano e la mente di David Kaemmcr, che 
dopo aver realizzato fadyCare NASCER Rtfting, ha deci¬ 
so ri- simulare Pautomobilismo dei bei tempi 
andati. Ne! 1967 - anno di cui Gran Prix 
Legend rievoca la stagione - le macchine fila- 
i 300 chilometri orari, ma 
gonne erano solo un abbozzo, 
mentre ì freni erano affidabili quanto una 
buccia dì banana Difetti non facili da simu¬ 
lare senza intaccane la gi curabilità del pro¬ 
dotto. Ecco perchè alla Papyrus hanno scel¬ 
to proprio GFL (che non è il gas liquido} per 
inaugurare La loro nuova tecnologia 3D, che 
comprende anche un motore grafico in grado di 
gestire un modello fisseci dedicato esclusivamente alle 
quattro ruote, indipendentemente dallo chàssis che 
dispone di una dinamica propria, Appuntamento sulta gri¬ 
glia dì partenza nella seconda metà di quest’anno. 
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EX LIBRIS 


Le buone letture di ZETA 


A cura di Marco Rana 
.sjrana^ ilare Ce . ic 


COMUNICAZIONE INTERATTIVA: 
LA PUBBLICITÀ AL TEMPO DI 
INTERNET 
Riccardo Stagliano 
Castelvecchi 
£ 16.000 

ISBN 88*86232-84-5 

Se è Mero che ì destinatàri primi di questo 
saggio sulla “pubblicità ai (empi df 
Internet" sono proprio coloro che di pub 
blicità Occupano, non sembro inoppor¬ 
tuno che ancho noi utenti finati e bersagli 
desi e strategie commercia!! delle aziende, 
ci smaliziamo un po’ cercando di capire 
cosa s. celi in realtà dietro quel p ccolo 
banner che occhieggia in un angolo della 
nostra pagina web preferita, supplicando¬ 
ci: “Click fiere*". 

La diffusione di massa degli accessi 
Internet ha imposto, anche in Italia, it ribal¬ 
tamento di alcun postulati dàlia comuni¬ 
catone che. prima deft'awonto delle lee¬ 
ne log io digitali, sembravano sacri e Impe¬ 
rituri Ne't'ambilo dei nudo tradizionali 


per esempo si è sempre accolto il con¬ 
cetto di broadcasting, di trasmissione dif¬ 
fusa delle informazioni da un singolo sog¬ 
getto produttore a molii soggetti fruitori 
questo approccio va a braccetto con la 
concezione passiva (o non-interattiva) 
defla fruizione effe ancora oggi è applicata 
efficacemente net carpo della televisione. 
Spostando i’ campo di aziono sul terreno 
dei cosiddetti “new media' interattivi, 
però, bisogna necessariamente co riverì irsi 
afta lrasmissk?ne narroweasting. ri stretta, 
eoe supera il paradigma ‘one-to-many" 
per approdare alio “one-io-one', con le 
tutte te conseguenze che questa nuova 
rivoluzione copernicana porta con sé 
Per chi si occupa di marketing si dispiega¬ 
no nuove e preziosissime opportunità, 
prima fra tutte la possibilità di rivolgersi a 
ciascun cliente personalmente, con 
un'informazione unica per lui"; fa comuni- 
nazione aziendale che prima era Stela 
rigorosa meri ir? pt/sri, ossia volta a "spinge¬ 
rò le informazioni datf Uno-azienda ai 
Molti-clienti, può permettersi il lusso di 


divenire puf,', ossia tirate" dal singolo 
cliente die stabilisce di volta in volta un 
rapporta diretto, personalizzato e paritario 
con j iriertocutore istituzionale. 

Chs scrive ritiene che, muiatis mutandis. le 
stesse considerazioni svolle con riguardo 
a Internet siano Un d'oggi applicabili 
anche ai videogiochi, a che l'introduzione 
di spazi pubblicitari - nelle modalità e alle 
condizioni opportune - all‘interno d, pro^ 
dotti che sorto media interattivi a pieno 
Titolo, possa recare sensibi issimi vantaggi 
eiH'ipdustria intera: basi pensare all'Inie¬ 
zione di risorse finanziarie nei processo 
creativo, produttivo e distributivo e al cir¬ 
colo virtuoso che automaticamente si inne¬ 
scherebbe. Proprio dalie pagine di ZETA e 
in tempi non troppo sospetti abbiamo 
avanzato queste tesi e ! ib r o di Stagionò 
e una perfetta occasione por ritornare sul- 
('argomento se ci consentisse di pagare 
meno il prodotto finale, uno spazio pubbli- 
erario interattivo pagato dalla 301 x all' n* 
terno di Tomb Raider sarebbe proprio una 
bella idea 
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Per rafforzare la sua rete 
vendita la società Newel s.r.l. 
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RGEUTI/RRPPRESEUTFtnTI 




PROFILO: 25/35 anni, appassionato di videogames e con buone conoscenze tecniche 
del prodotto; dotato di senso del servizio di responsabilità, del commercio, intrapren¬ 
dente e disponibile al lavoro d’équipe con forte spirito di squadra, vitale con spiccate 
attitudini alla vendita, attento alle esigenze dei clienti, rigoroso e preciso. 

RISSIOuE: dopo un periodo di formazione presso la sede della società per ampliare le 
conoscenze tecniche e/o gestionali, avrà il compito di gestire autonomamente un por¬ 
tafoglio clienti; consiglierà il cliente (rivenditore) nella sua scelta del prodotto; in termi¬ 
ni di fatturato sarà il vero ed unico responsabile della sua zona regionale, direttamente 
a contatto con i! direttore vendite; in base alle prospettive di sviluppo in Italia della 
nostra società, le qualità manageriali dei candidati più intraprendenti permetteranno 
una evoluzione verso la posizione di Responsabile di Regione. 

Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera manoscritta più curriculum 
vitae e foto precisando il mese e la rivista sulla quale è apparsa l’inserzione, a: 

Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto - rif.1 
via Ugo La Malfa, 134 (ex via Po) 
20032 Cormano (Mi) 
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BREVI 

La pubblicità dei videogiochi suite riviste inglesi continua a far 
parlare di sé- Questa volta sotto le scuri dei censori sono finite 
le immagini utilizzate dalla 300 per pubblicizzare il suo Strife, 
che ritraevano un cervello e un paio di testicoli (rigorosamen¬ 
te veri) “artisticamente" posizionati sul foglio di un quotidiano 
macchiato di sangue. E il quadretto era commentato da una 
frase in stile Artusi: "mescolare gli ingredienti finché non 
saranno ben amalgamati e sorseggiare durante il gioco"-., Ugh! 

Interactive Magic e Interactive Creatlons hanno annunciato di 
aver riunito lo forze per sfornare una serie di prodotti specifi* 
c am ente progettati per essere giocati in tempo reale su 
Internet. Questi prodotti si baseranno su una tecnologia pro¬ 
prietaria che consentirà l’utilizzo di modem anche a soli 9600 

l baud. 

| Non accenna a fermarsi la febbre dei Mach. Per la metà di 
marzo, a opera delia Activision, dovrebbe uscire il Mach Warner 
2 Battte Pack , un’espansione contenente 33 nuove missioni 
per MechWarrior 2 t Ghost Bear’s Legacy e Net Mech, oltre alla 
MechWarrior Battio Guido. I programmatori del Batti# Pack 
hanno anche provveduto a ottimizzare il motore tridimensiona¬ 
le di MechWarrior 2: Mercenaries* 

Secondo la NTP Interactive Entertainment Software Service - 
una tra le principati società di ricerche di mercato statunitensi 
» nel corso del 1996, le vendite di videogiochi per console sul 
mercato USA avrebbero superato quelle del software ludico 
per computer. Stando alle rilevazioni NTP, i primi avrebbero 
fatto registrare un fatturato complessivo di circa SO milioni di 
dollari contro i “soli" 40 spesi negli States per acquistare gio¬ 
chi per elaboratori elettronici- 


WESTWOOD 

al contrattacco 


Se non avete ancora finito 
di sbaragliare il: Vostro 
avversario, americano o 
russo che sta, affrettatevi 
e preparatevi ai contrat¬ 
tacco. Si, perché i 
Westwood Studios hanno 
appena annunciato l'uscita 
di CoLmterstrrke la prima 
espansione ufficiate per il 
plurip rem iato R&jAlert Si 
tratta di un ricchissimo 
add-on che comprenderà 
non solo 16 nuovi livelli e 


Ì00 mappe per il gioco in 
multiplayer, ma anche una 
gran quantità di nuove 
armi e unità militari.Tantò 
per rovinarvi il sonno di 
qui alla data di uscita del 
prodotto, vi anticipiamo 
che CountersBrJte includerà 
Ore Truck in grado di 
difendersi autonomamen¬ 
te, unità "spetsnaz" russe 
[i corpi d'eli» dell’ex 
armata rossa), e - udite, 
udite - carri armati dotati 


dìTesla Co il! Il CD con¬ 
terrà anche orto nuovi 
incalzanti temi musicali, il 
software necessario per 
connettersi on-line a) sito 
Westwood e un set com¬ 
pleto per personalizzare il 
desktop di Windows 95: 
sfondi, icone, filmati, 
screen saver, e tutto quan¬ 
to (a spettacolo. La spe¬ 
ranza di Brest Sperry, pre¬ 
sidente della software 
house.è ovviamente quel¬ 
la di ripetere il clamoroso 
successo d> ftedAi’szf che 
ha fatto registrare fa ven¬ 
dita di 1,5 milioni di pezzi 
nelle sole prime sei setti¬ 
mane, attestandosi attual¬ 
mente su un venduto 
complessivo di 1,8 milioni 
di uniti in tutto il mondo. 
E le premesse per il bis 
sembrano esserci proprio 
tutte. 





multiplayer 


in 










MPIayer.il servizio per il gioco on-line via Internet della 
Mpath, ha ufficialmente comunicato che tutti gli amanti del 
multiplayer, a partire dal mese dà febbraio. potranno usu¬ 
fruire gratuitamente dei suoi servi zi. Agli utenti non 
sarà dunque più richiesta alcuna 
forma di abbonamen¬ 
to, ma solo la pazienza 
i numerosi 

annunci pubblicitari che 
faranno bella mostra di 
sé sul sito Mpath, 

Secondo Krrstin AsIeSon, 
generai manager delia 
■^nsws.si tratta di una 
manovra strategica die 
consentirà un allargamento 
della quota di mercato e 
permetterà di fronteggiare I» pericolosa concorrenza dei 
servizi multiplayer offerti gratuitamente da numerose 
software house, quali Blizza rd e Westwood.Tuttavia chi ha 
soldi da spendere troverà su Mplayer ancora un angolano 
dedicato a lui. Infatti dal I ° marzo sarà attivato i\ servizio 
a pagamento Mplayer Plus, un'area ad "alto valore aggiun¬ 
to” che - per 30 dollari all'anno inon al mese' ■ - offr rà 
all'utenza ia possibilità di partecipare a tornei a premi e 
una sene di modalità di gioco avanzate, tra fe quali spicca 
una versione a é giocatori ri» Rtd Atert Come ulteriore 
bonus, coloro che si iscriveranno a Mplayer potranno usu¬ 
fruire di un periodo di prova gratuito dell'area Plus, C’è 
solo da sperare che l'idea della Mpath avvìi un'andata di 
analoghe iniziative anche presso la concorrenza e, a dire ia 
verità..c'è da avere ben pochi dubbi in proposito. 



Gilbert 


torna 



Nessuno giocatore che si rispetti può 
ignorare il nome di Ron Gilbert. 

Ideatore di capolavori del calibro di 
Me™ac Mansfan e de li'a Alatissima serie 
di Alunkey fsiond, ha pasto una pietra 
miliare nella storia dei videogiochi con 
la creazione deli'interfaccia denominata 
Script Creation Utility for Maniac 
Mansion (SCUMM), Ebbene,dopo esser¬ 
si ritirato dal mondo videa ludi co di 
serie A nel 1994, fondando e presieden¬ 
do a Humongous Entertainment, il papà 
diThreepwood riprende servizio effetti¬ 


vo in qualità di direttore esecutivo de : a 
Cavedog Entertainment, niente meno 
che la nuovissima software ricuse inter¬ 
na di GT Interactive. Dopo aver stappa¬ 
to l'intera riserva di champagne consen 
vata in ufficio per festeggiare il prestigio¬ 
so acquisto, quelli della Cavedog hanno 
ricominciato a lavorare su kiédi 1 
Annrhi/ùùon, uno strategico ìn tempo 
reale ideato da Chris Taylor che costi¬ 
tuisce ia iorò prima produzione e dìe, 
presumibilmente, vedrà la luce verso la 
fine d quest'anno. Buon lavoro Ron!! 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





















Distributore esclusivo per i'Ilatia: FINSOW srl 
Via MonlepuldanoJS - 2Q124 Milano (ITALY) 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


ir 

U'ì 

1 


% 

\ 













































Distributore esclusivo per i"Mta; FlNSON srl 

Via Montópglclaiìo, 13 - 20124 m lana (flTALY) 
Tfrl, (02} $0907036 - Fax (02) 669B7027 r.a. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


1 


1 


ir 


- i 

i 

L Ma 


N 








— : 

Iùl *V-. * , 

•;. • k _ i y 

PrlK.%^ r * - i > 





. \V_ ^ ^ 

1 ’ | ■ «IDg 


Lifcjjl’Un i-)^ 




| 1 | ^ 1| 


^Hi] ,T1,1 h ^ pi 




1 1 1 

[ 1 1 


■ Si 

■ 


* 1 |_J 

v ! 















































































































/.— 

/ A. 

\ 


/ \ 
a 


IV r 'v / 

\ vv - 




httpL//www.oldgamesitalia + net/ 










http://www.oldgairiGsitalia.net/ 







Mentre il pubblico 
cinematografico torna ad ^ 
W assistere alle avventure ^ 

" dell'Enterprtse e del suo equipag¬ 
gio con la guerra contro ì Borg in 
Star Trek: Primo Contatto (nelie sale 
cinematografiche italiane dal 14 feb¬ 
braio), la Spectrum Holobyte conti¬ 
nua a lavorare sul suo adattamento 
l per PC del penultimo film. Star 
L Trek: Generazioni, ZETA A 

intervista il produttore 
Kl Simon Finch, 
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er a tenni. Sfar Trek: 
Generazioni non ha rispo¬ 
sto adeguatamente alla 
domanda su chi fosse il 
migliore capitano di (ulti i 
tempi tra Kirk e Picard 
(mentre chi vi scrive ha già la 
sua ri sposta ). ma, fortuna tornente, 
Tintelo cast del film, incluso William 
Shatner nel molo di Kirk e Patrick 



Stewart in quello di Picard, si è riunito 
alla Spectrum Holobyte nei suoi uifici di 
San Francisco per registrare le voci del 
gioco che è stato tratto dai film e che è 
nelle sue ultime tasi di completamento 
(e che. tra te altre cose, viene tradotto 
proprio in questi giorni in italiano), for¬ 
nendo luì 'opportunità ideale ai due capi¬ 
tani per confrontarsi. Chi potrebbe vin¬ 
cere ureo scontro diretto alla pari? "Beh, 
penso che sarebbe Patrick Stewart"'. dice 
Simon Finch, il produttore di 
Generazioni "dato che è un po' più aito 
di William Shatner-" 


Forse, allora, abbiamo risolto questo 
annoso problema, anche SO 1 altezza non 
è certo l'unico dato discriminante in uno 
scontro epico di tale portata... 

Lavorare con il cast di Star Trek ha. 


anche altri vantaggi, non ultimo quello 
di ri puh re la sceneggiatura del gioco 
con Tenuto di parsone che conoscono 
molto bene questa sagù stellare. 

"'Patrick Stewart è stato grande... con¬ 
tinuava a dirci Picard non direbbe mai 
una cosa simile, piuttosto direbbe que¬ 



sto../ ed ha permesso di seguire il per¬ 
sonaggio in modo coerente con sa serie, 
mentre William Shatner ha riletto ogni 
singola battuta almeno tre volte, per 
essere sicuro di avere il tono e Timposta- 
ziane giusta per il suo personaggio." 

La Speclrum Hoìobyte è riuscita ad 
aggiudicarsi tutti i personaggi chiave 
del film per aggiungere voci realistiche 
al gioco, inclusi i sei personaggi che 
compongono i] ponte di comando 
de il'Enterprise D. oltre alla voce de È com¬ 
puter delTastronave {Majel Barrett), a 
quella di William Shcrtner, di Soran 
(Maleolm McDowell) 0 Guman (Whoopi 


GoldbergL e Simon afferma che questo 
permetterà di creare il gioco ài Sfar Trek 
più "autentico"' di tutti ì tempi. 

Lungo tutto il giaco i personaggi vi 
offriranno il loro aiuto e i loro consigli, 
passando da alcuni vaghi indizi da parte 
di Geordi fino a consigli più precisi su 
dove andare o che cosa tare. "È una for¬ 
tuna che io ami molto Star Trek" r dice 
Simon '"altrimenti sarei diventato 
matto." 

Sebbene non sia, probabilmente, il 
migliore degli otto film dedicati a que¬ 
sta saga televisiva (incluso Primo 
Con (affo), con un combattimento protrai- 



- 
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10 forse troppo o lungo tra Kirk, Picard e 
Sereni nel deserto e il malvagio (e total¬ 
mente illogico, direbbe Spock) piano di 
Malcolm McDowell Sfar Trek; 
Generazioni ha alcuni punti veramente 
belli, come gli effetti speciali 
delLEnterprise che cade sulla superlicie 
di un pianeta. La storia del gioco segue 
gli avvenimenti del film, cominciando 
dal misterioso attacco alla stazione di 
Aniatgosa 0 continuando con una rin¬ 
corsa a velocità curvatura per tutta la 
Galassia alla ricerca dì Soran 
{McDowell), nel tentativo di impedire 
che possa distruggere aliti sistemi stei 
lari per modificare il percorso del 

Nottua”, una stringa di energia che si 
muove attraverso la Galassia e che 
Soran vuole a tutti i costi rincontrare. 
D'altronde, alla Spectrum Holobyte 
hanno modificato la storia considerevol¬ 
mente in alcuni punti, inserendo molte 
nuove locazioni da visitare e personag¬ 
gi con cui avere a che fare, in modo che 

11 gioco possa durare molto di più rispet¬ 


to alla semplice visione del film, 

[] gioco è stato divi so in tre "sezioni' 
differenti, il cuore di Generazioni è la 
stanza di Cartografia Stellare, in cui 
dovrete decidere cosa fare grazie □ una 
mappa dei sistemi stellari circostanti. 
Potrete utilizzare ì sensori della nave per 
esaminare pianeti, stelle e astronavi 
alla ricerca di Soran, che cercherà di 
lanciare uno dei suoi missili o di racco¬ 
gliere i componenti necessari per creare 
una nuova arma. Potrete anche simulare 
la distruzione di stelle e pianeti, per 
osservare l'effetto che questo può avere 
sul percorso finale del Nexug e quindi 
cercare di predire lo successiva mossa 
del vostra nemico. 

Nel (rat tempo, Picard e Data continue¬ 
ranno a parlare nello sfondo, talvolta 
fornendo alcuni consigli mollo utili. 

Una volta decisa la m igliore linea d'a¬ 
zione, potrete passare ad altre due sezio¬ 
ni di giaco: urta missione □ terra, che vi 
vedrà scendere sui pianeti in prima per¬ 
sona in un ambiente tridimensionale, O 
uno battaglio spaziale, iti cut dovrete 
distruggere altre astronavi create in 3 D 
con un sistema simile a quello già utiliz¬ 
zato per Star Trek: A Final Unity, l'ultimo 
gioco della sega della Spectrum 
Holobyte. 

Le 16 missioni a terra vi mettono nei 
panni di urto degEi uomini dell'equipag¬ 
gio {c'è una missione per ogni personag¬ 
gio, inclusa uno, vicina alia fine del 
gioco, per Kirk) e vi teletrasporteranno 


su una base, sulla superficie di un pia¬ 
neta o su una nave nemica, in cu3 proba¬ 
bilmente dovrete usare le caratteristiche 
particolari di quel personaggio in modo 
da raggiungere gli obiettivi di missione 
Come il Consigliere Troi, per esempio, 
verrete inviati in una missione spionisti¬ 
ca in una base Romulana, con un trucco 
tale da farvi sembrare una della loro 
razze (questo è Litiche un esempio di un 
episodio narrativo che non viene con¬ 
templato nel film). Come Worf, invece, 
verrete inviati in una base di Klingon 
rinnegati. Inoline, potrete, come Riker. 
esplorare lo staziono di osservazione di 
Àmargosa iun episodio che si vede nel 
film; pensate che la Spectrum Holobyte è 
riuscita a ottenere dalla Pararneunt il 
progetto originale dei piani della stazio¬ 
ne, che comprendevano l'intera base 


1 




B 



u. . ■ • * 


Ho Sptchrttm H0I0LyTi> ha inserito la spirito di -Genera zkwjì sci gioca in Ire modi diffe¬ 
renti, in mode da permettervi di [ondare siluri Manici e subito dopo strisciare tra i 
corridoi di una baso Romulona, con vna btevf pausa per studiare una mappa niella- 
re. Ecco come Milione l'interfesecwi di gioco. 

I. CARTOGRAFIA STELLARE 

Questo sedane formo il "centro" del 
gioca ed s il luogo in cui deciderete, di 
volto in volto, dova andare per inseguire 
Sarojs. scegliendo se ingaggiare altre 
navi in battaglia 0 Pannarvi in una mis¬ 
sione a terra, E basata so una stoma 
dell'Fisherpòse che ri vede nel film, nella 
quale, rimanendo su uno piattaforma al 
centro, sì può esaminare a 360" Fa 
proiezione virtuale dai sistomi stellari 
vicini, dkcvruk Mi un fMOtWlO, 9v ima stella a su tm'Wlrannve r potrete avere intor* 
-■ji cni dii ad ute riguardanti l'oggetto in questione, condurre simulazioni, come nel 
fi in, a lo d;.sl'azioni: di pianeti e stelle per cercare di capire lo intenzioni di Soran. 
Dopa un briefing qui dentro, potrete deciderò té è tempo de combattere Q di mondare 
in missione un ufficiale del Vostra equipaggia. 


Nell'Immagine qui a il mitra potete osservato ld 
struttura de In n ventano, molto simile a quella del 
gioco precedente nella serie delta Microprose. Qui 
sopra, invece, ammiriamo il capitano Picard mentre 
pronuncia uno dei sljof carismatici ordini. Se nella 
serie televisiva qulcuno gli desse retta... 


3. BATTAGLIE SDAZIALI 

H loto tattico di Generazioni vi metterà nógli «riarmi sthraìoai dì pèlle di Worl olio 
difesa ddl'EoteipriiSe contro gli attacchi dei Romulom» de. Klingon, dei Chadok Ivi 
ricordate A Final Uni'ly?) e di alvi riamici Ho MicroPro se non ho voluto dire di chi si 
h-atta;. Mentre le navi realizzato in 3D sfrecciala ™lta ipoii®, dovrete assegnare IV 
nérgiù Ira i rari sistemi dalla nave e conlraFlare i danni dire che, naturalmente, 
rispondere al Fuoco dei nemici. 


f 


7 . MISSIONI A TERRA IN 3D 

■Oneste missioni vi vedranno protogo-lristi come uno dei membri dòll'Enterprise. a 
seconda della situo liane, di una sorta di gioca d 'azione e di esplorazione in 3 E) alfa 
Darle Parrei. Sarete equipaggiali con un comunicaloss, per contattane l'fnterpriH: un 
faser par sparare ai nomici, un tri- 
cordòf por sconsiaisare l'area alia 
ricerca di farme dì vita a aliti doti 
impattanti e una mappa che viene 
inserito al completo, sò vi trovate 
nel territorio dolio Federazione, o 
castellila man mona che esplorale, 
se vi travate in un terrilario scono¬ 
sciuto, Lo visuali a voslra disposizio¬ 
ne varieranoti dogli interni accanali 
e complessi delle navi stellari e delie 
basi fino agii esterni: dovrete esa¬ 
minare computer « altri oggetti che 
pass-ano compiere le azioni che vengono sempre portate erranti da, pe-j arieggi de 
telefilm di Star Trek: aggiustare inibitori di flusso, ricondurre metri: nei 

condotti di forza, ite, occ. « 1 . 
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Sfar JraJt; ueneraz.'onr pone una grande 
enfasi svile caratlensNche fisiche e psi¬ 
cologiche di ogni singolo personaggio 
deli'Enterprise, uno cosa che dovrete 
lane-re a nenie quando li manderete 
nelle missioni □ terra, quindi v. conviene 
leggere questa 'caria d'identità" e 
conoscere il vostro equipaggio molte 
bone. 

CAPITANO JEAN-UK PICARD 
Ruolo: capitano 
Razzo-: umana 

frase Ippico; "Attivazioni o "Alio via 
cosi' 

CaratternHchtì distintive: accenta ingle¬ 
se,- calva 

Abilita spocioli; intelligente 

COMANDANTE WILLIAM T, RJKER 
Ruolo; primo affittale 


Razza: umana 

frase tipica: "Non possiamo semplice¬ 
mente sparargli?" 

Caratteristiche distintive: bell'aspetto, 
muscoloso 

Abilità spedali; aggressività eccessiva 

TiNìNIE COMANDANTE PAIA 
Ruolo; timoniere 
Razza: andraidc 

Frase tipica: "‘Scudi a! 54%, Capitano' 
Caratteristiche distintive: é un androide 
{questa è sufficiente! 

Abilita speciali: è molto Forte 

TENENTE COMANDANTE WORF 
Ruolo; Ufficiale Tattica e topo Stanzia 
Razza; Kfogon 

Frase tipica: 'Dova difendere il mio 
onore" 

Caraneristiche distintive: cresta sulla 


fronte {Como tutti i Kfingonl 

Abilità speciali; molta forte, coraggio» 

CONSIGLIERE DEANNA TROI 
Ruolo: Consigliere cWfo nave 
Rozzo; ibrido umano-betoidde 
Fra» tipica: 'Sto sentendo... rebbio,,, 
e, si-,, una terribile solitudine.,." 
Coronerisliche distintive:: carina 
Abilitò spedarli: empatìa 

GEORDIE lAFOflOE 
Ruolo: Ufficfols Tecnica 
Rana: umana 

Frase tipica: ''Sto copiando tracce di un 
raggio bachianiea* 

Caratteristiche distintive: cieco 
Abilità spedali: il visore gli permette di 
vedere e di utilizzare diversi sensori 


DOTTOR BEVERLY CRUSHER 
Ruolo; Untatale Medico 
Rozza: umana 

Fresò tip ica nessuno in ptìfttaobre 
Caratteristiche: capelli rossi 
Abilita speciali; nessuno inparticolare 

COMPUTER DELLA NAVE 
Ruolo: computer dello nave 
Razza: computer 

Frase tipica: "frettala ndKìnfogrita dello 
scafo sul ponte 15' 

Caratteristiche distintiva; un computer 
Abilità speciali: fa bene le addizioni 

GUI MAN 

Ruoto: barista 

Razza: fl-Auriana 

Frase tipica: un sacri se Ito sornione 

■Ca ratte ri s ti ch-e distintive: assonici-a a 

Whaopt -Goldberg, ma con dei cappelli 


ridicali 

Abilita spedali; “sa" tutta 
SORÀN 

Ruolo; scienziato pazzo 
Razza: El-Aurtama 
Frate tipica: "Ah sh ah ah ab" 
Caratteristi eh 5 distintive- ac««to inglese 
(parente di Picard?] 

Abilità speciali: malvagie, molta bravo 
in scienze e geografia 

CAPfTAND JAMES flUNUS KIRK 

Ruolo: in pensione 
Razza: umana 

Frase tipica: "Seetty, ci Hri su" 
Caratteristiche distintive: capitani casi 
non ne fanno più 

Abilitò speciali: combattere e cantare 


anche se ne avevano Costruito solo Una 
piccola porte per le riprese. In questo 
modo hanno potuto ricostruire in 3D tutto 
l’ambiente in modo molto realistica), 
''Potrete risolvere la missione proprio 
come volete," dice Simon "Incluso un 
approccio semplice alla Doom, in cui 
sparate a tutti con il vostro laser, anche 
se questo, probabilmente, non vi porterà 


molto lontano, a lungo andare. Per riu¬ 
scire ad avere successo dovrete riuscire 
a pensare proprio come farebbe un uffi¬ 
ciale della Fiotta Stellare e utilizzare un 
approccio più cauto e attento, Le missio¬ 
ni implicano molta esplorazione e la 
li soluzione di enigmi e rompicapi, e tutta 
una serie di cose che ì personaggi di 
Star Trek tanno normalmente: ri dirigere 


condotti energetici, invertire la polarità 
di aggeggi di vario tipo, ecc, Ci sono un 
sacco di cose di cui dovrete invertire la 
polarità." 

Se esaminate j pannelli di controllo e 
le varie apparecchiature, vedrete com¬ 
parire su schermo una versione più det¬ 
tagliata de 11'oggetto che vi interessa in 
modo che possiate,., invertirne la pola¬ 
rità! £, oltre a un laser, avrete anche un 
tricorder che potrà essere utilizzalo per 
controllare il Vostro stato di salute ù per 
scansionare la zona alla ricerca di forme 
di vita e altri dati importanti. In più, 
potrete utilizzare una mappa strutturale 
che è disponibile dall'inizio in alcune 
□ree conosciute come le basi della Flotta 
Stellare, oppure viene "disegnata 1 mano 
a mano che esplorate la zona nei posti 
come le astronavi o le basi nemiche. 
Avrete anche un comunicai ore che potre¬ 
te utilizzare per tornare a bordo 
delFEnterprise in modo da interrogare 
gli altri personaggi e vedere se hanno 
da offrirvi qualche suggerimento. 

L'alternativa a una missione a terra è 
un sano combattimento spaziale, cho 
avrà luogo in @40X430 in grafica OD, in 
colori a 16 bit e che vi permetterà di 
osservare Falchi da Guerra Ramulani e 
Klingon realizzati con estrema cura e 
attenzione per i dettagli. Gli schermi 
multipli della sezione di combattimento 
di A Final Unity sono stati combinati in 
un singolo schermo in modo da non 
confondervi tra le armi, il controllo, la 
sezione tecnica e tutto il resto mentre 
cercate di tenere insieme i sistemi della 
nave e ridirigere l'energia verso le zòne 
danneggiate. 

"Abbiamo cercato di inserire nel gioco 
lo spirito del combattimento del film 
J L J Jra di ffhan ', il secondo della saga di 
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Abbini™ chiesto a Yuri Abietti, colla borato™ (folla SyntiifcHs xH df Milano, traduttore del gioca 5)trr I?vk; Generasfonj' 
deìla Spectnrm Hc-'-ohyte. efi parlerei dai suo lavora, 

EIA: Come si compie una traduzione di un gioco per computer? 

YA: Purtroppo, spasso si fratta di un lavora di paziente anebodogia informatica in cui sì cerea dì organÌKOre, a monta, il 
progetto, in modo et» il risultato finali ita fundamrmtalmànta Morènte MA sé Stesso * <on eventuali altri progetti dello 
stessa casa che sono stati fatti In passata. In qiMsta- CO», per me 4 Stato relativamente facile essendo un ornante di Star 

Trek, 

In primo luogo la raso produttrice ri invio i "fila sorgente" & i fila di testa in cui compaiono le frasi da tradurr*. A volte si 
fratta di fila di codice che vengano incorporati dirèttamente nel programma principale, quindi anche saltante cenare le 
frasi che vanti® tradotto in italiano diventa un lavora lungo 0 paziente. Uno volte identificati i file In questione, si tradu¬ 
cano cercando, con libri e documentazione, encklapodi* a vocabolari Speciali siici, di trovare la traduzione più corrette e 
coerente. In questa caso, la mio apparteremo alla Star Troie Ita litui- Club c fo mia passione sor® bastate <= fornire una 
traduzione che, spero, sarà coerente con f Film 0 i telefilm della serie, 

ZETA: Hai compiuto molti lavori di questa tipo? Come lì comporla il marcalo dei giochi tradotti. in italiano? 

YA: Tutte le principali ditte distributrici di videogfoctii hanno interesse nel focalizzare 1 propri prodotti di punta. Nelia 
maggior parte dei casi l'operazione 4 utonomkamMte remunerative. poiché non tutti sorso anglofili e motti ansano com¬ 
prendere appieno quello che accade tulio schermo, soprattutto oel co» di un'awentura, come Star Trek: Generazioni □ 
altre rise abbiamo tradotta in passata. Purtroppo, in alcuni COSÌ, le spese necessarie per la localizzazione possono supe¬ 
rar* le aspettative di vendita, non tanto per la traduzione del testo in sé, per quanto posso essere vasto, ma per ì giacili 
che hanno ampie sezioni di 'parlata', soprattutto quando le porti dtì doppione- con astori: italiani sona ifocrnniixnte con 
il movimento delle labbra dei personaggi. In questo còte 4 costi »no notevoli C talvolta questo scoraggia le case produt¬ 
trici dal fornire uno versione localizzato del prodotta. Tuttavia, -soprattutto per quanta riguarda la manualistica e le con¬ 
fezioni [comunque un ottima aiuta per il 0 racOtarè nOfl-angtofiFo),, fo tendènza è of rialza e il rettore delle traduzioni In 
particolare e dei vidoogiodii in generale si mentici» in Ottima soluto, continuando a crescere e a espandersi incurante 
del perioda di depressione economica che ha colpita quasi tutti gli altri settori, e lo provano gli aumenti di fatturato delie 
principali ditte distributrici italiane, altro cl fatto che moltissime società non spedalizzate nel campo dei rideagiodu si 
siano lancio te in prodotti interattivi * CD-ROM, arabe in edicola, c nel fotta che molte case produttrici abbiano aperto 
degli uffici qui in balia proprio (ter segui™ da vicine l'andamento dd meraata, la propria immagine sulle riviste di setto¬ 
re come ZFFÀ e, naturalmente, la Isnalizialirarl* dei lora prodotti, Uri-ultima nota Importante por gli amanti di Star Trek 
che hanno intenzione di compra re i giocare questa gioca: fo versione italiana verrà adoppiata completamente dogli 
attori originali che hanno prestato là Voce ai pòcranaggi «me KH, Pkflrd, Laferge, Bitter, Worf e tatto i| resto del cast 
-di Generazioni, uriimprew più unica cho rara che non mancherà di fondare il giocatore in un'atmosfera immediatamen¬ 
te riconoscibile e ricreata con cura e impegno dà parte dì tutti «lora (Ito sono Mali coinvolti nel progetto. 
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Star Trek, perché contiene probabilmen¬ 
te le migliori battaglie spaziali del/inte- 
ra serie.'" spiega Simon "Quindi le nervi 
sono relativamente lente e poco mano¬ 
vrabili e dovrete concentrarvi per cerca¬ 
re il punto debole del nemico. 11 

Infine, tutto questo viene legato insie- 
ole da alcune scene di intermezzo molto 
ben rea!issate, anche se Simon ci tiene a 
lira che si tratta di semplici passatempo 
che non durano più di un paio di minuti. 
Questi filmati mostrano alcuni dei 
momenti più importanti e illustrano, per 
esempio,, una stella che esplode e 
. Enterprise che riesce a scappare per il 
rotto della cuffia. Alcune sezioni sono 


addirittura stale digitalizzate direttamen¬ 
te dal film, anche se il team ha scoperta 
di dover creare molte più scene in studio 
di quanto non si pensasse al/inizia, 
"Abbiamo scoperto in più circostanze 
che le sequenze che ci servivano dal Éilm 
avevano caratteristiche che mal si accor¬ 
davano con le nostre esigenze/' spiega 
Simon, "quindi abbiamo dovuto ricrearle 
da zero/' Ma sembra molto soddisfatto 
del risultato finale: "la qualità video a 
cui siamo giunti è molto buona, in 540 X 
4B0 in colori a 16 bit con grafica 3D con¬ 
vincente, tanto che in alcuni casi, quan¬ 
do le abbiamo inviate alla Ppramaunt 
per /approvazione loro si sono convinti 


che le avevamo digitalizzata direttamen¬ 
te dal film/' 

Michael Doni sta finendo di leggere le 
battute di Worf sullo sfondo mentre parlo 
con Simon, che mi descrive il gioco come 
"'ormai quasi pronto"; quindi., aspettatevi 
una recensione completa del gioco [dai 
vostri esperti ''trekkies 11 di redazione Yuri 
Abietti e Massimiliano Ho vati) in uno dei 
prossimi numeri, non appena sarà dispo¬ 
nibile in una versione definitiva. Tenete 
presente che verrà pubblicato in 
Inghilterra dalla Micro-Prose, gli autori di 
Grand Prix 2 e Magic; thè Gcrtherlng, 
perciò i ritardi potrebbero essere al/or¬ 
dine del giorno. 
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CD.Rom 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 

CDMPC : 

48ÓDX/66, WINDOWS 95, 
DOS, 8 Mb DE MEMORIA, 
LETTORE CD,Rom 2X, 

SCHEDA SOUNDBLASTER 
O COMPATIBILE 100%, 
SCHEDA VIDEO SVGA, MOUSE 

MAC: 

68040, SISTEMA 7.0 
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Tevento fantascientifico 
dell'anno* 

presentato da Arthur C, Ciarke 
e Gentry Lee 


ora che l'hai scoperta all'esterna del sistema solare vai ad esplorarla 
e cerca di scoprirne i segreti di questa gigantesca astronave. 

Una volta a bordo hai 4.000 Km ? da esplorare: un mondo fatto di strane 

strutture, vertiginose scale e strade a perdita d’occhio. 

Il Leggendario autore di 2001 Odissea nello spazio ti guida in questa nuova 
saga spaziale dalla sontuosa e iper "realistica" ambientazione 3D. 


„^ODo^ 
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Ogni tanto compare sui nostri PC un titolo 
destinato a cambiare le nostre idee sui gio¬ 
chi, Daom, Cornm crnd & Cangile r e Ultima 
[/nderwarld sono degli esempi validi in tal 
senso. Quando vengono pubblicati giochi 
di questa levatura, in genere succedono 
due cose; primo, ne vengono vendute una 
valanga di copie; secondo, chiunque abbia 
un compilatore C++ a portata di mano ne 
fa un clone, 

Sid Meier è abituato a questi avvenimen¬ 
ti, Le sue creazioni, singolari combinazioni 
di strategia e simulazione, l'hanno reso 
ricco e famoso. Nei suoi 15 anni alla 
MicroProse fdella quale è uno dei fondato¬ 
ri} ha creato giochi di ogni tipo, tra i quali 
il primo simulatore di volo da combatti - 
mento ■ F15 Strike Eagie; 0 primo simulato¬ 
re di sottomarini da combattimento - Sileni 
Service; e il gioco con il manuale più volu¬ 
minoso che si sia mai visto - F19 Stealth 
Fìghtei. 

Sid Meier, comunque, è conosciuto 
soprattutto per i suoi giochi di strategia; 
jRallroad Tycoon, Coloniscriion, Cìvilization, 
Civilization lì e Magic; The Gcrthering 
hanno venduto (o stanna vendendo) milioni 
di copie, in tutto il mondo. 

Il filo conduttore tra questi titoli è un'en¬ 
fasi sulle meccaniche di gioco, al di sopra 
di ogni altro elemento - non è mai una sem¬ 
plice questione di imparare le règole, nei 
giochi di Sid Meier, così come non lo è 
negli scacchi. 

Qualche tempo fa, Meier ha deciso di 
lasciare la MicroProse, per fondare una 
nuova società, chiamata Firaxis Software, 
assieme a Jeff Briggs e Brian Reynolds [due 
col leghi della MicroProse), e ora aspetta 
ansiosamente le sfide che vengono poste 
dalla creazione di una nuova software 
house - rimanendo comunque un "creati- 

w 

va . 

Si ermo riusciti a parlare con lui durante 
l'incontro Developl, tenutosi a Londra poco 
dopo l'annuncia della sua decisione rigai or- 


sono nati Civilization, 
Raifroad Tycoon e 
Civilization li è uno dei 
pochi veri innovatori nei 
campo. Finalmente potrete 
conoscere le sue idee a 
proposito della Vita , 
dell'Universo e 
di Action Man. 


Ar- r-rll.-r 
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VISIONI DEL FUTURO 

La prima cosa che balza agli occhi, incon¬ 
trando Sid Meier, è la sua timidezza - la 
penuria di interviste rilasciate dal decano 
dei programmatori è una testimonianza 
della sua scelta di lasciare i riflettori a 
qualcun altro, mentre lui si occupa di pro¬ 
grammare. Nonostante questa, ha appena 
tenuto un discorso, di fronte a un assembra¬ 
mento di programmatori e sviluppatori, 
delineando le sue idee e prospettive per il 
futuro. 

Secondo il suo discorso, potrebbe esserci 
in vista una rivoluzione per il mondo dei 
videogiochi, ma questo non cambierà quel 
piccolo dettaglio che rende così speciali i 
giochi per PC - il fatto che il PC reagisca a 
tutta quello che noi facciamo. Questa inte¬ 
razione è la chiave di volta del suo modo di 
programmare, ed è un elemento che, a suo 
avviso, continuerà a esistere finché conti¬ 
nueranno a esserci giochi per computer. La 
chiave per capire questa interazione nei 
prossimi anni è l'inevitabile crescita di 
Internet. «In questo momento,» dice Sid, 
rstiamo ancora muovendo i primi passi. 
Quando i computer iniziarono a entrare 
nelle case, l'idea era che 'il computer va 
bene per tenerci le ricette'. Non siamo anco¬ 
ra riusciti a cogliere la vera essenza, il 
vero potere di Internet, e io sto cer¬ 
cando di capire come questo mi 
potrà servire in ciò che faccio 
meglio, cioè i giochi.» 


Come è il caso della maggior parte dei pro¬ 
grammatori in questi tempi, Sid sta passan¬ 
do mollo tempo vagliando le possibilità che 
Intemèt offre in relazione ai giochi per PC, 
Mentre altri programmatori cercano di for¬ 
zare la Rete a fare cose al di là delle possi¬ 
bilità attuali, però, l'approccio di Meier è 
più realistico. CivWei, ad esempio, non ha 
pretese inaccettabili in termini di larghezza 
di banda, il che assicura la sua giocabitìtà 
da parte di tutti quanti o quasi. Quando cì si 
pensa un attimo, giochi come Civilization 
sembrano particolarmente adatti a un uso 
in rete, ma anche in questi casi ci sono dei 
problemi. Sid si preoccupa soprattutto del 
fatto che si deve ottenere un gioco al quale 
possa aggiungersi in ogni momento un 
nuovo giocatore. Indica, ad esempio, il fatto 
che in Civilization i giocatori devono inizia¬ 
re sìmu Itane amen te. 
Perchè sia pùSSi- 
bile giocar¬ 
lo, dun¬ 
que, 
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sarebbe necessaria una "sala d'attesa" In 
cui i giocatori possano incontrarsi, formare i 
gruppi e iniziare a giocare con temporanea¬ 
mente.È interessante notare che Sid non 
ritiene il mercato ancora maturo, in questo 
momento: «Oggigiorno, ci sono un sacco di 
ibridi, ma in futuro, i giochi che ottengano 
successo in modalità multiplayer verranno 
progettati come tali sin dall'inizio. 
Sfortunatamente, non siamo riusciti a fargli 
dire se questo sia un obiettivo che intende 
perseguire in prima persona. Sì. ha l'impres¬ 
sione che stia aspettando che si calmino un 
po' le acque, prima di impegnarsi su questo 
f ronte . 

L'INGREDIENTE MAGICO 

La Firaxis è certamente uno dei nomi di 
punta del software, attualmente. Si nana che, 
una volta confermata la voce che Sid Meier 
stava per lasciale la MìcroProse, le dieci 
aziende di punta nel campo dei videogiochi 
si siano date battaglia a suon di offerte, pur 
di aggiudicarsi i diritti dei primi giochi targa¬ 
ti Firaxis, La vittoria ha arriso alla EA, che ha 
prontamente acquistato il dieci per cento 
delle azioni della neonata software-hoUSe, 
Probabilmente la cosa non è piaciuta molto 
nelle alte sfere di Virgin, Microsoft, GT e 
EIDOS.., 

Sid si dichiara soddisfatto di continuare a 
sviluppare le "simulazioni divine' 1 che l'han¬ 
no reso cosi famoso; secondo le sue parole 
«sarebbe folle buttare via tutto quello che 
abbiamo fatto finora per Iniziare da capo.» 
Offre una giustificazione per questo concetto 
segnalando il fatto che la sua fama nasce da 
questa 'continuità innovativa", un'idea che 
potrebbe anche essere si non ima di "gusto'". 

Il suo obiettivo è quello di aggiungere quel- 
l'jngjediente magico anche ai suoi nuovi gio¬ 
chi - un ingrediente ai quale Meier è andato 
molto più vicino dì chiunque altro, in tutte lo 
quasi} le sue produzioni. In effetti, quando 
chiediamo a Sid quale sia la sua parte prefe¬ 
rita di Civ, lui opta per quel senso di "ancora 
un'altra partita". Ci sono innumerevoli altri 
programmatori che vorrebbero sapete come 
faccia per rendere i suoi giochi così, e la 
risposta sarà probabilmente un trauma per 
tutti quegli sviluppatori a base di FMV, testu¬ 
re e Gourad-shading: 

«Per ogni settimana che passo a lavorare 
gutla tecnologia, perdo una settimana di mec¬ 
caniche di giaco, quindi cerco di meltere in 
campo giusto quel minimo di tecnologia e 
grafica per rendere il prodotto giocabile.» 11 
fatto che Sid preferisca preoccuparsi dalla 
giocabilità, piuttosto che sforzarsi di aggiun¬ 
gere ''tecnologia gratuita", spiega parzial¬ 
mente la grafica piuttosto primitiva di 
CmJtzafion //, la sua opera più recente. 

È questa miscela dì inizi semplici e finali 
complicati che eleva al dì sopra della massa i 
giochi come Civ 2. Abbiamo chiesto a Sid se 
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comparabili agli scacchi: «Mi sembra una 
cosa che potrebbero dire di Cìviìizcttion. cioè 
che ci sono un sacco di pezzi semplici; ma le 
molteplici combinazioni ed interazioni che 
possono sviluppare sono ciò che li rende un 
problema così interessante.» Dice di ritenere 
che il segreto del successo di Civib'zaù'on è 
che puoi «giocarlo tanto a fondo e tanto a 
lungo quanto vuoi.» 

LG PAHOLE DEL MAE5TAO 

Grazie alla sua lunga e rispettata carriera 
nelFindustria dei videogiochi, Sid Meier è in 
una posizione quasi unica, che gli permette 
di commentarne lo stato attuale. Dopotutto, 
l'ha vista passare dall'essere un mercato set¬ 
toriale, basato soprattutto su giochi sharewa¬ 
re, al titano commerciale odierno. 

Sid non appoggia la censura, però quando 
gli viene chiesto cosa ne pensi dei giochi 
ultraviolenti in circolazione oggi, dice che 
quando vede un ragazzino giocare con uno 
dei suddetti giochi, gli viene da domandarsi 
che tipo di adulto ne potrà crescere. Però poi 
aggiunge che da piccolo giocava con "Action 
Man'\ eppure non sembrerebbe essere un kil¬ 
ler psicopatico. 

Ironicamente, Sid si mette sulla difensiva 
quando gli viene chiesto se abbia intensione 
di creare giochi "educazlonalì' 1 . Fa notare che 
"educazionale" è un'etichetta mortale, per un 
gioco; meglio dire che "insegna": «Se ci sì è 
divertiti e sì ha anche imparato qualcosa, 
credo che ci si senta di aver speso meglio il 
proprio tempo," 

In qualità di programmatore d'alto rango, ci 
chiediamo se Sid riceva molta posta dai suoi 
fan. La risposta è abbastanza prevedibile - 
sembrerebbe che la maggior parte della 
posta gli arrivi da gente che vuole entrare nel 
business senza fare fatica: «si tratta perlopiù 
di dodicenni che mi chiedono 'come faccio a 
diventare un grande game designer? Ho una 
grande idea per un gioco, ho già pronto quasi 
tutto, tu lo scrivi per me, e vedrai che sarà un 
successone,» Mentre parla, un sorrisstta gli 
attraversa il volto - probabilmente riceve que¬ 
sto tipo di lettera a intervalli regolari da una 
legione di aspiranti programmatori. 

Visto che ci sono un sacco dì ragazzi che 
vorrebbero lavorare nel l'industria dei giochi, 
riusciamo a darò qualche suggerimento a 
questi novelli Meier? Il suo consiglio è sem¬ 
plice e diretto - mettiti sotto e datti da fare: 
■.'Con un PC e un po' di conoscenze di pro¬ 
grammazione, è possibile creare qualcosa 
che assomigli molto a un gioco. Potrebbe non 
avere una grande grafica, ma le case saranno 
in grado di riconoscere il talento, se c'è.* 

Soprattutto, Sid si raccomanda di «provare 
a mettere qualcosa di veramente interessante 
sullo schermo e far succedere qualcosa, e 
farlo reagire a quello che fa il giocatore. 
Questo semplice approccio alla creatività è 
la chiave del successo di Sid Meier, e la quin- 
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È USCITO AR'ICRITZ L'INTRUSO. 







Se stai pensando a un semplice 
platform, stai pensando male. 

Spett acolare 


V v - ' 


VIRTUAL STUDIO 


i Microfolie's 


grafica 3D, anima¬ 
zioni formidabili, 
più di 200 livelli 
con incredibile 
libertà di movimenti, lì tutto per ima 
giocabilità straordinaria, li tuo 
compito non è dei più semplici: devi 
salvare la terra dall'invasione di 
criminali alieni. E, come se tutto ciò 




non bastasse, c r è Ar'Kritz, c^mpaubMe 
un piccolissimo alieno che 
si trova nel tuo organismo, 
e ti sta provocando una 
terrificante mutazione genetica. 
Buona fortuna, si fa per dire. 


MULTIMEDIA MA VERO. 


IL PRIMO PLATFORM 30 CON MINIMO 60 ORE DI GIOCO. 


MEDIUM ITALIA SPA (DIV. CD LINEI ■ VIA TORTONA 15 - MILANO - TEL 02/89405533 FAX 02/89404331 
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ROCKET JOCKEY 

Uri gioco ad alto tasso 

di adrenalina 

Una nuova elettrizzante 
emozione su CD ROM: entra 
nell'arena da combattimento 
e trasformati in un moderno 
gladiatore che, alla guida di 
potentissime moto spaziali, 
lotta per sopravvivere. 

Tre giochi diversi, realizzati in 
una spettacolare grafica 3D. 

L. 99.000 




CD ROM Mondadori New Media. 
Dove trovi questo marchio. 
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BLINDNESS 

Per giocare con un 
film-thriller interattivo 


Una nuova grande avventura 
su CD ROM che può essere 
giocata anche dai non vedenti. 

Un autentico film, un thriller, 
un mistero da svelare. 

Sarà un nuovo tipo di suono 
(realizzato con un inedito sistema 
di olofonia interattiva) a guidarvi 
alla scoperta della verità. 

L. 99.000 


PORTATI A CASA IL FUTURO 



h t t p : / /www, mondadori 
http://www.oldgamesitalia.net/ 


com/newmedia M< )l\ DAIX >RI 
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volta per tutte, il suo arci-nemico, il Guardiano. Ultima 
IX sarà l'ultimo capitolo in questa trilogia di trilogie, 
dunque Richard Garrì at creatore della saga, vuole 
fame un capolavoro. Il culmine dell'intera epica ci farà 
assistere al co nfli tto tinaie tra TÀvatar e il Guardiano, 
chiudendo cosi l’Era degli Avatar. Ri torneranno r inoltre, 
personaggi, oggetti e tematiche di tutti gli episodi pre¬ 
cedenti. 

Per essere certi che la conclusione della storia di 
Britannici sìa quel climax epico che la saga merita, 
Garriot progetta di creare una sorta di Super Ultima, 
unendo i punti di forza dei primi otto capitoli, e miglio¬ 
randoli ulteriormente. Di conseguenza, IX avrà una 
trama di maggior impatto di quella di FV e 7, intrighi e 
misteri ancora più deviati di quelli che avevamo in 71, 
un'interazione ancora più sviluppata di girella del setti¬ 
mo capitolo, e riuscirà a essere ancora più gradevole, 
graficamente ed esteticamente, di Ultima Vili, 


UN NUOVO MOTORE DI GIOCO. 

Come da tradizione, un nuovo capitolo porta con sé un 
nuovo motore di gioco. Laddove Ultima Vili utilizzava 
aprite a grafica pre-generata, la terra promessa di 
Ultima IX, per quanto visivamente somigliante e tuttora 
in grafica isometrica, sarà completamente in 3D reale. 
Tutto ciò che vedrete sarà poligonale, il che porterà il 
gioco a livelli di interattività mai visti finora, e inoltre 
risolverà il vecchio problema di [/Rima, cioè il '"perde¬ 
re'"' l'Avatar dietro ai muri, grazie alla capacità della 
telecamera virtuale di "zoomare'' e di "ruotare". 
Circolano anche voci incontrollate sulla possibilità che 
di tanto in 
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lungo... È tempo di 
risvegliarsi e combattere 
nuovamente. 
Magari in un mondo 
interamente 
tridimensionale e con 
una grafica da 
sogno,.. 


Ultima, la leggendaria 
serie dì RFG su com¬ 
puter, le cui origini 
risalgono all'alba del- 
l'home computing; sta 
per ritornare a deliziarci 
con un nuovo episodio. É 
piuttosto sconcertante, però, 


quando si pensa che le persone 
che avevano quindici anni quando giocavano al primo 
episodio, adesso sono trentenni, magari con famiglia a 
carico. I giocatori di RPG non sono tanto succubi delle 
mode quanto gli altri utenti, è vero, ma questo non è 
sufficiente a spiegare come mai solo la saga di Ultima 
sìa sopravvissuta cosi a lungo. Dobbiamo infatti tenere 

a mente anche 
l'impegna di 
Grigin nel rendere 
ogni episodio un 
passo avanti 
rispetto al prece¬ 
dente, sia da un 
punto di vista tec¬ 
nologica sia con¬ 
cettuale. 

Anche questa volta 
il nostro eToe, 

1 J Avatar, dovrà 
aumentare la sua 
forza e la sua abi¬ 
lità, per riuscire a 
debellare, una 
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Un mondo interamente poligonale è una rivoluzione neF campo dei ■GdR, rIOn 
soltanto per quanto riguarda la serie Pi Ultima . Potremmo essere di fronte 
ali ambiente più realistico che si sia mai visto ir un gioco, 


per quanto non vi sia ancora stata tuia decisione uffi¬ 
ciale in merito (e comunque il lavoro per queste sezioni 
non inizierebbe prima della primavera}. 

Allo scopo di creare un mondo quanto 
più possìbile credibile e variegato, cia¬ 
scuna delle città della terra di Britannici 
avrà un differente tema grafico. Ad 
esempio. Cove è una sorta di ritiro 
silvano per hippy, eco-terrori- 
sti che costruiscono le loro 
case all'interno degli 
alberi, e che preferirebbe¬ 
ro morire piuttosto che sentir 
parlare dì ''tangenziale'', Asylum, 
invece, è un covo di pirati, interamente 
composto da parti riutilizzate di navi, Tutto 
questo sembra estremamente impressionante, 
soprattutto se si pensa che il mondo di giaco sarà 
composto da 256x256 schermate (dungeon esclusi). 

Naturalmente, ogni RPG richiede un bestiario ben far 
nito, per dare soddisfazione al giocatore. Anche qui i 
progettisti hanno detto il meglio di loro stessi. Ad esem¬ 
pio, nelle nostre peripezie incontreremo delle masto¬ 
dontiche piante carnivore, i cui semi trasportati dal 
vento danno vita a Dionee Muscipule dalle proporzioni 
impressionanti; incontreremo pipistrelli il cui attacco 
sonar provoca terrore nelle vittime; e a volte gli oggetti 
nei dungeon si trasformeranno in mostri pronti a divo¬ 
rare il vostro equipaggiamento e le vostre armi. 

AVVENTURE PER MENTI SVEGLIE, 

Fortunatamente, alla Origin hanno deciso di abbando¬ 
nare il frenetico combattimento che aveva caratterizza¬ 
to il qnasi-arcade Ultima Viti - i nostri polpastrelli rin¬ 
graziano. Il tradizionale bagaglio di caratteristiche. 


PERCHE ULTIMA IX FARA A 
FETTINE LA CONCORRENZA 

* Sarà il primo RPG ambientato in un mondo 3D reale» 

* È uno «mbinoiione di intricati enigmi e gioiose manate. 

* Ogni locazione e contraddistinta da un particolare tema grafico. 

* Il motore di irtòma è stato completarne rito riprogrommata, 

* Richard Garriot vuole costruirsi un nuovo castello in cui vivere. 



progresso dii abilità, inventari e intricate sotto-trame 
promettono di rendere Ultima IX una vera avventura, 
più sullo stile di Daggerfaiì che su quello di 
DiaJblo. 

Se il risultato finale si mostrerà all'altezza 
delle previsioni e delle ambizioni dei suoi 
creatori, probabilmente assisteremo a 
un'iniezione di nuova linfa nel 

genere GdR„ assicurando che la 
leggenda di Ultima sia 
; , ricordata ancora per un 
„. bel pezzo. Per ad e sso r g li 

auspici sono favorevoli: Ultima 
IX è di gran lunga il più costoso 
della serie, e alla Origin hanno intenzio¬ 
ne di prendersi tutto il tempo necessario per¬ 
ché sia un capolavoro - non contiamo troppo su 
agosto come data di pubblicazione, dunque. 



L'angoFaiio-ne variabile (olla Syrìdlcate Wars) avrà tome risultato un'toc redimite facilità di movimenta, mentre In 
qualità del rendering sembra esse-re veramente buona. 
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OK, la grafica non 
W è tuffo/ Ma se invece di 
¥ un insieme più o meno intei- ^ 
ligibile di pixel parlassimo di 
un racconto illustrato da splendi¬ 
de immagini di computer grafica? 
Non è affatto vero che un'il! astra¬ 
zione rovina la fantasia e con 
l Sinkha chi ne era fermamente j 
^ fomento potrebbe anche A 
^ cambiare idea..* 




pclals 


Il fascino di . „„i stato uguagliai 0 

■ un buon racconto »“' u trame delle 

da prodotti appar^ spoglie . prive di conte- 
avventure sono sp supporto inserite 

nuli profondi e ie ^ ignarnte dai ge¬ 
nette cordelloni de 9 obbligo che per 

h catari) 

fornire un valido b®3 ^ ^ unlTÉrso com- 

Sinkha invece si svi P particolari, scatu- 

• plelo e studiato to net mrw ^ perito e dei 

. ' ri , 0 dalla fervida ‘ g J chiama Virtual 

suoi collaboratori di te w che potremo 

Viewsl che hanno reai‘ UTl fumetto multr- 

definire un iacc ° n ° * , e r grafica gioca un mol ° 
Xi mediale in cui la computer g 

de ‘ eiml “ n Wenti i personaggi e le astro 
9l :ÌuÌiÌ teali^aU con un 

navi sono slot -.ndeStowW e 

S ù f ; tè locavioni realistiche e 

teina, donando loro un 
impatto visivo » 

U,eSt0è rr è ^—nevate 

ha imperante _ ^ ai m de lia 

pÌÙÓ1 T^ta a Unrente di un piccolo 
èrDei i-to.Stnkha nasce pm come 
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iumslto che 

■ „ fé stalo pubblicctto in 

co me racconto vero e P«P MeWl a fine 1W» a 

un numero spectols d animazioni e una 

sono state por ag9' u Fanc Y Fluid! densa 

colonna sonora (comP^^^ appetibile nel formato 

d , atinC | 5fr eICIj P e ‘ 

multimediale- di trovarvi davanti a un'avven- 

Non pensate, quindi, di t queB to. Il gioca 

tura o a un videogiooo n.en'^ ^ ^ ^ spe ,tutore) 

tore (in questo caso e se vogliamo p««- 

percorre in man.era eeq stesse leggendo un 

P a l 0 varie scene, P l0 P 110 c b e non sia drverten- 

fumetto ma q— sto non '; , ’® 1 ìns ieme naturalmente 

te, La musica e colMÌ , rendono r«P«" 

alle iwirnagim sp catapultano il tettoie 

molte più com ^*“ storia grarie alia sti- 
all'lnterno , enS oriali molto 

molatone d,J so litamen- 

da- libro. 

te attivate o interes- 

Uhesperienza nuova s- ^ 

sante, P Unitt » in 

mollissimo negli Stati a ^ 

Giappone tanto da m 

medaglia di bronco come 

mighorHbroeleUromon- 

Wew Media tavisionAwatd S Q 

tolta negli «mbrent^ ^ 
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La bella Hyleyn è Ha protagonista 
dalFa storia ma p«rv«daiia In 
tutto il io* Splendore dovrete 
installare Sinkha sotto Windows 
'95. [n Windows 3.1 le immagini 
sono infatti a 256 colon. 
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La cura cdu cui sono Siate lealiEZate le astronavi è quasi maniacale t il loro movi¬ 
mento fluido e credibile* 


non riiJiLiri. a li ù 
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Vedendo queste Ì4rnTiaginS r 
viene da chiedersi se Hyleyiì 
non sia in realtà una persona 
jp carne e ossa {tranquilli* è 
davvero stata realizzata in 
computer g rafica). 



Wl 





ssks~ * 

indiiierente, quma’-.P anehe no i italiani iac 

house di Tonno - ogni «® ta(e qualcosa - che e 
siamo vedete che «OT etU f„ poco dovteo- 

„a proiettata veisu - - . primo gioco. Esca. - 

«ani Ih#**- “idiote nei panni di un ad- 
attiva che mette .1 9> ^ è ambien tato 

ante di Ogon W P 1 ™ h, di un modo pei t»S' 
inkhd alla dlspe '' J . (à di Thalissai. Queste 

ite dalla claushoibbma _ poliebbe 

loco . ancata in fase dl ? ** ama delle avventu¬ 
rile nuove Patate, d'idea 

interattive. <*-£*£!. Q^“ a ™ ^ 
iriale eia quella dii » tridi mensionale 

uscite a costitelo ^ oia noQ siamo cosi 

rito Vicino a quellore la petcoritbi- 

:un che sanò la «distica come m 

i degli ambienti non 6 P£ ati inso ddisiatit-. 
as pettavamoe^ ^ si , ral , a di una 

persona molto 

■CiC* 


esi j 


V jlA™ 

-ÌA‘b 







li li li 
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ngptfii 5®^ i 

r£S=£f -=££--*-5 

£* *. 

di dettagli ma poi P P deUe animazioni rea 

n'altra vengono impiegale -.— 

SSS-Awrr" * s * 

creano un c * rt ° ®“ nc> n essendo 

■■Anche Tomb Ma 

un'awentuion » ^ con i limiti 

questo pei he ci « miatì i, di un 

della tecnologia. » ^ muove bene 

3D tede, il Ji u2Ì one viene pena- 

ma poitiopp ia protagonista è 

lizzata; diciamolo, la P» 

brutta..." Hyldrn.“f .. 

Certo non e bel Views è quella di 

l'intenzione dm V rilutta» d 

ptodulte un gmc ^uscendo a Tinte' * 
massima la lecite ^ poiete star f 

nere giocabile, la(e di lo». f 

certi; sentirete ancora par D 

Mo rco Andre oh 








Questi St thè sono dei veri paradisi virtuali E 
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VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA TELEFONATE 02 / 29524256 



negozi 


MILANO 

via SAN PROSPERO 1 

MM1 Cordusio 
angolo via Dante 

MILANO 

Via ALDROVANDI 

MM1 Lima 
angolo via Plinio 

BRESCIA 

via TRIESTE 4/A 

angolo via X Giornate 


PC 
CD 

ROM 




3D ULTHA PINÌALL Gnetp NfgHÈ 

e.*» 

ABSOLUTE PINBALL fa 

mm 

ALIEN TRILGGV fa 

79,900- 

AMQK Ma 

59/505 

ARCHlhltDEAN DYNA5TY 

59.9M 

AREA 51 Ame^tano Win 95 

39.9H 

ASSAULT R1GS fallato 

59,900 

BEOLÀM Ito 

59JM 

BIG RF[> RACIMG farinno 

39500 

SLAMI MACHINE HEAD Ueliano 

790900 

SUBBIE BOBBI.E 

09,900 

CAPTAIN QUALAR Win » 

59.900 

CQLD 5HADCW Mani Msìlnrd 

79.900 

CRUSADEfl NO flEGHETJlaliars 

7^.550 

CT&EH QLAQUTOfìS Wln'SS fa 

93.550 

CYBERDOME Wifl'95 

43.959 

CYBERMAGE fallai» 

5.9.959 

DARK FORCES 111 

49.505 

DARKER 

49.500 

DEA0LYTlDeWta35 fallai» 

109.909 

DEA™ RALLY Ita 

69.600 

DEATHDROWE Wfn'95 

39.900 

DEFCON à Ila 

49,300 

DESCENT 

29.905 

DE3CENT2 

49.905 

Ol£ HAiRO TH1LOGY Wln'95 

mora 

DOQM Defitti Ma leu 

45 955 

BOOM Levei Master il 

49.9M 

DRAGONI (.AIR CD-ROM 

29950 

liRAOON S LAIR II Tuns Warp WS5 
DL-KE HUKEM OD Inglese 

39-950 

69.950 

DUKE NUKEAA 30 Italiana 

69.950 

DUKE NUKEH 3D Fjulonium Pah Ita 

$3.930 

DUKE WUKÈM Bflyand «Ne Mnldnwii 

49.950 

DUKE.NUKEM DutalZttni 

$9.900 

DUKE NUKEM Militi il 1505 

39.505 

EARTHS1EQEI 

74.SÓD 

ECCO INE DOLPHIN m '55 

69,500 

EHAD+CATQR «an.ltafano 

69.900 

ESTREME POWEFIPÀCK 

99.903 

FINAL DOGLI 

69.305 
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FISTFtGlfT 

29.950 

THE HtCflEDlÈLE HULK Itn 

59.909 

JETRGNTERill Ila 

1 09.955 

Pt5C WORLD U * 1 Amicano 

99.9CÙ 

FULL TILT PINEALI 2 

39.930 

THEflAVEJ PROJECT Holiflno 

10.503 

r/DHBTER TRUCK MADNEBS Wtn'95 

79.303 

DlSCWGRtO 11 Italiano 

83.930 

FX FfGHTER TURBO Italiano 

73.900 

TIE FlGHTER COLLECTOHS ha 

4S.S05 

NA3CAR RACING 4 TRACK PACK 

241.8Q3 

DOWN IN THÈDUÉPSMMJtal. 

79.930 

HELLBfNDEfl Win’W 

73.950 

TILT 

29300 

NtóCAR FWClNG È taflisst 

79,805 

DRAGCN LCflE II 

8-3.930 

HJ-DCTANE faliand 

43.950 

T1MQN £ PUMBAA GigchJ Giungla Ita 

BS.5C0 

NASCAR RACING 1 Uan.liai 

59,303 

DR AGONHEART Wn’95 Amerlcare 

79.9315 

HUJJ7ER HUfJTED Win'35 Ùan.Bai 

93.900 

TUNNEL B 1 Inglese 

55350 

NAVIGATOR 6.0 

79.900 

DR AGÒNHEART Witi'95 Man Jtal, 

69.900 

IRQNMANXO Ma 

E9.900 

TUNNEL B 1 Italranc 

.91.990 

NEED FQR SPEED Special Edittali Ita 

99 9DD 

DUHGÈÒN MASTER 1 

29.M0 

KJLLiHQTlME WmSS 

59.B05 

Y1RTUA DDP Ha 

73.990 

NETWORK RALLY CHAMWONSHIP lift 

7S.9ÓÓ 

ENTÓWORFH 

29 

KflAh IVAN Arie icars Win 95 

79.™ 

VfHTUA FlGKTER PC Wir'55 

39.900 

PERFECT FLIGHT AHQUND WORLD 

399CO 

EfiASER fU RNABCUi :iù lidio 

79.505 

LOOJS Wlfl'95 Ilo 

49.903 

W1WG COMMANDEflfII ì\è 

43.900 

PERFECT FLIGKT ITALIA 

24500 

FA 6 LE Italiotio 

69.900 

LODE RU^NER Win 95 

24.303 

WlNG COMMAHOEfl SERlES MISSlOUS 

19.990 

PILO? S TGY BOX 

48.930 

FUGHfT OF THE A HAZON QUEEN Ila 

29.900 

WAPATHON 2 OURAHOAL WlfT SS 

rs^oo 

WITCHAVÈN 

29.950 

POWER Fi Inule# 

73SG0 

FRANKENSTEIN 

49-300 

MECHWARHIOR JWEflCENARlES 

99-900 

WITCHAVEN II B Md Vcnpeance 

29.P3Ò 

POWER fi Itahand 

89.930 

FULL THHCTTLE Irmfeee 

39.900 

MECHWARHtQFi II Eipnnsiqn Pack 

49-900 

WOflMS UNITED m 

74,935 

PflE.FLIGHt 

59,930 

FULL THJIOTTLE Italiana Partala 

49.8D3 

MEGARACE 

19350 

X WING ENHANCEC Kit Iti 

43.605 

RESCUÉ AIR 911 

99.930 

GABRIEL KNIGHT 2 Italiana 

125.903 

MEGARACE l 

7 9.9 CO 

XENOPHAGE FULL 

43.905 

SAIl SIMULATOR 3.0 Ila 

99.330 

GOOSPBUiiPS HORROR LAND Wm 95 

79903 

METAL ù LACÉKNIGHT5 OF KENTAfl 

09.900 

X5 Ita 

79.305 

SGENERY£OBJECTDESICNER 

109.950 

har DliNè ir^fese 

à9,9Ó0 

MEIAL RAGE 

59.990 

ZPCWm'95 

1C9.505 

SCHIRATTICOWUANDER Italiano 

79.930 

HARQLINE Italiana 

SS 9GO 

HICROMACHEIlES 2 Special Eclit. tifi 

29.950 



SCREAMER Ila 

w.soo 

HARVESTEfl 

79.950 

MORTIMEfl Wln'95 

59.B30 



5CREAMER 2 Ita ano 

69,903 

HELL CybeniiKinh Tlinllw irai. 

49,900 

MUTANT PEHGUINS 

49 940 



SEAWÒLF SSN l 21 Ita 

SEGA,RALLY fa 

■StHCOPTER WJn'te Inqlebe 

49.90C 

ICE ARRE he 

49.900 

ntCrfuCvmE win y? 

NIKlUST 

Srf.S'JC' 

mm 

1342 THE PACIFIC AIR WAR 

29.9KI 

S4.S03 

EB.era 

INDIAR A iON E5 Atlpriti^ Ki 1 Ita 
JUMPSTARTTHIfiP GflADE 

49.900 

59.93Ci 

PANZER DRAGQON WlnK 

59.905 

Ani 5 CUBA! Win |5 He 

«5 SCO 

SIH COPTER Wln'ES ItBNim 

99.903 

KIKG'SQUESTE QUESTGLOflYS Ila 

49.500 

FISSALI BUILDER 

99.900 

AGILE WAR RIOR F-liW Win’35 

BS.9C0 

SPE1D HASTE Italiano 

49,903 

KING'S GUEST l-YI CCUECTOR'5 

49,930 

PINEALI CGN51RUC7IGJJ KIT ila 

99909 

AH-E4D LDNGBDW t KOREA Ila 

113,950 

TEAMF.l Un 

78.9K) 

KING'SGUESr VII Inglese 

24,903 

FINE ALL WARÉIOHS Ila 

>19.905 

AW-HD LDNGBDW Kdrea 

53.900 

TOP GUN Manuale lialianr/ 

49,905 

KING'5 QUEST VIE faille 

49.600 

POWER FtANGESS ZEO 

79.905 

AIRBUS FAMILY CÒLLECTON 

63.900 

TFSACK ATTACK 

39.903 

KiNBOÓU Q MAGIC 

69,800 

PRAY FOR B€ATH 

59.303 

AIBÙNE SIMULATOR Ila 

93.900 

U.S. NAVI FIGHTEHS Ila 

49.9CO 

KOFUN The Saered Mlrror 

09,800 

PRIMAL PlAGE 

39.303 

APACHE LOHGBOW Isariand 

79.550 

USN FiGHTEFIS 37 Wìn'95 IngL 

89.930 

KYRAND1A 1,2,3 IheSesfS 

69.800 

PRIME OF PÈRSIA 1 4 2 PC MAC 

49303 

ATF t NATO F1GHTÉRS 

119.950 

USHFMjHTERS 37 Wìn'95 He 

I09J95Ó 

L ENIGMA DI MASTE R U) 

95.SOO 

P5YCH0 PINEALI 

34.900 

ATF Hata Flghrtari Data Disk 

49.550 

VIRTUAL Sóli AD HC1N 

45.93D 

LA SIGNORA CALIBRO 32 

39.903 

QUAKE Ita 

69.900 

DANZAI BUG Win 95 

90.903 



LÀ TAVOLA IMBANDITA 

39.503 

OLIARE Aflershoch Fra Cleti Ing 
OUAKE AMprshDch ToaiboitGtJIOA 
SUAKE02 Ila 

38.930 

59.350 

39.900 

BLACK KNIGHT Marute S-lriha USA 
BUSINESS JET 

CESSNA CU5TGM KIT 

49.305 

49.30P 

59.505 



LAFRY 7 La'i? "or Sc-i| 

LARRY CÒLLÉCTQffS U.3L5J6 
LICHTHOLfSE »l Faro 

99,900 

■4S.9M 

105.950 

5 

94.950 

FAPlO FlfiÉ PAK 

73.950 

BATTONA USA Wnt35 

B9.903 

3 SKULLS OF THE TOLTECS Ili 

69.995 

LITTLE aie AD VENTURE Ha 

49 jOQ 

fìAUAGE Wln'95 Oa 

33.900 

DESTHUCTIDNDERBV II Ita 

79.3M 

ACE VENTURA PEI DETECTIVE 

69.803 

MASTER QFDIMEWSION5W95 

89530 

HAYHAN 

59,900 

ÈF250D EVOLUnOM 

59,300 

AD&D CORE RULES 

E9.S03 

MERIDIAM .53 Win65 Italiana 

99.930 

REBEL A5SAULT Kit Ita 

49.&Ó0 

EF2C03 SUPER Wm OS Inglese 

109-900 

AD4D EY£ 0F CEHOLDER TR1LOOY 

49,903 

MIGHT A HAGC TRILOGY 

43.930 

REBUS Italiani 

49-005 

ER3505 SUPER Win’95 tìaltBi» 

129900 

ÀD&D MASTER PIECE CÒLLE0TI0H 

49,903 

MONKEYISLAND 2 Kit Ha 

43,950 

RENEGAPE fallano 

59.905 

EF?503 Ta;lcd(n Ha 

99-900 

ALBÌdH 

79.905 

MY'ST taglese 

49,SUO 

RE*BIADE 

64.905 

F-22 UGHTTJJIiJG 2 hatianù 

06-9CO 

ALIEN INCWENT 

49.505 

MYST tlftiiona 

69,950 

RISE OF TTRE TRI AD 

29™ 

FfMANAGER 

73.900 

ALONE IN THE DARK TRILOGIA ha 

79,905 

NEMEStS 

99.990 

ROBDQUEST 

79.509 

FINAL l PPFQACH 

74.950 

AZRAEL S JEAN 

69-5M 

NET ZONE 

79,996 

BCORCHÉD FLANET Inglese 

99.905 

FIRESTGRM Thunderhawh 2 

49,900 

BETflAYALAT KRGNDOR 

moti 

NIRVANA PC MAC Ita 

99.903 

SCQRCflED RLANÉT Bulinilo 

99,900 

FLIGHT SCHDOL Ila 

93.900 

fllOFORGE Ile 

49.930 

NQIR 

99.000 

SHATTÉAsC ST£ÈL 

69.503 

FLIGHT SHOP 5.1 

109.950 

BLINDNESS Win ‘M Ila 

99.000 

NGHMALTTY Man Lafana 

69.503 

SHÒCKWAVE ASSAULTWltìS 

29 3 M 

FLIGHT SIM. 6.5 + SCENARI W‘K fa 

149.950 

BLUEtCEInq Fn Lm 

49.900 

CESIDI All Wìn'95 

119 303 

SLAM TILT Win'35 fa 

79300 

FUGHT SIMULATOR 63 big Win» 

109.956 

BLUE ICE nailPM 

53.900 

GRIOHBURDER 

69.S03 

SONIC CDWin'95 

fi&:3CO 

FUGHT SIMULATOR 63 fa Wììi95 

119.305 

BROKER SWORC tiìlMQ 

69.930 

PANDORA DlRECTlVE 

8F : H>3 

SPACE J AM Americano 

75 900 

FUGHT SIMULATOR FSFX Upgrade 

69,303 

SROKEM SWOHD riaiisfio parlate 

99.950 

PAYLfTA Ita 

79.500 

SPEED RAGE Ita 

35.9GO 

FLIGHT UNLIF4ITED II al ano 

49.503 

CHROHICLES QFTHE SWORD Ita 

95.950 

PKANTASMAGOfllA 2 WUi95 Ingl, 

59.50(1 

SPIDERMAN Tha SitilfilÉr Sia 

39.950 

FLYIHG COR PS bigtese 

39.903 

CHRQHOMASTER 

25.900 

PHANTASMAQOHIA fal.PBrlalD 

129-9W 

STREET FlGHTER 2 

13.950 

FLYING CCRPS llaliand 

139.305 

COMPLOTTO a Carta del Re Selle 

124,900 

POCAHONT as 

116.030 

STREET FrÀCÉÀ hit 

É9.900 

GRAND PRlX 

29.305 

DASGERFALL 

99.903 

POUCE QUEST SWAT Inglese 

49.300 

SURFACE TEN3ION 

53.950 

GRAND PRIX 2 fatano 

69.303 

DAY OF TrtE TENT/iCLE fa 

49.903 

RHBDNER OF |CE Inglese 

29.930 

SWIV3D IIP 

S3.9D0 

GRAND PRIX 2 Ferree! GP 

29.905 

DEATNKEEP 

59.500 

PflisONER OF ICE tlaliana 

73.930 

T4IEK Ira 

(3.905 

GRAND PRIX 2 X EkImmni !or 

19-909 

DETR1TUS 

29.905 

PRIVATE EYE Phifa Màrtawe 

73.950 

TELETRASPUFFO Italiano 

53.995 

C-REAT AIRLINES 

63.300 

DEUS 

34.505 

PflIVATEEFt 2 The ttartering fa 

! 03.950 

TCDIfjhlATflD CU VHICf |^g|pqg 

59.993 

HIND Inale&e 

43SCC 

r - f -t\ n Win'IUi Inrtlc - 

'Sft HÀH 

OCrUfiUmt*- fiCTCj- tnJE 

fiiJI FitiA 

uìhulu 11 in yg inaic?^ 




ilia.net/ 

69.BOD 

HIND 1! ai-aro 

73.900 

httpy'/www.oldqamesita lia.net/ 
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VENDITA TELEFONICA TEL 02 / 29524256 consegne rapide con corriere da ie.ooo a 23.000 tire, credit card 


negozi 


ROMA 

via degli SCIPIONÌ109 

Metro Ottaviano 
quartiere Prati 

MONZA (MI) 

via CAIROLI 5 

angolo corso Milano 



LUGANO (CH) 

q.re MAGHETTI 20 


119.530 SVWOiCATE Ma 


48.500 


RAMA lavane 

119.900' 

RFA SOCCER 97 lit ' 

13.500 

GOMMANE) 4 CDHQUEH Comman.lnq! 

79.900 

SYNDICATEWARS Ila 

59.SÓ0 

REALMS OF THE HAUNT1NG lltgt. 

^.930 

FOOTBALL Win 9S Ita 

79.900 

GOMMANO ì C GanmanaCompa-iian 


THRO REICHI AJrtéricai» 

89,800 

PÈTURN TO ZOPK IlahaK-a 

49.000 

MARDBALL 4 

2SJO0 

cor.lMANO 1 C Doveri 0 p« 4 l Mi La 

S35O0 

TOIICUNCYSSN 

l I4.S0U 

ROBERTA WILLIAMS ANTHCiOGY 

$9500 

INDYCAjR RACING 2 PC'MAC Ha 

2953C 

GOMMANO ì C Dofcon J 

39.9Q0 

TRANSPOHT TYCOON Inqle^O 

29.000 

SACRED GROUND PC MAC 

68.900 

INTERNATtOHAl MOTOCROSS Iti 

«95» 

CRÉATÙRES inglese Win'05 

69530 

TRANSPORT TYCOON Ite ano 

49,000 

SliM i MAX Kil Ha 

49.900 

LINKS 3S5 CD 

29.000 

CREATURES Italiano W«n55 

79530 

TWENTY WAHGAME CL ASSIDE 

29BO-3 


□ 

□ 

□ 

— 

O 

È 

U1 

t£L 


5EALEGENDS _ 

SECHÉTOFWÓNKEÌriSLANDkrt 01 
SNÉRtSCk HOLMES «ose Tango 
SPACE QUEST fi 

SPQR IngfeH _ 

SPYCHAFT Italia^ __ 

SPYCRAFT Unl:j.n: 5WAP 
STAI) CONTROL 3 
STAR TH£K BorgWwSS 
STAR TREKD«p 5pa« Nlnel«■_ 
STAR TREK Klingon Man.Ital. 
STSj-ARi S Co<r>p4M nir>Q Medusa _ 
STELLAFUS I tlilcwilhill Win 'SS Uè 
STELLA FffSSltia Sii tifr ltì__ 

STRIDE Ha _ 

SYSTEM SHOCK Ita _ 

THÈiiln HC'UR 

thè BÉÀ'sr wrmìN g>imi «ni 
THE CÉNE MACHIE 
THE LÓRDS OF TAWTRAZZ 
THE MUSICIK ME " 

THE NEVEHHÒOB Wrn'95 
THE VAMPIRE ÒÌAFUES Win'K 
THUHOÉÉISCAPE 

TAIEtÀPSE A n perii Civilii. 

TOME HAIDERiWItfW _ 

TQONSTRUCK Indù-M 
TOÙHSmJC K III iUIi I la w 
TOfilìi'S PASSALE licitano 

IHOPHVCtóÈ _ .. 

ULTIMA UMDEflW’DRLD l&ll GOLD 
-JlTIUA VÌI COMPLETE GOLD 
gimw P AGARCOLO 
ÓlIWA Vili PAGAR Italiana 
UMDERA KÌLL1UG MOON Ing Fra 
USER A KILLJNS PADDI* Italiana 

ttpjal vale rie : ?c m al 
lOOOflUFF 5 5c.hnibe.k3 ai Aduni «a 
aaHÉ'NEMESVS Htfiano Parlala 
ZORK HEMESVS Hallana 5WAP 


*CTUA SOCCER Inglese 
itatWQOOS BILLTARDS PC MAC 
qaiPtOHSHIP MANAGER 2 95 37 
:h4jjp wanì' Itali Franca Owim, 
QfiUtf MANAGER 2 9697 UPDAH 
CKUlPtOHSHIP MANAGER 1 England 
COLLEGE SLAM 
BKKS CU P T EHPtiS i la 
HCftlHLGNWMi Sa'lU 
BORO'He^iino 
EXTREUE GAMES Mafia 
'AHTAMANAGER Ita 


?4 93C 

43.900 

95.900 
23.530 
OV33C- 
93.930 

' asso 

99.900 

39.900 

39.900 

59.900 

53.900 

53.900 

79.900 

49.900 

39.900 
49500 
59500 
64500 

79.900 

109.900 
$4500 
53520 

110.900 

34.900 

63.900 

99.900 

43.900 

19.900 

39.900 

39.900 

34.900 

49.900 

29.900 
W.KC 

79.900 
43500 

33.900 
49500 


53500 
49; 900 
39500 

»M 

39.900 

23.900 

79.900 
69.950 

49.900 
59500 
70.590 
59.B00 


LINKS SCCKJRSE LIBRARY ut 
UNKS 5CCHJRSE LIBRARY a2 
LINKS SCOUHSE LIBRARY 43 


49,800 

49.9011 


DEADLIHE In fo» FTanCKf 
DEA dlogK iiilWi» 
DÉFlNinVÈ WARGAME li 


69.900 
93.530 

79.900 


UFO Enemy Unlcngmi 
V FOfl VtCTORY COMMÉMORATIVE 
WÀGFS OF WAR W.à55 


\ 


PC 

CD 


LINKS DDGWLLDDBBS CRE AD 

29.530 

DE5TINY Wii» 

79.930 

WAR M Win -95 

69.503 

LINKS LS 1997 A PALMER Ha: 

129.900 

EMPEHOR OF FADING SUNSWiri'95 

1 Ó9.508 

WARCFIAFTII hiiinnp 

69.803 

LINKS LS 1997 ARNOLD PALMER Am 

109.800 

RELDS OFGlQflY 

Z3.530 

WARCRAFT II Beytifld Darti Portai 

39.BOD 

MADDÌN NFL 57 Halinna 

93.930 

FRAGILE a’lLEGìANGE Inglese 

63,500 

WARDflAFT II CeLune Inglese 

33,300 

NBA 97italiana 

S9.8G0 

FRAGILE ALLEGtANCE Hnn.lspl 

09.0B0 

WARCHAFT II Lovel MiSlcr 111 

49.500 

NBA HANGTìMEWIn'95 

109.500 

GÈNE WARS Ha 

&9.EÓ0 

WARGRAFTII Mete War 

49.000 

NBA JAM Touriwiinùnl Edltioa hi) 

23.500 

GRAND PfllX MANAGER 2 Inglese 

79.SOD' 

WARCRAFT || Toial War 

40.800 

NBA UVE‘55 Ha 

49.900 

GRAND PRIX X1ANAGER 2 Hflhflno 

SS,5-30 

WARCRAFT II W! Zone 

29,800 

NGAA CHAUPIONSHIP BASKET BALL 

«900 

GRAND PRIX MANAGERItllìona 

^.530 

WARCRAFTDrts 4 Humiiis 

20.800 

NHL HOCKEY '97 Haliatue 

SLi.D-OD 

GRÈAT KAVÀL ÉATTLES Final Fury 

79.800 

WH5DEN SHIPS £ ffiON MEN 

9S.3O0 

PGA TOUR GOLF 56 WenlhwartK 

53.53D 

NAflPQC'N CLASSICA 97 Wln'B’a 

73.5® 

X-COM Terrw Irtni ihs- Deep Ita 

49.000 

PRO BOX NG 

43.530 

HAflPGOW II ADUIRAL'S EDlTKJN 

79.&30 

Z Iteiisno 

99.90& 

PRO FOOTBALL 97 

79.500 

HEROESOFMIGH7 A P4AGK2 

64,530 

ZX-Tra Ita 

19 900 



SCUDETTO 2 _ 79530 

SCUDETTO Aggiornamento 96 37 49.530 

SEHSIBLE WORLD DF SOCCER 90 97'«a 79,HC 


SMi golf Win 1 » 

EOLIO »C£ HOCKEY Ameflcano 

SIRIKER'K ns 

SUPER LEAGUE PRO RUGBY 

THjl ÒufDDDHS |ÌÌAÌB5 TOURli . % Ita 

TRACKSlfrr'MANAGER 2’ 

fROPHY BASS 2 

ultimate m GOLF 

ULTIMATE SOCCER MANAGER 1 


1944 ACRQSSTHERHSNE 


*9530 

79.900 

69.530 

E9.5O0 

59.930 
64,536 
79.990 

29.930 

re.soD 


29530 

24.5QC 


IQftQS QFTHE REALM 2 Man Hai. 
PÀ.A X. MacAaitottid ÀssauH !nj. 
M.AJL Mflchaniied Assauli Ita 
MAGIC Batterne lITm» Ine 
MASTER Q FOfflPWt HmlIJÌ 
OFFENSIVE 

OVER THE n'ÉEH PC MAC 
PANZER GENERAL Hniino 
PANZE R GENERAL OnLirn WinM 


99530 
84.530 
99530 
335 30 
69530 
69.990 

«un 

25530 

09.030 


ASSOLUTE SOUTAtRE 
ATMQSFEAR Italiano 
BARBIE CREA LA MODA 
EARBIE CREA LA. HOC* RIC AMBIO 
BRIDGE CHAMPION W OMAR SHARIE 
CHÉSSMASTÈR 3303 


•19.603 
69.800 
09 COO 
ÌO.COD 
79.500 
24.803 


DUKE NUKEW 30 T QQUtET 

flight sne*»wm_ 

GAME PaTCNESNOV 96 
LINUX fi-CO DEC S& 

LINUX DEVELOPEFI KIT 10 CD$ 
Linux toolbox dec.9e 

MOHSTE R MEDIA f? 

MYST iMPFUSSLQflS Screwi Sww' 
WGHrrQWL2l,ll 
QUAKE TQOLKIT 
QUAKE TOCLKIT 2 
RED ALERT TOOLKiT 
SHAREWAREHEAVEN 6 
STAR TREK. COLLÉCTIBLES 
STAR TREK VOYAGEH 


Bidè 
33500 
20500 
38500 
485DO 
65 9GO 
3&500 
43500 
33500 
19900 
23500 

33.900 

21.900 

79.900 
53530 


POWER DOLLS 1.2 

69.930 

CHESSMASTERàOM 

Tifi» 

TOP SECRET DECODER PC MAC 

49,900 

POWER THE GAME 

43.530 

CHESSMAGTEH QniitieWm 95 

25.803 

TOV STORY ScreeT- Sever 

55.000 

NAftflQAD TYCOOW OEUIXE 

23.530 

CLUEOO 

69.900 

WAFtCRAFTII CÌC Gitila 

25500 

RED AVERI hglKf 

79.530 

ESTREME CHESSX 

63.500 



RED A1ERT tìoHsno 

79.530 

FANTACALCIO 

69.BOO 



RED ALERT Colle Red 

■9.633 

GHEMATRIX Ha 

09.000 



RED ALERT Ream i Atari Ila 

29.930 

IL RE LEONE Bolina dei Girnhi 

116.000 




RDBERTE. LEECIVILWAR 


59.900' 


ADMIHAL BEA BATTLES Wlti’BS 

59.530 

SCIENCE FICTION CoHcdion 

73.536 

AGE OF HIFLES Amerltlfit 

79.533 

SETTLESBZ 

69.800 

AGEOFSML 

63.500 

SCENT HUNTEfl 

63.536 

AIR POWER Italiana 

39.900 

SILENI MUNTETI Palmi 1 

39.530 

ALLiED GENERAL AmencmO 

19.530 

SLLÈNT STEEL 0J 

39,906 

ASCENDA NCY Italia!» 

59.53B 

SMANI 

2J.0O0 

BATTLEGROUND ANTlETAM 

63.900 

Siti CITY 2000 OOLLECTKKN 

11S.BO» 

BATTLBDflOUhC- ARDENNES ila 

63.SO0 

SUI CITY 2000 PC MAC 

70.900 

BATTLEGflQUND GETTYSBUftfl 

Sfl.SOO 

SILI CITY CLA5SIC 

24,800 

BATTLEGROUND: SHILOH 

59.800 

SlWEARTH 

24.530 

BATTLEGROUHD. WATERLOO InalKa 

64.530 

SiM FARM 

24.530 

BLDOD L MAGIC AD&D 

79,900 

SILI ISLE Wb'95 flaliano 

79.900 

CA.ESAFl il 

99,900 

SIM LIFE 

24.900 

CA PITALI 0M 

63.936 

Siti PARK 

79.539 

CAVEWARS 

80.530 

SPACE Sl’CKS 

59.530 

CIV NET 

63,800 

SSJ COMPILATION 

69-530 

CIVILIZAnON 

29.900 

STAR GENERAL 

B9.S03 

CIVtLEÀnÒH II Evullltìw 

49 900 

STAR RANGERS 

19.900 

CIV1LIZATI0N II Hai, - Bceriar. 

63.800 

STARSI 

69.530 

CIVIUZA7ION II ScE-aariDS 

39.800 

STEEL PAMTHERS CBIFipalqn OlsX 

29.90D 

CLDSE COMBAT YfiltSa ItallaiK 

99.536 

STEEL PMITHERS II 

63.503 

COLONiZATION 

24.900 

STEEL PAMTHERS H Carrcaign 

39.500 


LQTTQMAGIC Ha 
FADHCPOLY 

OTKELLÒ iKg T'aDsu Ha 
POWER CHES9 Wè *55 


E9,m 

09.800 

29500 

79.303 


DRAGON'S LAIR Dtecn&iti 
MKROMACHÌNE5 Ha 
PSYCHQ Pi NÉ ALL 


14.900 

14500 


totip ita 

69.800 

TOTOCALCIO 

69.900 

TÓtÒGQAL 

09.903 

YAHTZEE log Fra Oog Ha 

49.900 

m —t —i — ~ • —i ’ - •*» 


DRAGON'S LAIR r 9 PAK (i fi/. 

49,950 

INTERACTIVE COLLÉCHON Vol.3 

99.900 

LUCA5ARTS ÀRCHWÉS Vo4,2 

12.LBM 

MEGAPACK S 

TUBO 


OYILIZATTOWII TOQLKTf 29.9M 

CDMM.4 CONO. ACTION WAHÉ J 5950C 

COMH.l CONO. WAFtCflÀFTZ TOOUCJ 29500 
DUKE NUKEM 3D Arcade Eàpl J i S 5M 


FLIGHT SIMULATOR. GfUFtD CANYON Ila 10.000 
FUGHt SMULATOfl; HM WÉ fa 10.000 

HONG KONG __ _49.9DQ 

INDtANAPQUS MQ it 5.000 

CAMPAJGN CARIOGflAPMER 139.900 

GffA VTg PC GAME PA D _ -fJ.FDO 

GHAVJ5PÙÙAMÉPADPR0 ®4.M 

grave pc' -pù Joystick 4ì,m 
itAÙ CATZ VOLANTE " ' MJjMff 
ù&ìQSOFTsiOEmivER vtamepm s-i.m 

MCRQSnFTSIQEV mDÈflZD PRO Ì2 4.UDQ 
TMflÙSTMASJÉR GftAND PPtX 1 ì 79.050 
mtUSTltASTER 12 ' ' 2Q&M 

ItiBwù AèfifnwmiH ' ; _?ism 

ftìWfiSMSTffl F16 FLCS 2§sM 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 
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Qi-L-r TUTTI I MARCHI SONG REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 



!Entra nef magico mondo di Sbanda far e scopri 
come combattere i 5 maghi ina fu agi e (e strane 
creature che lo cori-trofia no e lo abitano... 
...he n p res Lo S ha nd a la r dilue n te rà 
\ if tuo vero mondo!t 


MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICA 
re IBM 486/66, 
WINDOWS V5, 

8 Mb RAM, 

LETTORE CD.Rom 2X f 
SCHEDA GRAFICA VGA* 
SOUNDBLASTER, MOUSE, 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA U -J 1015 GAZZA 
VISTATE IL NOSTRO SITO INTERNE! - Wl 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgainesitalia.net/ 
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_... ........ icata ai test. 4 

ZETA non è solo una rivista di recensioni* Ma 
le recensioni giocano un ruolo importante 
nella rivista. Proporzionale ai prezzi dei 
«v giochi. Siamo coscienti che, oggigiorno, 
i videqgiocjii siano cari, e sappiamo quindi 
che avete bisogno |li giudizi chiari e 




TEST - la rubrica delle recensioni di ZETA - 
' vuoi essere proprio una guida al Tacqui sto 
per tutti gli appassionati di videogiochi* 
Ciascun gioco recensito su ZETA è stato * 


a fondo e testato sotto tutti 


vista dai nrffgliori recensori sulla pi 


ivi sta indipendente. 


“editore drrife ri mento” è il lettor 
potete fipan jì dei nostri giudizi 


GIOGO CONSIGLXATO 

Questi giochi sono 
garantiti dalla redazione 
di ZETA. Potete stare 
tranquilli: i vòstri Sòldi 
saranno sposi bone e il 
gioco non sfigurerà nella 
vostra collezione. 




ZETA VERDETTO 


Sistema WIN05 CD-ROM 
Genere. FATE VOI 
S.H. ZETASOFT 

S^Vpparare THE COUMT 
Distributore A RECAR 
Telefax 03/696969 
Prezzo-. N.D. 


Ecco il significato generale di ciascun voto. 


Il_*j Perfetto in tutti i 
sensi: un r id«a gieriiale 
eseguita ir modo 
impeccabile. Più dia un 
classico, è ur.s 
ri vai unione. 


SISTEMA MINIMO 

Le caratteristiche minime con 
Cu; potete sperate ri; far girare 
i) greco recensito Non che tó 
arridale apptpZtétp a p;e no 
con Questo sistema. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Se t’orfrr; siSi$.7l'.3 risponde 
di queste specifiche, siore a 
posto Potrete godervf una 
grafica fluida e comandi che 
rispondono alla perfezione 
Potrebbe fornirvi indicazioni 
su un possibile upgrade per 
ìfOStrà ùpftfigureiiùoÉ 


Un bmv commfFTtfl rn 

eoi Imi cretti tiuss unti t 
punti Jondnmenifiii 


detta menzione, 
insieme ui imiti i'i 
fiwrmt-e, a «no prime 
ùctkìriup hi munì 
impressione generale ’-ul 
titolo in questione. Per 
mpetne rii più , è 

indispetaabite leggere 


tJ Un gioco di favata 
qualità e originalità. 
Potrebbe esser* im pauso 
avanti per uri genere 
esistente oppure un 
tentativo - riuscito - di 
crearne uno nuovo, Un 
classico. 

[0 Anche se non si può 
definire un classico, resta 
un signor gioco. A voice, 
può indicare im classico 
in alcuni generi 
altamente specialistici, 

Q Un buon gioco. Un 
prodotto ben fetta di un 
genere già affollato di 
otti mi giochi, Sé non di 
classici. 


O Un gioco sufficiente. 
Forse realizzato con 
competenza, sicuramente 
con poco originalità. 

B Un gioco 
insufficiente. Qui i difetti 
cominciano a superare i 
pregi. Non c'è ancora da 
vergognarsi, ma certo ci 
sono modi migliori per 
spendere [propri soldi, 

□ Un gioco di qualità 
scadente. Ha difetti 
strutturali sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmazione, 

El Chi lo conosce io 
evita, 


BikQuz 


Q Idem come sopra, ma 
peggio. 

il Idem come sopra, ma 
peggio ancora. 




cAitr 


iscracwj 


j voti 


uni yjrt 




ACCLAMI 


OGNUNO HA IL SUO PREZZO 


\HiAl 


Finterà recenàìme. 


[ prezzi che torniamo sono da conside¬ 
rarsi puramente indicativi e possono 
subire variazioni a seconda dei negozio 
dove effettuo rote i Vòstri acquisti- in 
caso il prezzo non fossa disponibile al 
momento di andare in stampa T potrete 
attenerla telefonando al distributore 
ufficiale dal prodotto che vi interessa. 
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GEOFF 

CRAMMOND 

..'no de i e v L1 uppa t or : 
pjg noti ai 
viàcoglocatori, 
autore - tra l'altro 
della migliore 
£Ìjtil; lezione di Fi al 
tromei Lt o t Grati d Fl i x 
li buon C-e-nfÉ, do 
^eir.pre attento ai 
prodotti degli 
avversari [ad esempio 
del suo antagonista 
per eccellenza. David 
Un scuter de Ila 
Papyiu f, ) , dì ” i cu ro 
apprezzerà J a 
strabr 1 itìnt« -:i ,i : ica 
di FortJiu J e I: resta 
da vedere re ri'jet irà 
a rtr.pl sdentar la nel 
auo L'jsroasiro p: edotto 
o in una nuova 
versione di P2. =n 
irui si pontiora da più 
catti. Pare infatti 
che ics Microsoft sìa 
intérsEsata a un 
Ogg i emonie nt o del 
capolavoro di 
L’i-ammond ohe afrutti 
1 e sue i - bier ;e 
natiche DirectX: 
con t ima t e a = egu ire i 
per saperne,,di più. 


PLAYSTATION 

FormuJà J del : a 
p^ygnoni® 4 stato tino 

de i .T-aci gioii suco essi 
per la Playstation 
della Sony 4 dì si cute 
uno di qui;:! giochi 
-rii e hii de c re t ato i i 
iliccasso di tpiella 
piattaforma. Tuttavia 
l& versione per la 
cernaole nipponica 
sfigura al confranto 
con la cnnvEirBione 
t e. ?< ■ , T.n a r.. je i 

da ivi ili i, 1 L dea , era 
limitata od ino 
uralica m VGA 
gtandard, conr□ ]a 
SVGA d 1,5.000 colori 
della ver s iene jD tx . 
D-iwero un salta di 
qualità notevole, 
dovuto - è giliaco 
dirlo - alla potenza 
dalle urn*de 
uccelegatrici che 
montane il chipser 
della Voodoo 
Graphics. 




Data I importazione arcade dei gioco i contatti decisamente non mancano. Fetente però che le monoposto 

anteriore e posteriore. 


Nella modalità "ladder" l'avversario diretto viem& 


Delusi dalla grafica 
bellissima ma lenta dì Grand 
Prìx 2? Leggete questa 
recensione . perché la 
Psvgnosis ha una bella 
sorpresa per tutti gli amanti 
dei giochi di corse ... 


SOGNO O SON DESTO 

Sona sincero, è la domanda che mi sano 


N on c'è bisogno di ripeterlo, Grand 

Prix 2 ha riscosso un grande succes¬ 
so e attorno a quel titolo ancora 
oggi, a otto mesi: dalla sua uscita, c'è grande 
interesse e attenderne, cerne testi morti a no le 
numerose iniziative che nascono ogni giorno 
su Internet. Pur tuttavia, numerosi giocatori 
che non hanno a disposizione un hardware da 
sogno si sono sempre lamentati della lentezza 
del motore grafico del capolavoro di Geoff 
Crammond, auspicando un patch correttivo 
che pero tarda ad arrivare. 

Dopo appena mezzo anno dall'uscita di 
Grand Prìx 2, però, l'universo dell'hardware 
per PC è stato rivoluzionato dalla prepotente 
comparsa sul mercato delle schede accelera¬ 
toci 3D. in grado di offrire considerevoli van¬ 
taggi grafici anche senza un processore 
Pentium di fascia alta. E la Psygnosis.con il 
suo nuovo prodotto, ci mostra tutto il pocen- 


L'assenza degli specchietti retrovisori è compensata da questa visuale, che mostra per qualche istante il 
retro della monoposto. Fortunatamente il tasto che la attiva è facilmente raggitingfbHe. 


ziaìe di qtiesci nuovi dispositivi. 

U software house di Uverpoof fin dai 
tempi d’oro dell'Amiga ha sempre dimostrato 
grande attenzione nella realizzazione della 
grafica des suoi prodotti: direi che con questo 
formula ( ha l’aggiunto l'apoteosi. In effetti si 
tratta di una conversione dalia versione 


Playstation, che gii aveva riscosso un note¬ 
vole successo su quella piattaforma. Sui PC, 
però, sono state introdotte novità di rilievo 
soprattutto sotto l'aspetto grafico, completa¬ 
mente stravolto per supportare appieno le 
nuove potenzialità tridimensionali. 

Sul CD dì gioco sono infatti presenti due 
diverse versioni; di FcrinuJo J.una per DirectX 
e l'altra - quella oggetto della nostra prova - 
per Gilde, la libreria grafica supportata dalle 
schede aceele natrici equipaggiate col chipset 
JDfx della Voodoo Graphics-, E quest'ulti ma 
versione rappresenta un'autentica rivoluzione 
se non per tutto l’universo dei videogiochi, di 
sicuro per N pianeta dei giochi di corse. 
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spontaneamente posto non appena ho visto 
girare per la prima volta Fo,Tntiiio i sulla mac- 
china utilizzata per li prova, un Pentium 200 
con scheda secete ratr ice Rìghteous 3D della 
Orchiid. In effetti.la grafica di questo gioco è 
quanto di più sconvolgente mi sja capitato di 
veder girare da diversi anni a questa parte, 
sicuramente la migliòre chi abbia mai visto 
per un gioco di corse, cotn-op compresi. 
Questa potrebbe sembrare unaffer- 
milione azzardata, eppure é la jgj 
? ;i c ros"i nta ve iti. u rn ve : ita Jm 
che chiunque vedrà girare J® 

Fj.tì i;j‘(j i i e Ite candito- Jé 
:: ìp i : tate nt n pc-tn M 
che confermare: la fj 

pista, e macchine. il 

ci e lo e pei fi nò ili ™ s ’c w^mw\£ 

’ r t 

.1' li'; erte rc-nhsc co. cav- ta 

.e■■■:.: ni Iimite de fot o T T-; 

i r\ o. Co ni. ri b i«SCO no p oi 
significativamente alla straordi- 
naria qualità dell'immagine numero- 
se chicche grafiche, come le varie animazioni a 
bordo piata, li correzione deile wxture e alcu¬ 
ni effetti Specilli di incredibile impatto visivo. 


zati, renderizzati e “corretti". 

Un capolavoro, quindi? Non è nel nostro 
stile fare proclami, né dare giudizi affrettati; 
quindi non lasciamoci trasportare dall‘entusia¬ 
smo iniziale dovuto al l'onirico impatto grafico 
e addentriamoci subito nell'analisi approfondi¬ 
ta di questo nuovo gioco. 


Laipéti.o però 
■ v:,orve;l^cntc. qua:: 

g* inquieta ite. è a ve lecita 

I?’ e 7i fi I..! diti i i . - : i - 

Jr ne un n jmero m n’pre elc- 
vatissimo di fidarne al secondo 
(di Sicuro oltre i venti) non accenna 
a diminuire O rallentare nemmeno nella più 
critica delle circostanze, con una quantità paz¬ 
zesca di poligoni sullo schermo, tutti tevturìz- 


QUALITA GLOBALE 

Ben presto arriva la conférma che,fortunata 


K3 m ■■■sa, 1 
+0.587 1 

BEI 

(#0.853) 

•£i TAG HEUEH QlHelal TlrrUflE 
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Uno visuale suggestiva da un viale alberata. Stiamo 
utilizzando lo "specthietto retwvlMi'» ,u , 



La scia dei pneumatici può esse-re utilizzata per 
imparare la traiettòria ideale. Si può disaMilitare. 
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VISUALI 


VOLANTE 

Gei g-o 1 J ùccas ior.- r,-ìi" 
segnaIme !' c- r ~ imo 
■■ * • rv i t : ;i n i t v i to dà l la 
Thr-j^tìiaster n tutti i 
possessori 4 e 4 suoi 
prodot r. 1 f per Liitt i 
colesti che hanno un 
joystick del produr¬ 
rò! e ditte E iOflft' ■ è (: • '!=- 

si b 1 le ri -revere a 
ca^a. spedi r i pei 
posta, L petti neces¬ 
sari per riparare i 
ceri i imenr j fj t! i'fe<ivr::- 
ti. Ftìi maggiori 
informazioni, ratevi 


Un'altra pfrfuliui'ilt lì Formula S è 
r«3evtiJtJ nuprwo di yinwli prcpa- 
S-te^ Suite utilizzabili, esattamente 
carne in GP2, sia per giocare sia 
per pef&Qrkdiiiate il replay ridi io- 
mobile- dia fine di agni gaia. Con i 
Sani PA&E UP e PAGE DOWN si 


regala I altezza della visuale in 
Wjggettira, can 11 tasto END iPIMEi 
ti passa dalla vista interro a quella 
esterna e rar. DEL jCANQ e IN5 si 
passano in rassegna tutte le vetture 
in ardine di posizione, 
le visuali in soggettiva, quelle 


canni nemente di lizzale per gioca 
re, sona tutte accattivanti, ms cfì 
varia efticacsa: è quasi impassibile, 
intatti, guidare all'altezza delS'a 
stallo, mentre dall'olio aVl'ultimo 
visuale si ha un attimo panorama a 
discapita però delia sensazione di 


velocità. Si tratta, quindi, di «usare 

ii miglior cani pronità tng bdlnzo 
ed efficacia: in queste diffìcile ena- 
lisi- per tonalmente trova una vàlide 
soluzione nello visuale di base, 
quella doR'iderna du i! abitatola, 
Un'L-ltiriia considerazione su di un 


parlitobrc importante; comi; eam- 
pumaro i assenta dello specchiai- 
te? Ma con lo viiuotc posteriore, 
riehiomobile p;:r qualche ritento 
con ii tosta apposito- Ivano con lo 
cemliguroiiono dei tosti! molto effi¬ 
cace oltre che spettocalefo. 



ir, .311.0 (3 I sic ■ 
lrtlé?me-t delle: TJìxììel - 
r-Là ster I www„ t hn:s - 
master. >«mi - 

UJ l me s su-:! gic, é pe rifi - 
rancio il modello «ohe 
postateiere. 1 n ■->:. & i one 
u tutte- il reste a 
SEfcV IP Lh ms liraster , c 
or,, Periin un di 

settimane ,ralla vostra 
ri eh. està dE-TFresta 
r i c r■ 3- r- ri raru-ic ai&en c e 
a casa tutte si 
r.«= cesa r i :•. ne 1 

11 i r - .t ,‘1 ti - 3 e molle 
pei 1‘acceLcrdtare 
dalle pedaliera del 
ForiiMU TI- juande . 
die» avere il piede 

pesante_ 





mente, là cura maniacale riposta nella realizza- 
itone della grafica nùrt ha avuto pesanti riper¬ 
cussioni sulla qualità Complessiva dei prodot¬ 
to: già dai menu iniziale traspare l'accuratezza « 



SCHUMAGHEFt 

4:03.fi 


di questo gioco. Una bellissima colonna sono¬ 
ra, infatti, ci accompagna nella scelta della 
modalità di gioco e nell'analisi delle numero¬ 
sissime opzioni, tra cui spiccano quelle relative 



’M Oé 


dyyil£(ljy3a£g£pnare a Grand Prù 2, Gl chiediamo, però, cosa sarebbe il capolavoro di 



ài metodo di controllo (tastiera, joystick o 
volante) e al sonoro. 

Innanzitutto occorre scegliere il numero di 
giocatori (uno o due, che si alternano alla 
guida con un sistema di turni), quindi l'impo¬ 
stazione del gioco:arcade puro, con un 
tempo limitato per raggiungere il cheekpoinc 
successivo,o"grand prue", per affrontare le 
corse in modo più realistico, Giunge quindi il 
momento della selezione della modalità di 
gioco, tra le tre proposte: singola gara, cam¬ 
pionato o"ladder"; quesc’uinma k una sfida 
contro un altro pilota su di un circuito scelto 
dalla CPU che vede vincitore il concorrente 
che precede Taltro al traguardo. Nello stesso 
menu è anche possibile modificare importan¬ 
ti parametri di gioco come gli aiuti alia guida 
(sterzo.freno e cambio automatico) e il livel¬ 
lo di realismo,articolato su molte voci;tra le 
più significaci ve, segnaliamo l'usura dei pneu¬ 
matici, il consumo di benzina, l'indistrutcibi- 
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CIRCUITI 

famtadb 1 I me I te □ dispasniofie hu-fti i rimili dotto dagiaite lWj ben 17 |0 massma storico pei il mondialo della RtaMi- 
u: serie aulQmobtlisricQ-, ■Ciò sigriRco tta non «4o é"é uno pista in più rispetto a Grand fVfx 2 *dw alcune piste sono 
nuovo |ad e tempo Boemo! Airet|. mo eltrsMto altura piste propongono l« modtìdw opporteli.' dopo i tingici incidenti 
delta stagione TWA, (bt tàstaraiìa la vita □ Senna e Rctzembergctr Imola, in portìcok>re r appare molto diversa rispetto 
□ GP2\ le mitiche curve det Tamburello e VilfowMito. dopo il tettiRI* dei bax f sono stale sostituite da due varianti tióiìtrg- 
desino pitota sto tenie ma comunqut impegnative. 

Per guanto enne*™ la gran park dei drc«H r comunqi», non sano mallo diversi do quell: proposti do GP2, quindi per 
la descrizione dei kaccioli vi rimando atta guida allegala o ZETA di gennaio- Mi limita qui a dare qualche consiglio 
generalo per affrontane con successa I circuiti di Formula I, 

EBB Nella modalità arcade l'erba e ila sabbia Semplicemente rallentarlo la vettura, ma in quella grand pti*" ritaft» 
micidiale: basta che mettiate duo ruoto sul monta erbaio por ritrovarvi immedratamenle in torinroda, teprattutta. se 
osate sterrare. In co» di dritta, qvindì, cercete di procedere per inerzia occefcrando mono potabile ed evitando di ster¬ 
zare bruscomeale, Per nostra Fortuna, sono state riprodotta molto vie di fuga ridia realtà (esempio tipico: quello in fondo 
al più lungo rettilineo di Spa, torliiiata da ScbuTnaclwr per recitare in acrobaiio a un attacca di Hill). 

-'■! : "I -1 cardali di Formila 1 generalmente tono Iwim e abbordabili, quindi è utile sfruttarti per tagliate le dùcane e 
alcune curve. Occhia, perù, o ttan «ogerafe finendo sull'erba o sui marcia predi dei circuiti cittadina, che con la (ora scar¬ 
sa adonmzo mnescooo immediatamente un testacoda. 

-Mi-, fi DI RIFE : • : 4TC - Spesso i cartai dì MgnàkiSEiotk! delle curve non ci sono o sono insufficienti per «sere ulilrèwitì 
come punto dt riferimento nelle staccate. Sfruttate fllbro gli oggetti a borda oista (dw factunaiamenta abbandonai a gli 
striscioni pubblicitari. Per individuare il punta di inserimento e la traiettoria ideale, neonato revoca alla scia gommata 
(groovel fodclmcivta riptedkrtta lull'esfaha. 

Dare un'indicazione di questo tipo in genordr i»n è facile; le Lo fondo ai rettilmei di soli¬ 

ta sono i paoli più favorevoli, ma sfruttare la scio del caricamente che precede a accelerare in anticipo in escila da ima 
curva potrebbe produrne un attacco altrettanta valida.. In ogni caso un po' di pradenza tton guasta mai: NmpiMtaziane 
arcade del gioca non rigioca che sona autorizzati gii auto scontri, soprattutto verna l'indirirultibilrto. Ritardate, inoltre, 
dii utilizzare lo visuale posteriore per tenere c bado t piloti che precedete. 

ASSETTO 

D'accordo, formula I non è una simulcriwfte,, nvtì quattbe parametro da relatore c J è anche qui. Entrando ai box, infatti, 
ss accede a un menu dal quale ri si possano sporcare te mani con diversi aggeggi. Innanzitutto vengono indicate la per¬ 
centuali di usurai o donneggia mento degli alettoni (anteriore e patto ned c dirle gomme: non Èitdugoto a cambiare que¬ 
ste uhi me itati appena sona usurate, se t»n volete dono inizio odi un bd volger di testacedn. Cè poi la possibihtiò di 
montare le gamme da pioggia, se avete importato k condizioni meteo Come variabili e comincia a piovere. Inoltre, nelle 
gore più lunghe è consentito rifornito! k vettura di burina, quando necessario lanche questo aspetta può esime dittato- 
rito con una apposita opzione.l- irrfino c'i f unico veto parametro di assetta: la solita, fantomatica dawnforre: i«taf amen- 
lascia puf ottonate più aderenza a spese della velocità di punta, o riducetela per l'effetto Opposta. Semplice, no? 




liti, il tempo atmosferico e la fantomatica 
dowfìforce,Quest'ultima voce Influenza 
direttamente jl modello di guida, poiché con¬ 
diziona pesantemente l'aderenza della vettu¬ 
ra: con un'elevata downforce,* 
parità di assetto, si pos¬ 
sono percorrere le 
curve molto più 
velocemente, 
mentre con 
un valore più 
basso occor¬ 
re essere 
assai più cauta. 

Insamma, il 
gioco è più difficile 
con meno downforce. 

IF modo- migliore per fami¬ 
liarizzare con Formulo l, vista l'assenza dt 
una modalità di prova, è la corsa singola. 
Con questa opzione si accede a un menu in 



cui si possono configurare le opzioni di 
gioco vere e proprie: livello di difficoltà (che 
influenza la velocità degli avversari), numero 
di concorrenti (uno solo o tutti i piloti) e 
infine il numero di turni in modalità mul¬ 
tiplayer. A questo punto siamo 
quasi pronti per entrare in 
pista: non resta che sce- 

I gliere la scuderia e il 
l pilota che ci rappre- 
I senterà sullo schermo 
I e il circuito su cui 
r disputeremo la gara. 
Anche qui la Psygnosis 
non delude le aspettative; 
sono disponibili tutti, ma 
proprio tutti i piloti che hanno 
preso parte ad almeno una gara nella 
stagione 1995: inoltre i circuiti sono addirit¬ 
tura I 7, tutti riprodotti con una perizia e 
una cura per i dettagli che sicuramente 




I fi 
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Sembra incredibile, m= pur con questo assurdo det- 
laglìc grafico la fluidità è ineccepibile. 
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Ai box, tra l J aflrQ. Ù possibile regolare la (fownfarte 
della monoposto, per una migliore aderenza. 


listerà di sasso anche Geoff Crammond. 

ARCADE O SIMULAZIONE 

Giunti finalmente all'agognaio asfalto, siamo 
pronti per familiarizzare con il semplice meto¬ 
do di controllo e con il modello di guida, che 
ahimè è altrettanto semplice, a favore di colo¬ 
ro che non sono cresciuti a pane e grasso di 
motore. In effetti Formula J si dimostra assolu¬ 
tamente giocabile per chiunque fin dai primo 
giro, senza però per questo risultare un "‘gio¬ 
chino 1 ’ con pochissimo spessore.Certo.pos¬ 
siamo dire subito senza paura di sbagliare che 
(purtroppo, dal mio punto di vista) non si trat¬ 
ta di una simulazione, ma di un arcade comun¬ 
que piuttosto realistico; per intenderci, appar¬ 
tiene alia categoria degli arcade in cui il tasto 
del freno si usa, eccome! 

Se poi in prova o anche in qualìfica è facile 
distrarsi per ascoltare gli ottimi effetti 
sonori o per ammirare ancora una volta la 


effetti 

SONORI 



A parità di hardware di base. s- stima che la vertio- 
ne DirectX sia un 25% più tenta di quella per JDfjc, 


Lì rombo del motore 
a alio .modo di vedere 
t 51LIO 2.1 Gl" E.DÌ1 E I [TIli n! 
tir Hit- - COK= r . 

ijj i 1 1 r.r i efifitt 
sonora ., cioè coiwnenr 


:i corner. 


ir.: 

ben 


ma 


. :• 


lì le 
s. L 4. =: 


Ftssfc ma ai 

ìs. e lì fitte cas se 

. . r ì ^mentaTi che 

- \t posiz;on&rfe 
»i . e vói -1 : t“ fiprtl Ir • 
!2nr- ci credertìte, mo 
anche queste finezze 
conti - 1 ìt*l. iHCono 

i . -j i f 1 rat i vomente a 

i r.-b .lui i* i . isti re e 

enredi bilé 1 r i mpa-t r, o 
dei gioco. 
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di giri di una, gara tutta d'attacco ci si ritrovi 
a girare sui copertoni dei pneumatici: in 
questo caso, per non compromettere trop¬ 
po le prestazioni occorre dirigersi senza 
indugi verso i box (con velocità automatica- 
mente limitata), dove i meccanici sono sem¬ 
pre pronti a sostituire le parti danneggiate o 
usurate (pneumatici compresi) ed eventual¬ 
mente a modificare l'assetto. 

BANDIERA A SCACCHI 

In conclusione, cerchiamo dunque di tirare 
le somme di questo interessantissimo gioco 
con qualche indispensabile consideratone. 
Innanzitutto è facile prevedere che formula 
f contribuirà significativamente ad accre¬ 
scere le polemiche sulle schede 3D e sulle 
DirectX, Le prime, infatti, sono una realtà 
entusiasmante del nuovo assetto hardware 
del mercato dei videogiochi, ma a tuct'oggi 
sono viste con scetticismo da moki video- 
giocatori, sia per il loro prezzo (elevato, 
anche se non stratosferico) sia per il loro 
utilizzo, limitato ai giochi che le supportano 
direttamente (in numero comunque cre¬ 
scente u con un sicuro incremento di que¬ 
sto trend nei mesi a venire): formuiu (, 
però, certamente convincerà molti utenti. 


PNEUMATICI 

Ai più potrebbe 
senbr a re bruta 1 e r ma 
il modyi.io -idoLtace 
da Forra li 1 =i 1 per 
simulare .'usura dei 
pr.eunis t ic ì è Tuoi t a 
più realistico di 
quanto si eroda: 
infettij a un certo 
punto, le pontile 
perdono q-JAai 
con'tpl stam e-nc e 
efficaci a., LrintScàJido 
inesorabili testùcoda 
non appena sì prova a 

foriera. Nella 
realtà, infatti,, i 
p ri eunù, 1 1 c i non I '.a nfio 
un'usura linear b: 
dopo i primi giri di 
rodaggio r Bone 
stabili nai 
!JCjr.pcrLanént a per pò- 
degenerare 
i mp rovv i s amen t e dor r 
un numero di giri che 
è f una ione dui t ■ pc. 
di asfalto, del_e 
rendi z inni meteo 
dell J andatura de:le 
vettura, A 
punto, non r- 5 £ta cb -5 
rientrare ir box per 
un veloce pit-stop. 


re il musetto anteriore. A questo proposito, 
va fatta una piccola nota di demerito alla 
Psygnosis per aver limitato la "distruttibilità'' 
delle macchine (quando è attivata, ovviamen¬ 
te) ai due alettoni: avremmo voluto vedere 
ben più pazzi saltar via dalla vettura nei 
crash più violenti e spettacolari. 

Nei duelli con coltello alla gola, anche con 
le dovute attenzioni, capita talvolta di sba¬ 
gliarsi e commettere un errori no, come per 
l’appunto tamponare il rivale e danneggiare 
o perdere l’ala anteriore; in altre tir costanze 
succede invece che dopo appena una decina 


PILOTI 


FanWà J offre un magnifico database che- conNene 
imunagini e inftMrnawam su lutti Ì partecipanti al cam¬ 
pionato mondiale di FI del T'9^5, vetture 4 piloti E 
curioso nolane che alcune scuaep’e prapcr-g'-na pii 
dei due pitali convenzionali: la McLaren p.-r c^efripìtì, 
olire ai titolari Hakkitten e- Blunrh- I, cif--. I malese 
Mansdl sd il danes* Mognuiifrn, thè avevano presa 
parte spio ad alcune gare della stagione con aFterne 
fortune. La Psygnosis ha nnfatli iT,piem 2 Jitota tutti i 
piloti che hanno presa il via di almma un gren premio 
nel 1995j tra cui appunto or mai ri tiretto 1 compiane 
del manda ingioi. 


OCR CD? 

FERRARI 

1:2«.G33 


W1UAM& RENAULT 
125.43* 


tri.U'L JrEAli l> G 

WILLIAMS RENAULT 

Ì2S.A01 


migliore grafica animata delia storia dei 
videogiochi di corse, lo stesso non può acca¬ 
dere in gara: le competizioni sono infatti 
assai frenetiche e avvincenti, con venticinque 
avversari sempre intorno in perpetuo duello 
che si sfidano, sfiorandosi, a ogni staccata e a 
ogni curva. Non c’é quindi il tempo né di 
annoiarsi, né di distrarsi, perché nella sua 
configurazione più realistica Formula i con¬ 
dona comunque solo un numero limitato di 
errori: toccare l'erba, per esempio, comporta 
inevitabilmente un brutto tesiacoda,e a furia 
di tamponare gli avversari si rischia di perde- 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 



































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ZETA 




Rictng Racwvj 


Un'altra vistale che difficilmente pud essere adattata pe* guidare: l'inquadiatura esterna, pero, ha To StCSM? 
fascino e quasi la vte«a qualità delle riprese televisivi. 




|*HkJ4»u 






sattamente come ha convinto me, fino a 
iventare, probabilmente, la killer applica¬ 
tion per le schede con 3Dfx. Quanto alle 
DirectX, seconde le stime della Psygnosis la 
versione per le librerie grafiche di! 
Windows95 dovrebbe risultare un 
25/30% più lenta rispetto a 
quella 3Dfx, e ineso¬ 
rabilmente priva 
di alcuni effetti 
speciali cor¬ 
rettivi. Per 
far girare il 
gioco a 
dovere sotto 
Windows95, 
inoltre, sarà 
sperabile un 
Pentium di fascia alta:con 

3D che aiuta signifìcattva- 
iFreme u processore h invece, un Pentium 2QQ 
non è necessario [anche se comunque 


influisce sulla velocità globale del gioco). Per 
quanto concerne Formula i in sé. a prescin¬ 
dere dalla piattaforma su cui gira, direi che 
non ci sono dubbi: si tratta di un prodotto 
di elevatissima qualità, non solo grafica. È 
stato realizzato con una cura e un'atten- 


come testimoniano i 
numerosi cocchi 
di classe che 
sono staci 
implementa¬ 
ti; è molto 
giocatile, fin 
dal principio, 
e con tutti i 
suoi circuiti e le 
diverse modalità di 
gioco assicura una longe¬ 
vità elevata. Ma soprattutto, è avvin¬ 
cente: grazie alla licenza ufficiale FIA.alfe 
visuali m scile camera càr e al realismo della 


grafica sembra davvero di interagire con un 
televisore che trasmette un vero gran pre¬ 
mio di F I, e questa è probabilmente la qua¬ 
lità migliore del gioco, quella decisiva per 
l'attribuzione del voto. 

Infine, una nota con elusiva; formulcr U'ab¬ 
biamo detto, non è una simulazione. Ma 
dimostra chiaramente che almeno con una 
scheda 3D si può alleviare notevolmente il 
carico di lavoro del processore, lasciandogli 
più spazio per il calcolo puro. E allora, chissà 
che qualcuno, in Inghilterra o altrove, non 
nc approfitti per regalarci presto, speriamo 
molto presto, il simulatore di guida definiti¬ 
vo. Gli strumenti ci sono:adesso manca 
solo - è proprio il caso di dirlo - il deus ex 
machina, per rendere ancor più realistico il 
sogno regalatoci da Formula J della 
Psygnosis. 

Sfmone "Speod/'Betfiiraf 
Si m o rie. B e eh ini@bbs. infosq trave. tt 



'“Lindo si passa accanto alla tribune, si senta it pubblico inettaru- i propri bercia¬ 
rli rii, inoltre- in ogni pista variano la bandiera presenti sugli “spalti. 



Le due Williams, in una visuale esterna altamente spettacoliste Hill dovrà darsi 
da Fare se vorrà tenere a bado II SUO intraprendentE compagno di Squadra. 


SISTEMA 

Win 95 CD-ROM 

GENERE 

Corse 

SOFTWARE HOUSE 

Psygnosis 

SVILUPPATORE 

Bizzarre Cresi ions 

DISTRIBUTORE 

HatitBX 

TELEFONO 

02/413031 

PREZZO 

L 99900 


SISTEMA MINIMO 

1 requisiti mfoim/ di sis rema 
partano d> or? Pentium 90 con 
■J5 MB su ftaxti (tosti e 16 MB 
di RAM per 3D(X e un Figo 
per D3D Sono i >cfì.'B3ie 
anche te DirectX versione 3.0. 
ed sventuaimento le Gtide (V. 

2 03 h 3 } per te schede 30 fx. 


SISTEMA CONSIGLI ATO 

Non possiamo cho consigliare 
i i macchina utilizzate per te 
prova, uri Pentium o< fascta 
alia {200 nonuple} con 32 <V2 
pi RAM e scheda 
acùBteratrice R/ghtedus se¬ 
dette OfCtì>ù (ma la Diamond 
Monster dovrebbe andare 
alifetlmtù bmej In Queste 


condizioni con lo 
bèl" irri pianlù sonerò ■ m=ga> 
supcprialc Do'uv Surround) e 
un volante (basta eie 
supponi Direcr fra , potete 
provala {‘omoz'oce 
videotudfce c - er-iustesmsnte 
dette vcfifrs . -j . • po meno 


perii vosi r n z..--*:-g 


0 

b 

h 

H 


D 

W 



In 3Dfi. 

ih r^rwnzrt tuiro, che 
i fa enlmrr nel maglio 
mandi/ deliri FI dalla 
i pruifipak. .Vanii 
fruita di drriu 

dazione, ma rii un 
tìft rute molto iwn 
rrnluzntu. In l'Unitine 
fìirertX perde un po' fui 
piano grafico, ma resta 
un prodotto ailìtigliatn. 
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La rivista di computer 
che ti fa capire tutto. 

Dalla prima all'ultima parola 



IN TUTTE 
LE EDICOLE 
RIVISTA+ 
CD ROM 
L. 8.000 


UN CD ROM 
REGALO 
PIENO DI 
GIOCHI 


E PROGRAMMI 




CON QUESTO 
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La rivista tutta MAC piu 
famosa in Europa da ogg 
anche in edizione italiana 


UN Ci ROM 
IN REGALO 
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THEME PARK 

La prima delle 
aitnulazicmi dei la 
serie, in The.ne Park 
il giocatore doveva 
realizzare il più bei 
[. rt reo di J iver l iment i 
del mencia cosemendo 
giostre ed attrazioni 

mi.r scolanti per 
sbaragliare la 
concorrenza e 
gruadagnare un 
capitile elevar i.asimo 
in credo da riuscire 
□d apxire altri 
parchi in ambienti 
sempre più ostili 
Iaddirittura in 
Antartide), La 
rampiet azza e la 
grande varietà ne 
E amo ano ora uri g iòco 
attuale e alcuni dei 
auoi el esenti sunti 
rintracciabili in 
Theoie Hltì'pu e. ji 
formando una specie 
di filo conduttore 
che rende le serie 
piìl omogenea. 



assi¬ 
sten¬ 
ziale: alcu- 
ne cose sono 
però da rivedere come 
dimostra la prossima riforma suite pensioni. 


// mondo dei videogiochi è 
ormai invaso dalle 
simulazioni più strane. E 
cominciato tutto con titoli a 
prima vista innocui come 
SimCity e SimEarth per poi 
passare ad amenità del tipo 
SirnAnt e Si mFarm. Manca 
solo un simulatore di ospedale 
e poi siamo al completo. 
Manca? Da oggi grazie alla 
Bullfrog. forse sarebbe meglio 
dire mancava ... 

E ppure c.i si ricasca ogni volta. Da 
quando la simulazione - da sempre 
legata al pilotaggio di aerei di lìnea, jet 
supersonici e automobili di tutti i generi - ha 
imboccato strade alternative e, talvolta, sur¬ 
reali si finisce sempre con il pensare che il 
limite della fantasia dei programmatori e 
quello di sopportazione dei giocatori sia 
stato raggiunto. Ma l'esperienza dimostra che 
non è così e che nuove ed esilararti idee si 
fanno strada nella mente piacevolmente 
bacata degli sviluppatori e che il pubblico 


sembra gradire ancora giochi di questo 
tipo senza dare la sensazione di 
entrare rn sindrome da sovrado- 
saggio simulàtivo. 

La Buflfrcg,, che già qualche 
anno addietro aveva piazzato 
un ottimo hit nella classifica 
dei simulatori con Theme 
Park (avete notato come 
Theme si pronunci in 
maniera molto simile a 
Sim?), rincara la dose rega¬ 
landoci addirittura un simula¬ 
tore di ospedale (per fortuna 
senza Rosy Bendi...} e sebbene 
l'idea possa fare Sorridere alcuni e 
inorridire molli, il risultato è davvero 
piacevole. 

Ormai la nostra bella Repubblica è arrivata 
a! punto da interrogarsi su uno dei temi più 
scottano su cui mas prima d’ora si era soffer¬ 
mata e che mai era stato messo in discussio¬ 
ne: la validità o meno dello Stato sociale e la 
sua conciliabilità con una visione moderna 
che vede un Paese come un organismo in 
competizione con altri, soggetto alle piu ele¬ 
mentari leggi di mercato, in cui assistere 
significa perdere in efficacia e incidere pesan¬ 
temente sul bilancio, In quest'ottica l'Italia 
risulta essere uno dei pochi Stati.se non l'u¬ 
nico, che-cerchi di far convivere una politica 
di scampo pseudo-imprenditoriale con una 


Come faremo altrimenti noi poveri collabo¬ 
ratori di ZETA a sperare in una pensione tra 
qualche decina d'anni? 

Ingabbiata in ferree leggi economiche 
anche la gestione di un ospedale (per quanto 
orribile possa sembrare) deve ricalcare quel¬ 
la di un’impresa infatti mantenere aperte cli¬ 
niche improduttive diventa una spesa sempre 
più ingente mentre quelle più attrezzate in 
grado di erogare più servizi - e quindi di pro¬ 
durre più guadagno - devono essere messe 
in condizione di chiudere con bilanci sempre 
più in attivo. 

In Theme Hosprtòf (il titolo preannuncia la 
nascita di un filone che potrebbe arricchirsi) 
il giocatore è chiamato a gestire - da vero e 
proprio manager 1 - un ospedale con tutti gli 
annessi e connessi. Un tema davvero attuale 
quindi,affrontato in maniera simpatica e 
divertente con una buona dose di ironia 
sicuramente necessaria visto l’argomento 
tra ciato (la Sanità è sempre stara un tasto 
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le attrezzature sono soggette ad usura e una volta utilizzate uri certo un mero di volte devono essere manu- 

nacctiine piu efficienti. 


É passibile conoscere il livello di Sta n eli e Z2 a r il 
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Le malattie presenti in The me Hospital sono del 
tutto inventate per rendere iF gioco piu divertente. 



L'organico deve essere ben dimensionato per per¬ 
metter agli addetti un adeguato riposo, 



naturalmente non liete soli in questa città e dovre¬ 
te vedervela con ailri ospedali concorrenti. 


VADEMECUM DEL 
PICCOLO SIMULATORE 

Se le simulazioni dossi* fc* {aerai., nervi, cartaria bili, eli¬ 
cotteri) non fanno per van sappiate the elitre un uni? 
verso di olive cose iiniialabili che altre ad sshwi? arigi- 
Ticilk sano anche veramenic divtrhWili, Ecca una hreve 
pano amica dei giochi che hanno Tatto sharia |a Seal- 
pare) con il laro campa di simulazione: 


5IMOTY. m OIY3M05 
SIM EAflTH: 

5IMANT: 

SIM FARM: 

SIM TOWER- 
m LIFE. 

SIM ISLE 
THEMÉ PAfiK: 
TRAN5PQRT TYCOON: 
PII ZA TYCOON: 


città 
pianeta 
Tarmicene? 
fattoria 
gre Itatela 

■ecosistema plarwtftnó 
isola 

parco giachi 
campagnia d i trasporti 
catena df pizzerie 


delicato per qualsiasi Paese, ir special modo il 
nostro), 

L'Interfaccia di gioco, che richi a irta quella di 
Theme fluirle, è piacevole da usare e risulta effi¬ 
cace per destreggiarsi anche nelle Estuali orti 
più vorticose, La grande finestra di gioco è 
incorniciata da una barra generalmente invisi¬ 
bile (che viene visuali arata solo quando il 
puntatore si trova all'estremità supcriore 
dello schermo) utile per operar ioni di salva¬ 
taggio e ripristino e da una serie di. icone 
poste suE margine inferiore che permettono 
di compiere le arioni fondamentali e di richia¬ 
mare preziosi grafici. 

Lo scopo del gioco consiste nel rendere 
produttivo l'ospedale - si inizia con piccole 
cliniche per poi passare a centri di ricerca 
molto importanti - in un determinato perio¬ 
do di tempo per poi passare a dirigere qual¬ 
che struttura più complessa. La gestione dei- 



*H,rF,.rw r > 4‘ iHM 


LrS.f* 


IKhminh r>> A. 1 WH 0 r* \ ® 
*Klh.hwfl 07MI0 


... r , certa è importantissima è va indirizzata sempre 
rei settón di maggior bisogno. 



t fa* che si succedono a ritmo serrato segnalano la scoperta di Nuove malattie, cune, er>?erg*Hi!r e visite imminenti da parte di perSOnalEtà 
influenti. 


l'ospedale e ni olio particolareggiata e consi¬ 
ste nel pianificare la costruzione di corsie, 
banchi di accectazione, ambulatori, bagni, sale 
per il personale fino ad arrivare alla disposi¬ 
zione di estintori, piante, divanetti, termos ifo- 
ni e macchine per la distribuzione di bevande, 
Naturaimente per le strutture più grosse non 
è sufficiente utilizzare lo spazio disponibile 
inizialmente ma devono essere acquisiti nuovi 
lotti di terreno per ingrandire ia superficie 
dell'ospedale. Questo significa metter mano 
ai fondi disponibili (chissà se si chiamano cosi 
per ricordare che non sono mai senza 
fondo?) già intaccati dall'acquisto di preziose 
attrezzature e, in mancanza di denaro, chiede¬ 
re un prestito allie banche della città. 

Come se non bastasse tutto questo a dre¬ 
nare preziosi Contributi Utili a dimostrare un 
bilancio in attivo per fine anno, é necessario 
considerare anche gli stipendi degli addetti 
(mèdici. Infermiere. Inservienti) senza i quali 
nessun ospedale potrebbe andare avanti. 


Diventa molto importante, ai fini di una sana 
gestione imprenditoriale, prestare molta 
attenzione ai dettagli che nelie fasi avanzate 
del gioco possono diventare vitali, Per riusci¬ 
re 3 far rendere di più : distributori di bevan¬ 
de. ad esempio, basta aumentare il numero dì 
termosifoni per aumentare la temperatura {e 
quindi la sete dei degenti), Ma attenzione, è 



£' appari li a a scegliere Otu latamente il personale 
da ^fumerie. 


ADDETTI 

Limerà del perso¬ 
nale le Licenziarlo) 
non 4 un Lavo re. Es¬ 
cile ma qcalcuno • li¬ 
ve pur tarlo 'li: di 
iperora dell'ospe¬ 
dale,, nate.::*Irrite j . 
Per fartutto La sreità 
e varia ne vi treva¬ 
rate spessa di fronte 
3 amleticij 

me 7 L io i :- ' ì si cerniera 
preparata itì costosa 
o una distratto Ria in 
” i ne a con l d att u ale 
: i ; .si r. i [-• 1111 à e cono 
nic b? E ma volta 
aBEiinto il persona:ir 
va Trantenutd it-iice 
perche se non si sen 
*.v reti ir.Li.ro può 
piantarvi in asso 
propr i a riè i inuviv Qt o 
dei bisogna. Chi ho 
detto che lare li 
capo del personele 
sia in lavora 
semplice? 
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FORSE NON TUTTI SANNO 
CHI!. * a 

I primi ospedale possono essere SdenlìFicoti con i km pi ; 
greci dei sacerdoti di EwuFopw Icuntiderato dio della 
meditino! dove g’i (immolati e gli infermi si radunava¬ 
no, darmenda mito nuda iena aìpaitanda In guari' 
gioì», Si narro che telydla Eieulopia apparii** tew-o in 
sogna indicando la cuna. Questi sacerdoti curavano gli: 
ammalati con metodi empirici e con rudimentali inter¬ 
venti chirurgici. Con la Stalo romana e più tardi con 
l'avvento dd crisHanesFma ■ luoghi di cura » molti ali¬ 
tarono e divennero dei veri e propri complessi moriil- 
menitiii ai tempi dt:U* Signorie riiMacimeniali ma fu 
selci versa lo fine del KVi|l secala che *i cominciò ad 
attribuire cit'animmistraiione pubblico il compilo e 
l'onere dell assi Elenio sanitaria: l'ospedale moderno 
potevo dirsi nato.,. 


La gente che soffre • coitratta 
a sfar# in piedi. Crea cfegil altri 
posti per sedersi. 



MALE 




eoi: 

Lui* 

3 hi;] i 


. er.i = 


id<? r 


md: 


LCti< 
. te 


ir 


fOCH : 

J 6 idi 


! r op|, 

f recìdo 

un c cr.nn 

t-. T"rtd 


delle piu : 

: i 

le coricara 

LiThel è 

1 .i i.3 1 i'ì ì 

Su ima i ei : 

noni co» 

LiJl filtro pO 

i ziente 

venni tl fi r*= è- 

DG-ES IDI l 1 


a siale a 

sua volto *j 

;<rrt t erti and* 

una ve ra a 

propria 

i Ttcii # 1 !!'*■“ 

C s. nii <- 

Pr C5fiurat0vdi 

di aver. 

Ltn i;ie | ; i 1 

di 

inservient 1 

il 


opportuno raggiungere un certo equilibrio 
altrimenti i pazienti potrebbero sentirsi anco¬ 
ra più male per il troppo caldo, 

Ogni volta che sì inizia a gestire un nuovo 
ospedale vengono fissati degli obiettivi minimi 
da raggiungere che comprendono anche il 
numero di pazienti che devono essere curati. 
Gran parte del budget iniziale viene infatti 
utilizzato per costruire laboratori diagnostici 
e investito nella ricerca per scoprire nuove 
malattie e, di conseguenza, nuove cure che 
renderanno i vostri pazienti (paganti) felici e 
che contribuiranno ad aumentare la vostra 
reputazione. 

Il vostro obiettivo primario quindi, indipen¬ 
dentemente dal livello raggiunto, sarà quello 
di soddisfare le esigenze dei "clienti'' dell'o¬ 
spedale in modo da minimizzare i decessi 
(succede anche questo) e imitare il propa¬ 
garsi di epidemie. Mei la maiaugurata ipotesi 
che un nuovo morbo - naturalmente conta¬ 
giosissimo - dovesse diffondersi in ospedale 
inizia una divertente ma frenetica lotta con¬ 
tro il tempo per cercare di vaccinare fe per¬ 



sone infette. 

La parte infe¬ 
riore dello 
schermo va 
tenuta 
costante- 
mente d’oc¬ 
chio in quanto, 
di tanto in canto, 
compaiono delle piccole 
icone a forma di terminale che, 
una volta selezionate, vi informano di un pro¬ 
blema. Vi troverete quindi a prendere decisio¬ 
ni riguardanti i salari dei dipendenti, compor¬ 
tamene! da adottare in presenza di malattie 
sconosciute e verrete costantemente infor¬ 
mati dei progressi ottenuti. Un consiglio: non 
fatele accumulare per troppo tempo altri¬ 
menti potrebbe capitarvi di dover fronteggia¬ 
re qualche emergenza non prevista come,ad 
esempio.il medico più bravo che avete che vr 
Jasaa per non aver ottenuto un misero 
aumento di stipendio. 

Siccome l'immagine è molto importante 


tutti i dettagli 
vanno curaci 
scrupolosa¬ 
mente in spe¬ 
cial modo 
quando viene a 
visitare l’ospeda¬ 
le qualche nota 
personalità. In questo 
caso tutto deve essere a 
posto e se proprio avete a che fare 
con corsie invase da orde di topi potete sem¬ 
pre rifiutare la sua visita: passerete da perso¬ 
ne scortesi ma eviterete sanzioni e spavento¬ 
si cali di immagine. 

Anche il modo per liberarsi dai topi è 
molto simpatico. Quando ne vedete uno, 
potete colpirlo con il cursore e, se siete 
abbastanza veloci, lo spiaccicherete sul pavi¬ 
mento (schifoso ma divertente). Penserà poi 
un inserviente a cancellare ogni traccia del 
"fattàccio 11 . 

La grafica di Theme Hospital è decisamente 
accattivante e particolareggiata a patto di 
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Quando \ pazienti aument arlo mantenere il controi- 

grosso problema. 
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registro delle malattie è molto divertente e con¬ 
tiene l'elenco dei morbi più strani del mondo. 


Il bilancio va tenuto d'occhio per capire se si sta 
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giocarlo in aita risoluzione (in modalità 
MCGA non rende granché). Gli oggetti sono 
colorati: e ben disegnati e i personaggi si 
muovono in maniera convincente badando 
ognuno alle proprie occupazioni.Anche il 
sonoro è molto ben realizzato e le musi- 
eh ette che accompagnano la vita de II'ospe¬ 
dale sono varie e non vengono a noia molto 
facilmente. Bella anche la presenza dei mes¬ 
saggi trasmessi attraverso gli altoparlant- (si 
mescolano informazioni importami e 
agghiaccianti battute} in lingua rigorosamen¬ 
te italiana. Theme HospjtdJ dà infatti la possi¬ 
bilità di scegliere la lingua desiderata all'inì- 
zio del gioco (tra inglese,francese, tedesco, 
italiano, spagnolo e svedese) in modo da 
apprezzarne meglio te freddure e i giochi di 
parole- 

in effetti una buona dose di ironia ed 
arguzia pervade questo gioco contribuendo 
a volte a rasserenare e a volte a esasperare 
i'atmosfera con trovate che, pur sconfinando 
nel grottesco, non disturbano certo il gioca¬ 
tore ma anzi riescono a strappargli qualche 
sorriso (poi basta ricordare la Bindi e passa 
tutto,,,) 

Uno dei particolari che maggiormente 
colpisce in Fhtìme Haspituf è l'incredibile 
cura dei dettagli. Ogni personag¬ 
gio del gioco è selezio¬ 
nabile, sia esso un 
dipendente 
dell'ospedale 
o un 
paziente, 
per avere 
una situa¬ 
zione com¬ 
pleta del suo 
stato: stipendio. 



morale,stanchezza e abilità per i! personale 
e stato di salute,felicità, livello di arsura e di 
calore per i degenti, Esiste poi una finestra 
che mostra tutti i movimenti del personag¬ 
gio selezionato per seguire tutti i suoi 

spostamenti alla ricerca di qual¬ 
che indizio (pazienti gravi 
o personale inefficien¬ 
te), Ma non finisce 
qui:ogni apparec¬ 
chiatura può esse¬ 
re ispezionata per 
saggiare il suo livel¬ 
lo di usura in modo 
da poter intervenire 


NI , ' , IMS® ■ i Li 



prima che si guasti o da poterla migliorare 
con il frutto deite ricerche effiettuaie. 

E per rendere la sfida ancora più ardua è 
possibile giocare in rete o via modem con¬ 
tro altri manager che cercano di far primeg¬ 
giare il proprio ospedale imbrattando il 
vostro con rifiuti o cercando di soffiarvi il 
personale. 

Theme Hosprtuf arricchisce quindi il filone 
delle simulazioni "particolari 1 " con l'intenzio¬ 
ne di far presa su una gran fetta di pubblico 
amante del genere, E vista la grande mesco¬ 
lanza di humor, ironia, strategia ed azione 
frenetica (provate un po' a vaccinare nel più 
breve tempo possibile una ventina di pazien¬ 
ti prima che infettino tutto il vostro ospeda¬ 
le o a schiacciare una famiglia di topi mentre 
assumete del personale e vi assicurate che 
le vostre piante non muoiano di sete) è 
senza dubbio destinato ad un grande succes¬ 
so, Segno che anche un genere sovraffollato 
ed abusatoJn presenza di giochi ben realiz¬ 
zati ed originali, può riservare senz.n dubbio 
delle piacevoli sorprese. Giocatelo con la 
speranza di non dovervi mai trovare in un 
ospedale che pratichi le cure illustrate in 
Theme Hospriui. 

iMurco Andreoti 
jtj are o. a n dre o fi@to rrn o. a ipeomJt 


SISTEMA 

klS-DOSAMN 95 CD-ROM 

GENERE 

simulazione 

SOFTWARE HOUSE 

ELECTRONIC AFTT5 

SVILUPPATORE 

BULLDOG 

DISTRIBUTORE 

ero 

TELEFONO 

051/753133 

PREZZO 

KD. 

SISTEMA MINIMO 

Un modesto 486 equipeggmio 
con DOS 6.0 OH MB Ut RAM 
dovrebbe tessere. ser/Bpoi 
une spaziosi u esco di atomo 
f5 ME per S'h$t$)iapiOnè 
iTwinrtì cita non pregiudica 
per 11 ;}fa te v&OCità, una 
scheda S'/G/i (al lìmite f-'puo 
usane la MC&A ma il multato 
è moto povero) un CD-ROM 
a doppia •/eloc/ià e un mouse 


SI5TEMA CONSIGLIATO 

Un Pentium e un CD-ROM più 
veiuce {4X o Superiore} 
mgliorano le animazioni me 
n::.n sono assolutamente 
necessari Per > imtaii&zione 
eamptéra necessitano 55 MB 
e la sc-heoa sonora e 
caldamenta consigliata per 
non perdersi dìv&lafUi battute 
ó là p>ù che decer, ’e c&onna 
sonora. Sono soppxn r .s\e Ltje 
le schedo piu diffuse ffiiaws, 
Ensonjq, le gemma Sound 
Steste,', Roland, =■ ? Audio 
Spenfrum KSfctoson Sound 
System, WaveJammer 
Intensive c c/i, .o ^ ra Ha pii 
ne motta. 1 


h 
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nmulnpww fampteio e 
dnrfitntc. Li cunn di 
h:fu-ulta è tinta 
a mi in) n in maniera 
w{.#k ubile e la 
.■rjtisiicLHa dose i h ironìa 
da di pensare troppo 
alla mitosfuiÀù di fai 
.«turf/u viti ima ogni 
gramo e riesce irjiir 
FNJJWre tfuni e he. sfarina. 
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La presenza dì numerosi salti -mozzafiato contribuiite J rendere la gara piL é emozionante, f perfino possibile 
atterrare su una vettura avversaria, con conseguenze disastrose, ovviamente! 


Jrktirio Xzrt, di 

t fc riu 0 più 
ME 


Stiamo per entrare in un era 
che, senza troppa difficoltà, 
può essere definita una 
“nuova generazione" nei 
videogiochi per Pii e 
probabilmente, Poti ne è il 
primo esempio ..* 


uando una nuova tecnologia si 
I.i affaccia su di un mercato cosi 
complesso come quello dei video- 
grochraT di la delle speculazioni teoriche 
che si possono effettuare.tutto il mondo 
resta sempre in accesa di un prodotto che 
possa davvero dimostrare le reali 
capacità di questa tecnologia. 

Per il mercato delle con¬ 
sole, e In pane anche 



per quello- dei PC. i veri banchi dì prova 
sono sempre stati j simulatori di guida per 
due ragioni fondamentali; innanzi tutto, per i 
grandi problemi a livello tecnico che com¬ 
portano (muovere una pista e un numero 
impreelsato di auto in gioco è ben diverso 
dal l'animare due lottatori poligonali, per 
quanto belli siano), e secondo, per il vasto 
"bacino di utenza" che questo genere va a 
coprire. 

Podjn questo senso, può essere conside¬ 
rato davvero come il primo "bencbmark" 
che possa dimostrare ie capacità delle sche¬ 
de acceleratrici 3Dfx e dei nuovi processori 
MMX delia Intel, questo perché, a riguardo 
della 3Dfx,si tratta del primo gioco che sia 
stato sviluppato con l’intento d« supportare 
questa schedala differenza del buon numero 
di titoli, fino a oggi disponibili, nelaborati per 
mezzo dii patch G amenità simili (ma leggete 
anche la recensione di FI, a pag. 44 NdR). In 
effetti, legandosi a quanto detto in prece- 
denza. questo prodotto della Ubi Soft (già 
famosa per prodotti quali Raymqn e Street 
■ n • ■-i è uno dei tanti tentativi di portare i 
giochi di guida in un lontano futuro, immagi¬ 
nando scenari canto spettacolari quanto 
inquietanti. 

Pud è ambientato nel lontano pianeta lo, 
una specie di paradiso tecnologico, culturale 
e sociale. Un infausto giorno, però, una tri¬ 
vella mineraria riporta alla luce un tremen¬ 
do e sconosciuto virus, che in poco 

tempo elimina ogni traccaa di civiltà 
dal pianeta. Molti riescono a 
fuggire, altri sono costretti a 
\ rimanere su lo. aspettando 
& la loro fine, ma è rimasta 
una sola nave che per¬ 
metterà la fuga a un solo 
indivìduo: il vincitore del 
campionato di guida 
corso a bordo delle più 
avanzate auto del pianeta. 

A questo punto, lo scopo del 
giocatore risulta piuttosto chia¬ 
ro e, per portare in salvo il suo 
'alter ego" elettronico, dovrà affrontare 
un massacrante campionato corso su sedici 
diverse piste, ricavate dalle strade ormai 
abbandonate del pianeta lo. L’ambientazione 
di ogni circuito è molto particolare e spazia 
da paesaggi industriali in pieno decadimento, 


Sto 
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Una ripida discesa in cui i'utÈlizzo delie testure è Stato Ottimizzato per raggiare si giocatore una sensazione dì velocità estrema. Alle UBI Soft 

PCD. 
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Dopa L.n Emozionante salto stiamo tentando di 
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La fantasia dei creativi dèlia UBI Soft è notevole: il ragno che vedete sullo sfondo abbraccia l'irìteró tirxuniP 
con It SUO Otto zampe. Davvero inquietante, non trovate? 
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3 sfide all'interno di profondi canyon o In 
ambienti''tecno-organici" che sembrano sca¬ 
turiti dalla fantasia del fin troppo inflazionato 
Grger (il creatore di "Alien"), Ogni pista 
comprende la sua peculiare serie di pencoli 
e ostacoli, ma in generale, la struttura richia¬ 
ma quella dei circuiti di VVipeout, con un gran 
numero di salti,dossi, salite e deviazioni 
estreme*con l'ulteriore aggiunta delia pre¬ 
senza, a volte evidente,a volte più nascosta, 
di scorciatoie e tratti alternativi. 

I mezzi, che si sfidano su questo scenario 
tun'aftro che rassicurante, sono auto modifi¬ 
cate e rinforzate, non dotate di alcun tipo di 
arma, ma abbastanza resistenti da sopporta¬ 
re* anche se non all'Infinito* i danni subiti da 
urti con gli oggetti del fondale o con le altre 
vetture. In basso a destra sullo schermo, 
infatti, è presente un diagramma che indica le 
condizioni dell'auto sotto il controllo del 
giocatore, che passerà dall'arancione al 
rosso, indicando 11 livello di danno subito. 
Ovviamente* più alno sarà, piu l'auto comirh 
cera a dare problemi diminuendo, per - esem¬ 
pio, la velocità. massima o la tenuta di strada. 
Il particolare interessante risiede nel fatto 
che.facendo il campionato,! danni subiti non 
saranno riparaci tra una gara e l'altra, ma l'u¬ 


nico modo per r tot tene re un auto piena¬ 
mente operativa sarà trovare delle zone, 
lungo i tracciati, che, quando attraversate, 
ripareranno l'auto in corsa* esattami ente 
come succede in Wipeout 2097- L’utilizzo 


del verbo "trovare" è comunque d'obbligo* 
perchè a differenza del gioco della Psygnosis, 
in cut queste zone "box” erano in. prossimità 
del traguardo, in Pad sono collocate in qua¬ 
lunque punto del tracciato* spesso e volen- 



afta : J 

afi emuli 


WIPÉOUT 2097 

IL seguita del famosa 
gioco della Bsygeiosis 
ha tataImenee 
sconvolto rutti gli 
stondird Tritativi 
che erano 5tati 
raggiunti (M I prillo 
h r ip»CU£ , 
Gjncah: 11 - à, grafica 
e persino sonora si 
trovano anni iute 
lontano dal 
predeceEsore. Non 
■/ed i auto l'oro di 
E > 0 ti-r .netterà le 
oooi sulla versione 
re di questo titolo 
che supporterà 
Dir ect 1 D. 



In gara sarà mèglio cercare di minimizzare 1 contatti 
con le altre vetture se si desidera arrivare in fondo. 



Con tS piste tra cui scegliere, fèsedo l'imbarazza 
dèlia Saetta. Difficilmente vi annOicWlS- 



Come potete vedere dall'ifflfflagln* 1 . TOD supporta l'ùptifr 
riè split screen per due giocatoti wlìo stesso computer. 
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otto e. 


aeri, non facilménte raggiungibile. Le auto 
che potrete controllare sono di bì 
oltre a una carrozzeria totalmente j» r 
possiedono diversi valori in cinque essenziali 
caratteri sti eh e ( atee frazione, freni, te nuta. 
manovrabilità e velocità), che restano 

comunque configura bili a 
piacere secondo un 
sistema molto 
semplice. Il valo¬ 
re di ogni 
caratteristica 
è espresso in 
numeri, da 
uno a cento, e 
Ea somma dei 
cinque valori è 
uguale a trecento, 
rendendo cosi la configu¬ 


razione della vettura molto sem- 


3D STUDIO 

11 .-J3 Se lì dio è 

; mente uno : 
ciu polenti r :'-n ;i-:Tr . 

: -nrle: ìnq e ài 
i-alisiasione ài 
iggetti in tre 
dimensioni 
disponibile- per PC. 
Jfcorì permette ài 


pliqe e incuitrva, ma allo stesso tempo, unifor¬ 
mando praticamente tutte le auto (volendo 
possono essere rese tutte uguali). 

Le altre modalità di gioco, oltre al campio¬ 
nato (diviso in tre diversi tipi a seconda del 
tipo di piste: normale, casuale e personale), 
che il gioco offre spaziano dalla singola gara, 
alla sfida a tempo e soprattutto alle ottime 
possibilità offerte per il gioco multi pi aj/er: in 
rete fino a otto giocatori, via modem, seriale 



Siamo arrivati secondi, ma Imparando tini nostri 


errori sarà possibile migliorare la nostra prestazione, 

e persino in split screen sullo stesso compu¬ 
ter, senza un'eccessiva perdita di fluidità e 
dettaglio. Molto bella l'idea (a dire il vero già 
vista in Scneomer e prima ancora in 
Mjcromochfnes e Super Aldrib Kart) di poter 
correre contro l’auto fantasma con il tempo 
migliore,che è addirittura possibile scambia¬ 
re con gli amici e via Internet, 

In effetti, sono due gli aspetti che. probabil- 
meme, assicureranno un grosso successo al 
titolo della Ubi Soft: Ee tecnologie supportate 
e il vastissimo supporto via Internet. Dei due 
e. quasi sicuramente, il secondo il più impor¬ 
tante. dal momento che dimostra la volontà 
della Ubi Soft di intraprendere un progetto 
colossale e moFto ambizioso. Con una copia 


ili il ££A2r HUOTCi 
programma pei 
: e a i i z za re nr.nce i 1 i 
di carrojsxeEia .ielle 
auto da uè .are nel 
-i, oro, OWS- amen c e 
Seguendo Corti 
indicazioni ■= 
limitasi orli . L ' ide a 
- snob evale, ira r.:i 
sappi ama mianr . 
videoglacatOi. 
r osbot o sEruttarla, 
i5.1 «oferito che si 
crai tu di un 
A 'ifcwar# irci c o 
i jicoflti u che 
r : chiede sopirai' ut '. o 
•jiin verta 
=jperlenza. 



In questa immagine potete ammirare due degli aspetti migliali di POD: le macchina fantasma, grazie alia 
quale abbiamo un riferimento visivo della mostra prestazione migJaore. e il riflesso del sole sulla telecamera. 



L'effetto "aurora boreale" è una delle soluzioni più 
spettacolari adottate in POC. 


di Pad e una connessione decente, infatti, è 
possibile, praticarnence,fare ogni cosa. Oltre 
allo scambiarsi i ‘'fantasmi” delle gare, si 
potrà giocare fino in orco contemporanea¬ 
mente e, cosa davvero notevole, scaricare 
nuove piste e nuove auto (che potranno 
anche essere create ed editate In 3D 
.Stàdio), garantendo una longevità davvero a 
lunga scadenza. 

Dal punto di vista del supporto tecnologi¬ 
co, invece, Pod è sicuramente il prodotto più 
completo che sia apparso sul mercato. Il CD 
comprende la normale versione Pentium e 
quella ottimizzata per j nuovi MMX più i file 
eseguibili per usare il gioco con schede acce¬ 
lera cri ci 3D basate su chips et Rage.VIrge. 
3Dfx e Power VR, Già di per sé, la versione 
per Pentium normali e a dir poco impressio¬ 
nante, con una grafica in alta risoluzione, 
sotto Windows 95, che presenta rallenta¬ 
menti quasi impercettibili su 133 e una qua¬ 
lità delle texture davvero notevole, con la 
possibilità di poter usare tre differenti visuali 
(una interna e due esterne) e di muovere la 
posizione delta telecamera. Parlando, invece, 
della versione accelerata (abbiamo provato 
solo quella per 3Dfx) le impressioni sulla 



Nei tunnel il suono viene modificato coro un inte¬ 
ressante effetto "galleria". 


LE VETTURE 

Nc-glj «no riquadri qui a fianco 
patele ammirare le otto vetture 
disponibili in WW). La nostro pre¬ 
ferirti è (a Suor piar- anche -se 
come abbiamo avuta modo di 
spiegai-Or le atto marchine sana 
virtualmente idSenlkhe le urie ha 
le ditte, potendo essere riconfigu- 
rote o nosiro piacimento, 
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Le architetture cangianti delle citta del futuro dt FDD fanno da cornice alle nostre prestazioni in p st.>. In qu«M. irnma 
gine potete ammirale un altro salto altamente spettacolare. È importante posizionarsi bene per la prossima curva, 



buoni risultati e le difficoltà vengono so Iran * 
co dalle auto avversarie che cercano dt fer¬ 
mare la vostra avanzata, ovviamente in rela¬ 
zione al livello di difficoltà che avete scelto 
era i ire disponibili,senza contare che con 
solo otto vetture in gara, questi scontri non 
sono neanche tanto frequenti. Se questo 
aspetto può essere considerato positivo 
per certi versi, per altri tende a 
sminuire il gioco, vista la 
mancanza di armi o di 
R • g JSSSk bonus come avviene 

si ha la sen 


spesso 
sazione di essere 
soli e che lutto sia 


Un nostro rivale si prepara a speronarci. Sempre 


un circuito, si riescono a ottenere subito 


simpatici questi piloti del futiifO- 


troppo facile, anche se, alla fine, non è esatta¬ 
mente così. 

Il secondo problema di Pad risiede, invece, 
nelf intelligenza artificiale delle vetture con¬ 
trollate dal computer. Dopo qualche cam¬ 
pionato vi accorgerete che, per quanto 
competitive e "scorrette” le auto gestite 
dalla CPU sono tutte allo stesso livello di 
abilità e che. quindi, manca la sfida con un 
particolare avversario. E. in termini pratici, 
questo significa che se perderete malamente 
una o più gare (non troppe ovviamente}, vi 
resterà sempre la speranza di vedere vitto* 
ri oso un corridore avversario che non può, 
matematicamente, insidiare la vostra posi¬ 
zione, rendendo il campionato più facile di 
quanto dovrebbe essere. 

È chiaro che. bilanciando opportunamente 
questi due problemi e i canti punti di forza 
di Pod, il titolo della Ubi Soft ne risente dav¬ 
vero in minima parte (soprattutto visto 
I 1 ampio supporto per il gioco multiplayer), 
ma tutto questo gli impedisce, iri un modo o 
nell'altro, di raggiungere le vette di eccellen¬ 
za che un progetto di questa qualità e di 
queste dimensioni avrebbe probabilmente 
meritato. 


Carlo Barone 
air@bbs. ihfosq tiare -i t 
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MAD MAX 

il guerriero della 
strada, come recitava 
il sottoc itolo di uno 
degli a £ fascina n t; 
film di George 
Miller, uno dei più 
eelebrati r«giacri 
australiani, unico ed 
aver portato un 
genere locale, quelle 
alla Mad «ax ruscito 
nel *1 EH, ad aviere- u:; 
successo a livello 
i r. _ ernazionale. 
Sicuramente nella 
réfilitzaSi on<e di KKND 
molto è stato preso 
dal film, ci sono 
portino due e tre 
unità del gioco ohe 
ricordano quelle del 
secondo episodi o t 
interpretato sempre 
dal grande Mei 
Gibson. e non si può 
non far t itorno con 
la memoria alle 
immagini della lotta 
: se r 1 a conqu lata del 
pò t rO j. io fi d e ; ] a 


Neanche è iniziato il 1997 che 
già il mare dì doni di 
Gommanti & Conquer sembra 
invadere le nostre case. Titoli 
ben progettati, alcuni 
approssimativi prodotti che 
portano delle innovazioni e 
altri che offrono appena lo 
stretto indispensabile per poter 
essere defunti “ C&C 
compatibili”. Vediamo che 
cosa ci offre questo KKND. -. 

C cru da aspettarselo, Quale ambien¬ 
tazione poteva dare al suo clone di 
C&C una casa di software 
Australiana, se non quella sole post apocalittico 
alla Mgd Max? Deserto, macerie, metropoli 
abbandonate e guemglia urbana selvaggia per 
riuscire ad accaparrarsi piu petrolio possibile, 
unico bene rimasto sulla terra dopo lo catastro¬ 
fe nucleare, sono gli elementi che caratterizza¬ 
no questo gioco dal nome che è tutto un pro¬ 
gramma e che fa a gara con quello di MÙK per 
originalità: Krush t Ki\f Vi Destra*/: KKND. 

Come Mei Gibson, ci ritroviamo a poter 
scegliere di associarci ai sopravvissuti, 
ex civilizzati che cercano io 
rutti ì modi di tenere 
insieme un ordine e un 
sistema che non si 
regge più in piedi o 
di unirci ai mutanti, 
nari dopo la cata¬ 
strofe e adattatisi 
alla vita nomade, 
senza leggi né 
costanti, dove soprav¬ 
vive chi si fa rispettare 
combattendo anche con i 
denti per un goccio d'olio 
nero, ti misterioso liquido che fa 
muovere quelle vecchie carcasse meccaniche.! 
cui segreti sono ardati perduti per sempre 
nella notte dei tempi. 

Come si comincia a giocare a KKND ,si ha la 
sensazione di essere firmi nel bel mezzo di un 




episodio di Ken il 
Guerriero: pat&zzi ridotti 
in macerie, mezzi seppelliti 
sotro la sabbia, strade che si 
confondono con la vegetazio¬ 
ne deforme e mutata a causa 
delle radiazioni, montagne di cada¬ 
veri carbonizzati, paralizzati nel traffi¬ 
co urbano al momento dell'esplosione, tra¬ 
licci dell'energia elettrica abbattuti lungo le 
autostrade spaccate in due e sprofondate nei 
crepacci aperti,quasi simboli della civiltà scon¬ 
ficca da se stessa e dai suoi eccessi. A nei sce¬ 
gliere tra le due strade: combattere con i 


sopravvissuti, per cercare di ricostruire e 
seguine la vecchia via della civiltà oppure com¬ 
battere al fianco dei mutanti, per un nuovo ini¬ 
zio, nella libertà sconfinata che ci offre questo 
mondo tornato vergine dopo aver cancellato il 
proprio passato con un lampo nucleare? 

UNA GUERRA PER LA 
SOPRAVVIVENZA.,.. 

Se per uno sviluppatore fare un clone può 
essere indice di poca originalità (non a caso la 
Beam software è una casa specializzata in con¬ 
versioni), per noi utenti è comunque sempre 
piacevole mettersi di fronte a un gioco con cui 


interne alla 


7*1 

raffineria. 
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Un grattacielo, o queNothe ne rimare, fa de teatro 

rii. 


KKND e pieno di tocchi di elesse e di trovate- geniali: 
ect-0 la Statua della Libertà, seppellita sotto la sabbia. 


Ecco un classico esso di base ingolfata, Abbiamo 
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un unito alla volta, ma se si hanno 4 industrie si 
possono costruire altrettante unita contempo¬ 
raneamente di ogni varietà; unico limite, ovvia¬ 
mente, il petrolio che si ha a disposizione,che 
viene estratto da alcune unità tri ve I latrici e 
portata dai nostri camion fino afte centràli 
elettriche per pei-metterci di costruire unità e 
strutture.Anche queste ultime adotpno,sor- 

I prendcntemence, lo stesso 
metodo per essere costrui¬ 
te: possiamo metterò in 

costruzione fin 
dati'inizio tutti 
W gli edifìci della 
nostra base, 
senza dover 
• aspettare 

k che sia 
wk finito uno 
W% per poter 
Ut fl realizzare 
EÉHr l'altro, e 


si ha fermi Ilarità con il sistema di controllo e o 
si può godere fin dal pnmo istante il lascino 
della differente ambientazione. Questo vale in 
modo sorprendentemente efficace arche per 
KXND, dove ci sì ritrova appunto immersi (in 
dalla prima missione,godendosi gli scenari alla 
"The Day After" ed entusiasmandosi piacevol¬ 
mente afi'entrata di ogni nuova unità o elemen¬ 
to che compone lo scenario. Come tutt i cloni 
ovviamente., KKND ha qualcosa in piò 
e qualcosa in meno dell'or [girale. 

Dopo qualche miriuco di gioco, m 

i rifatti. s i comin c ia no a 
-ar o lo Mere- uù 
nelinte,Taceia. Li 

prima cosa che^ JIm ^ 

ii.-r-.--.v 11 

r. : C'-i te 

costruire 


Questi enormi tank sono dotati di un mitragliatore In KKN&, il differenza di C&C, d sono sei sentieri 
potentissimo ed estremamente preciso., per passare da un altitudine alfsltra. 
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tutti verranno costruiti concemporaneamqnie. 
Decisamente comodo, anche se si fa presto a 
perdere ds vista il contatore dei punti petrolio 
disponibili e finire con l'aver messo in Costru¬ 
zione di tutto, ma non essere riusciti a produ - 
re nulla.Interessante poi il sistema di evoluzio¬ 
ne tecnica- per poter costruire nuove unità o 
strutture è necessario utilizzare un apposito 
laboratorio di ricerca a cui si dà come obietti¬ 
vo fa struttura che vogliamo far aumentare di 
livello. S: sente però la mancanza delle opzioni 
avanzate a livello di controllo delle formazioni 
che ha RedAfert creazione di gruppi.protezio¬ 
ne di unità e strutture, mantenimento delle for¬ 
mazioni, possibilità di fonare il movimento 
sulla fanteria per schiacciarla,"guard mode", 
ecc„ anche se il gioco mantiene un'elevata gio- 
eabilità fino alla fine, dove ci sono centinaia di 
unità da controllare. Discutibile, invece, !a scelta 
di non permettere di variare il tempo.Si tratu 
dì un approccio estremamente penalizzante, 
perchè, come il buon giocatore di giochi ' rea Iti- 


KEN IL 
GUERRIERO 

Hard Tersile, 

■ lì ìseg oò toc e n ippc.ru co 
dotato di 'in taìentu 
str aord.Ln.dj: io dallo 
5 1 i a pe ssr.1: emente 
• nf 1 iteti Rato Iper sua 

•r : *J 13 15 * JÓfl J . j I. ; i_. |-,I 
da 1 £ i Ir. di Ki , 1 ‘jr. 
Rad Max. Sii sean-i: : 
apocalittici in cui 
gì e volge HoJmco Nc- 
Ken. uscite per La 
prima volta nell’ai., 
tiono aborrici 1= 
scandi ;:gut- u 
cacibnttent _. 
roverr.ent : delie più 

IsiÌPtUL’leso sn.a;? d- 
arti ma r riti 1 i . d *«ci 
di capaci t u fisi - ~.e 2 

liovranpst -ral : - tl 
prot tQ vriist il, 
fidigli ni, x _ u u 71 : o 



Gli scenari del gioco seno ricchissimi di elementi 
grafici unici, che non si ripetono nelle varie mappe. 


iti paer-agg. issarti ci 
e devastati 'dalle 
queir-• nucleari, eh* 
la grafica di KKND 
ric■rda molto da 
v ; ■ ino, £ aeendo 
intuire quanto j 

grufili deiia Beam ea 
alane ispirati sìa al 
fumetto aia allo 
fi traor dina rio c a r t one 

atì i ma tri tareotiiEiù. 
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c&c 

ìI;:3cq di strategiii 
m reele che 

ha fatta isi Storia, 
cor.fencaiKSo lì 

EilÈtSÉiSe « 

I'ef f: tacia à=I 
genere inauguratp 
dalli tiessi! We-EtwOOd 

c-r, aa;e 2. L■ idea di 

potei 1 tCMiLioilaie 
■tocr ^aporarieaments 
diverse unità «s»a 
l'ausilio dei sistèra 
a ? tra i era 
r-otxs 1 dcr à t à 
addirittura, bli£ iar.j 
fino A qua l cfr= armo 
prima» invece 

1 ' intetu aertabo si 
std Piovendo in 
quella direzione* e 
se I ' anno scorso 
èrano L doni di »mp 
=, I ar la da pa-diOrti , 
■quest ‘anno veòieoa 
arr avare Su : liOSi : i 
Eonitor tacce le 
possibili, variazioni 
sul tara "strategia 
:r> tealr -rf. 



Questo conte sembrerebbe «Mf£ attraversabile sia da sopra che da sotto, ma 
In realtà ci sì può passare solo sotto. 



Siamo finiti nei pressi del deserto ed evidentemente siamo soli. Il peggio che 
può succederci è incontrare uro dei pedrafosi scorpioni dei mutanti... 


me" sa bere, il fattore tempo è la prima cosa 
che SI deve poter rallentare, proprio il 1 : propor¬ 
zione al numero di Unità che d si trova a gesti¬ 
re. Al ritmo a cui va sempre il gioco, tutto si 
muove talmente in fretta che rimane diffìcile 
taf volta perfino selezionare un'urdà in movi¬ 
mento al primo click. 

UN LIMITE DITRORPO,-* 

La programmazione che c'è sotto KKND si fa 
notare fin dal l'inizio come estremamente solida 
e competente. Non solo KKND ha ''area di 
gioco più grande vista in un gioco di questo 
tipo ma,nonostante questo, hi lo scrolline in 
SVGA migliore in circolazione, che talvolta rie¬ 
sce ad andare perfino a 60 Fra me al secondo, 
cosa di cui si riteneva capace solo DirectX, 
mentre alla Beam ci sono riusciti usando sem¬ 


plicemente il buon vecchio UmVBE per DOS- 
La morbidezza dello scrolling consente di usare 
il tasto destro pei' fare il spostare la mappa, 
opzione molto apprezzata, che consente di 
muovere lo schermo come fosse un pezzo di 
carta su un piano senza dover spostare il 
mouse fino al bordo dello schermo, Presto 
diventa il sistema di movimento preferito, e si 
rivela estremamente comodo in parecchie 
situazioni dove la tempestività de II'intervento è 
fondamentale per le som dello scontro. 

Quello che però veramente stupisce via via 
che si continua a giocare è l'Al. Questa, infatti, 
si rivela estremamente più aggressiva 
di quella di CdEC o Red 
Afert, portando assalti 
con task force e 
attaccando sem¬ 



pre su fronti diversi fino a trovare il punto 
debole e perfino intuendo quando è il caso di 
ritirarsi perche iE nemico ha forze superiori alle 
sue, e tornando poi con altre unità per com¬ 
pensare la differenza. Le missioni si rivelano, 
infatti estremamente difficili da superare con le 
solite tecniche anti ÀI, proprio perchè a diffe¬ 
renza degli altri giochi del genere, il computer 
non é né statico né ripetitivo, ma cambia sem¬ 
pre catoca e migliora le sue task force in base 
allo nostre. 

L'unica nota veramente negativa Si rivela 
però nelle fasi finali delle missioni, dove a causa 
di un ridicolo limite ai numero di elementi che 
è possibile costruire nel gioco, il 

computer (raggiunto tale limite) 
si blocca completamente e 
invece di mandare le unità 
all’attacco, si paralizza. 
Anche se tale bug 
del l'Al verrà risolto (si 
spera] nelle versioni 
successive del gioco, 
rimane comunque rt limite 
di oggetti nella mappa, che è 
presente in modo refativamente 
poco gravoso peri le unità (se ne pos¬ 
sono fare centinaia), ma in modo pesantissimo 
per le strutture: non si possono fare più di 4 
generatori (che adesso funzionano anche da 
raffinerie) o altri tipi di strutture, e si é costret¬ 
ti, per poter costruire un nuovo generatore 
vicino a una riserva di olio lontana,* distrugge- 
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Una delle cOsg più ifìtMGSiantì del gioco è il fatto di potEr “rubare" alfawerea- Etto i pilatt ri d&l sistema di produzione in JCJCJV43: iti basso a sinistra la pompa di petrolio, 

rio il suo petrolio risucchiandolo dalle Sire pompe con I nostri oiF truck. a destra I ■generatori di energia, ai centro la CostrucUOtl Yard £ n basso a di! l'industria. 


re con le nostre unirà quello vecchio,... anche 
perché non si può nè vendere una struttura in 
nessun modo alla C&C né farla autodistruggerà 
alla MAXI 

Il FASCINO DELUAMBIENTAZI0N6 

KKIS/D è comunque un gioco estremamente 
piacevole da giocare, che coinvolge fin dal 
primo istante per la sua grafica meravigiìosa- 
mence disegnata e molto più dettagliata e 
caratterizzata di quella di t&C Non possiamo 
dire ancora di trovarci di fronte al Duke 
Nufcem dei giochi alfa C&Cma la caratterizza¬ 
zione dei fondali è quanto di meglio si sia vista 
fmo ad ora, Quando, girando per la mappa, vi 
ritroverete alla fine di una missione davanti a 
quelli che sona i resti semisepolti della Statua 
della Libertà capirete cosa voglio dire... Anche 
le unica sono straordinariamente animate e 
ben progettate, soprattutto se si nota, con 
quanta maestria siano state differenziate le due- 
fazioni, di come i soldati dei sopravvissuti si 
muovano oscillando il loro fucile a destra e 
sinistra a fronte afta, mentre quelli dei mutanti 
sembrino quasi dei rinoceronti affamati, di 
come i primi abbiamo tank e robot super evo¬ 
luti, mentre i secondi guidino insetti gigante¬ 
schi e mostruose fusioni mucogene tra bestie 
e animali carnivori, 

Sicuramente non c'è da annoiarsi fra le SD 
unita a disposizione, tra cui alcuni mezzi che 
si scoprono durante le missioni cercando tra 
le macerie e nei rifugi nucleari ancora chiusi e 



La costa in questo puntò ò davvero interessante., 
guardate i rii lessi delle scogliere. 


sepolti Interessanti poi il fatto che ogni 
Struttura possa essere catturata solo cori un 
numero particolare dì "infiltrator‘\ diverso 
per ognuna. Peccato però, che catturarla ci 
dia sol□ l'equivalènte in denaro, non permet¬ 
tendoci di u li lina ria come in C&C perché 
esplode automaticamente. Il multiplayer fmo a 
6 giocatori, fine ultimo di ogni clone di C&C, 
è efficace come al solito, e offre tutte le 



Ecco la tanto attesa scritta di missione compiuta, É 
Sfata dura, ma siamo riusciti ad avere fa meglio... 


opzioni del caso,consentendo di ripetere 
eternamente la dura sfida tra mutanti e 
sopravvissuti in vane mappe, progettate 
appositamente per le sfide tra giocatori, 
anche se si sente la mancanza dell'opzione dì 
gioco via Internet, 

Emunue/e Sdutto 
fmc6?00@mclfaJut} 



In quesla missione abbiamo l'obiettivo di ritrovare 
un soldato file hai fhiestD aiuto. 
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&40X4EO, con possi tornante 
iias/atfalti i'Univbe. H gioco 
gira perfettamente amene 
Èùilo Windows 9b, anche- so 
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t n dottr Un fatto di 

i A 1 i i .-i/i awj m 
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nwtin dimvnìrhc. 
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SISTEMA DI 
GIOCO 

ri pluripremiato 
iriutoft* ài girilo 
delia aarie Genera J 
nor- è faxina dei 
^aeeo della 5SI, r.E è 
stito 'ispirata" 
'diciamo cosi!* da una 
serie di giochi meno 
nota ma altrettanto 
bella; Batti e lede, 
della tedesca 
BlueByte . Il niiy 1 : 0re 
tra questi è iattis 
Isls ri. un targar,e a 
turni che coi ri volge 
unità terree irij 
aeree e navali in 
u n ' cur.b i eiita z ione 
f ant asci ent. i £ ica 
completori ente 
or ì y i r.a 1 c , 


RICCO E VARIO 

Di certe non ai pub 
accuEare i 
proge tristi di I:ar 
{lettura! di 'paralisi 
creativa': ogni ia2ra 
ha unità, speciali che 
la con traodi a tinguo- 
no, e un J Intel! igeniuì 
Artificiale 
l -c-r sona lisa* r a - le 
unità sparitili 
ncIudonti vari tipi 
di ine ree; a tori, 
corazzate, 
cac eia torpediniere, 
cannoniere, basi 
o chitali, po rt at rupp® 
e cosi via. Non 
mancano ninne rosi tipi 
di installazioni da 
costruire sui 
p i anet i r uni tà tu i noti 
come milizia c 
postazioni militari 
fisse e unità 
'esotiche" Come i 
temibili campi minati 
invisibili. Le unità, 
inai t repos sono 
aumentare il proprio 
livello tecnologico, 
diventando più 
potenti+ 


La SSf e la Cotonare lanciano 
lo straordinario sistema di 
gioco di Panzer General verso 
pianeti vicini e lontani 
“Puntavamo alle stelle!”' 
affermavano gli scienziati, del 
progetto missilistico nazista. 
“Ma colpirono Londra!" 
risposero gli sfortunati nemici 
doltremanica. Cosa centra 
tutto dò con Star General? 
Nulla! 0 quasi *.. 


(4 ■ on c'è mai troppa di una cosa 

Imi buona" è il motto che i creativi 
^1 della SSI e sviluppatori circonvicini 
devono ivsre appuntito sulla parete davanti 
alle loro scrivanie. E cosi, dopo lo strepitoso 
successo di Ptinzer Genera/ e della sua intuitiva 
e coinvolgente struttura di g3oco abbiamo 
avuto d/f/ed General. Fantosy Genera-.! e ora que¬ 
sto Star Genera/.che evolve la serie verso il 
passo successivamente più logico: l'ambienta¬ 
llone fantasciertifica.Unire un sistema di 


gioco dì provato successo a elementi altret¬ 
tanto popolari, come astronavi, basi spaziali, 
conquista planetaria, tyberiank, fanteria dello 



fjyni astronave noi gioca e presentata da una sche¬ 
da animata 30 thè descrive le sue caratteristiche 
per ogni Divella tecnològico, 

spazio e compagnia bella dovrebbe garantire 
un successo annunciato, no? Mmm.„ 

L'impostazione di Star Genera/ segue fedel¬ 
mente i dettami dei numerosi giochi di conqui¬ 
sta galattica che io hanno preceduto. 19 giocato¬ 
re, nei panni di una delte sette razze che popo¬ 
lano l’universo fittizio del programma, deve 
espandersi partendo da un pineta,''base,con¬ 
quistando altri pianeti, ampliando la produzione 
di risorse e muovendo nel cosmo bidimensio¬ 
nale ed csagonaco enormi flotte di astronavi, I 
combatti memi avvengono sia nello spazio sia 
sulla superficie dei pianeti {quando questi ven¬ 
gono contestati da due razze diverse) e sebbe¬ 
ne le unita coinvolte siano di tipi diversi {varie 
classi dr astronavi nello spazio, cybercank, fante- 
ria, artiglieria, portatruppe e velivoli antigrov a 
terra), il sistema di risoluzione degli scontri è 
fondamentalmente lo stesso. Il giocatore 



Urtit 

iJ.trii; 


Ni^fi *• ET yi;' 
, . e* m 
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nello spazio prqfanda 
meni spaziali simpatici, 


L'univèrso di gioco e costellate dì nebulose, fratture 



Oltre al giocò campagna è possibile affrontare sce¬ 
nari più brevi di varia dimensione, Ogni scenario e 
introdotto da una breve descrizione, 



Una schermata a parte mostra i pia noti controllati 
da ogni razza, e permette di accedere rapidamente 
alle schermate relative. 


muove una propria unità adiacente a un'unità 
nemica e elica su di essa, Lo schermo si riem¬ 
pie di botti e dopo qualche secondo il numero 
che indica la forza numerica delSe due unità, 
decresce in misura variabile secondo la poten¬ 
za delle stesse. Ogni unità entra nel gioco con 
dieci punii forza, e quando questi scendono a 
zero viene eliminata. Alcune unità, (come farti- 
glieria e la maggior parte delle astronavi) pos¬ 
sono colpire a più esagoni di distanza, mentre 
altre hanno capacità particolari, come quella di 
non essere individuate fino al momento dell'at¬ 
tacco fi “sottomarini dello spazio”), 

II giocatore ha inoltre l'opportunità di 
costruire installazioni a terra, che migliorano Ja 
capacità produttiva dei pianeti. Questi, a loro 
volta, servono come basi d’appoggio per 



Come in tutta fa serie. Il raggio di movimento delle 
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Gli s-iontr a terra ricordano da vicino r tifali precedenti delia serie. Ogni turno "spaziale' 1 corri sponde a dieci 
turni terrestri (ma questo rapporta può essere variato dal giocatore). 



costruire e mantenere nuove flotte d'astronavi 
e nuove armate terrestri. 

Se avete già giocato a uno dei titoli della serie 
Gemerai! riconoscerete che il sistema di gioco è 
rima sto virtualmente identico al primo titolo 
della serie.Addirittura, le unità a terra non sono 



basati: su una serie di scenari gii pronti e accu¬ 
ratamente calibrati. Se il sistema di gioco era 
semplice e alia portata di tutti, vincere ogni sce¬ 
nario non lo era affetto, e la pressione posta sul 
giocatore in termini di conservazione delle 



Le a sfrenavi vengono ras trutte in prossimità dei 


pianeti, tiareo verde indica la zona dove le nuove 
unità possono essere dislocate. 


unità, lìmite di tempo entro IH quale vincere e 
forze nemiche sul campo era il segreto che ren¬ 
deva questi titoli cosi avvincenti. In Star Genera/ 
questi tre elementi sono completamente asser¬ 
ti. Unite a ciò un Intelligenza Artificiale misera¬ 
mente inadeguata e avrete un titolo che dei tre 
“padri" che l'hanno preceduto mantiene solo 
'intuitività del sistema di gioco, 

È un vero peccato, Star Genera/ poteva, aggiu¬ 
dicarsi a mani basse una nicchia fin'ora rimasta 
scoperta: un buon gioco di conquista spaziale 
accessibile a tutti, avvincente e colorato pur 
senza f inumana livello di dettaglio di "mastri” 
come Master of Ondi? li'. Intendiamoci: il pro¬ 
gramma offre abbastanza varietà da tenete 
desto finteresse del giocatore per un po' 
(almeno fino alla prima conquista galattica},e 
potrebbe essere una buona introduzione per 
chi si avvicina per la prima volta a questo gene¬ 
re di giochi, in questo, Star Genera/ merita la suf¬ 
ficienza. Ma con tutto il cuore vi consigliamo di 
considerare prima titoli come Heroes of Migli t & 
Magic i7. E se il vostro pallino e proprio la fanta¬ 
scienza, allora cercate di mettere la mani sull'o¬ 
riginale fìoìf/e Iste if: a nostro avviso, a diversi 
dalla sua pubblicazione è ancora insuperato. 


Vincenzo Seretto 


altro che gli stessi armarne iti di Panzer e Af/ied 
Genera/ con una “riverniciatura" ultratecnologi¬ 
ca (e non farete fatica a riconoscere carri arma¬ 
te cacciacarri, cannoni d fessa Ito, fanteria, pionie¬ 
ri, eec...). Il che, in sé, non sarebbe necessaria¬ 
mente un male.c teoricamente si potrebbe dire 
che Star Genera/ è una buona alternativa agli 
altri giochi della serie adatta a chi preferisce 
un'ambientano ne fantascientifica unita a un 
semplice gioco di conquista. 

La verità, però, è che nel passaggio tra le due 
ambientazioni è andato perso qualcosa. 

Sebbene Star Gene rei 1 cerchi disperatamente di 
proporsi come un gioco estremamente ricco è 
vario,esso finisce con l'essere statico e ripeti¬ 
tivo. La strategia del giocatore c basata su una 
semplice routine: produci truppe terrestri, can¬ 
tale su una flotta di astronavi, elimina le difese 
orbitali del pianeta da conquistare, sbarca a 
terra, elimina le difese terrestri, pianta la tua 
bandiera, costruisci nuove truppe in vista della 
nuova conquista. Ecco. 

Da dove nasce questo problema? Secondo 
noi, i precedenti giochi della serie Genera, 1 erano 



La Spàzio all'Ènììb di una, campagna lunga è abbastanza vuota. La lunghezza di questa fase d'apertura 
dipenda dalla dimensioni della galassia a dalla densità planetaria. 
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SISTEMA MINIMO 

V CO disiar Ganeràl contrai~à 
sia fa versione DOS che 
uoatla Windows95- fi 
programma nch>ede almeno 
M 436/66MHZ. 16MB di RAM. 
CD-piqm a doppia v&ocm, 
SVGA, scheda sonora 
SoundBlaster o c^panhila e 
4SM8 lìberi su hard d/st La 
marnerà deve essere 
configurala coma iurta EMS. o 
il programma non girerà 
(nemmeno ss □recare a 
■anevarto soifa nVinflsy Seno 
DOS e possitile generare 
universi casuali fine a ira celle 
cinque po safe i> dimension r 
(gii- universi p>ù grandi non 
smo ac£ésst £'"0 Sono 
Windows e cessale generare 
universi di guadato? 
rimana»». 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Un Parriiim e asso^/amenfe 
consiglialo, soprattutto se 
.. aie lare girare H gioco sotto 
V/indows95. La velocità dei 
programma sotto Windows è 
'ri tir:,- estremamente piu 
bassa rispetto a'ia versione 
DOS (ma sptó in questo modo 
potrete- accedere agii universi 
più grandi}, Attenzione In 
alcuni sistemi il movimento dei 
puntatore dei mouse soito 
WindrM595 è Scatìoso e 
patch deila versione t.Ql npn 
rimedia a Questo probiema 

Un fittemi} ih gioco di 

SUCCeXsa rum Sacra Slit 
Geneiìi] ■il ^jia certa 
ripetitività. La i«rì£Druf 
1,0} miglioro 
t‘ÙtttÌhgcfuù artificiate 
n rende i/ giara più 
tnmmxnit, Pia il 
programma soffre, rii 
dìtersi limiti resi liticare 
piu tridenti dal farti 
concai retui. 
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Ricor date!, nel secondo film, il tentativo di conquistare l'antennu ausiliari* di comunicazione, risoltosi in un 
massacro? Eccolo riprodotto: i Soldati moriranno io breve tempo tutti, sempre se non gli sparate voi prima... 




Jy , , A„ , À. 7 


Le esploiioni con le texture sfumate sona carine ma non 
competono con gli effetti visti sulla versione PS*. 


come ha fatto l'Acdaim, scegliendo un ftEm e 
basando il gioco su di esso, ma programman¬ 
do tre differenti giochi, di genere diverso, per 
ognuno del film. Die HardTrìlogy 
è, dunque, una compila¬ 
tion di tre titoli che 
avrebbero potuto 
benissimo 
essere vendu- 
□ singolar¬ 
mente, vista 
la loro diffi¬ 
coltà e la 
loro longevità. 

In tutti e 
tre i giochi, 
comunque, il giocato¬ 
re vesce i panna dei detecti¬ 
ve McLein.nel tentativo di fermare de 
complessi piani criminali nell'un ico modo che 


conosce- sparando e distruggendo ogni cosa 
che gli capiti sotto tiro. In "Die Hard", dun¬ 
que, PicLein si troverà all'interno del 

Notatomi Plana, un moderno gratta¬ 
cielo, che, durante una festa 
di Natele, viene preso di 
mira da un "finto” 
gruppo di terrori¬ 
sti, ir tenzonati in 
realtà a rubare 
dei titoli di 
borsa al porta¬ 
tore chiusi in 
una impenetrabile 
cassaforce all'ultimo 
piano del complesso, 
Mclein.partendo dai 
garage, deve dunque risalire 
tutti j piani del grattacielo, eliminando 
tutti i terroristi presenti e liberando gli 



Se il vostro sogno è sempre 
stato chiamarvi McLein e 
andare in giro per 
Washington a sparare 
a ogni criminale r preparatevi 
a viverlo grazie 
alla Fox Interactive, 

I l termine u Tie-in",con cui abitualmente 
vengono denominati i giochi su licenza 
cinematografica, ha assunto, con il passare 
degli anni, un significano sempre più negativo, 
dal momento che, a parte sporadiche ecce¬ 
zioni, tutti i tentativi di portare su computer 
pellicole cinematografiche si sono risolti in 
fiaschi colossali, iln effetti, il più delie volte, si 
aveva a che fare con prodotti mediocre con 
cui le software house speravano di sfondare, 
contando sul successo del film da cui traeva¬ 
no ispirazione, 

Di recente,comunque, non $i può dire 
che queste trasposizioni siano apparse con 
molto frequenza, ma l’uscita di A/ien Trifogy ha 
sicuramente rappresentato un buon segno e 
ha gettato le basi per una seconda trilogia, 
questa volta meno fantascientifica, ma, senza 
alcun dubbio, molto più spettacolare. Ci stia¬ 
mo riferendo alla serie dei tre “Die Hard 1 ” 
rispettivamente “Die Hard r, ."Die Harder” e 
"Die Hard with aVengeance"), che la Fox 
Interactive ha riunito in un unico CD, non 



La prima sezione de 11 ’ae ra porto è particola unente 
ricca di ostaggi e innocenti. 



Cercata d< distruggere! tutte le casse, dal momento 
che nascondono armi e bonus molto Utili. 


"DIE HARD" 

Qi»stei 3-:-i : - ii 
E:In, pei guanti ncr-, 
lo sapessero, 
•osiOisciuta in Italia 
con nomi ilei torri: 
d i V * ! i. _ I 3 1 ! 1 II 
: 'Die Haiti', è 

staro ròbattez-zato 
“Trappola i. 

Cristallo", il 
secondo, “Die 
riarder" r '58 nsinuz : 
pe? morire" v, 

.oline, per l'ultimo 
'Die HaiJ with a 
Vengeance i e 31 : -. r c 
scelto di usar* il 
primo tito.o 
originale "Ore Hard. 

DUi: -i tfrj: : r .•* . 
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PERSONE 

INNOCENTI 

: . r.t;e da ulLri 

genere, in 
-ir:; ZzilCXi.Y 
. - '.naneenti e 
’<} Riporterà la 
sola perdita di 
.r.i, rendendo 

- alche partite un 
: : ra: ibrtì . Dà 

:ì;- : he L a 
c.ttttC'ivtixe 
elet trnrticà d:. McLein 
-enne a 

sdtftntcwstiazere il 

:• con ttùt. del 
tipo 'Sorry ?all' d 
■. y<int etter- " Whnopa • ” 
che appUioitO e-J ! 1 O 
f.chermQ» finn ad 
; i vi-- =11 'apice in 

Di<i Hard dove : 

- erg;i tri stalli 
dell'.l'.jto l'uncono 
e-tauiat icenieilt e il 
■.-.rigì:e ilei passanti 
investir. , Meg '. io noi. 

CDnnr,antare. . . 



Non O niame di peggio di un Ingorgo cittadino die blocchi fa nostra importante missione. A volle per riu¬ 
scire a superarli ù necessario salire sul marciapiede con conseguenze che potete benissimo immaginare. 


l'area di gioco è maggiore di quella inquadrata 
e lo spostamento del mirino verso i margini 
corrisponde anche a una variazione della per¬ 
centuale visualizzata,funzione indispensabile 
dal momento che alcuni nemici com taceranno 
a sparare anche se non presenti direttamente 
Slitto schermo. La caratteristica notevole di 
questo titolo è T però, la possibilità di distrug¬ 
gere praticamente ogni cosa che si presenti 
sullo schermo,a volte per il puro gusto di 
demolire, altre per ottenere bonus, oppure 
per eliminare con "stile" i nemici: nella prima 
sezione si può, per esempio, colpire il soffitto 
in modo da far cadere i pannelli che lo com¬ 
pongono e uccidere tutti i terroristi sotto di 
essi. Uccidendo particolari nemici, inoltre, ò 
salvando alcune persone innocenti è possi¬ 
bile accedere a strade e sezioni segrete, ric¬ 
che di bonus e oggetti utili. In assoluto, sì trat¬ 
ta del gioco più divertente dei tre, per quanto 
il genere possa sembrare poco accattivante 
ma, con un minimo di impegno,, non impieghe¬ 
rete molto a terminarlo, soprattutto- utilizzan¬ 
do la possibilità di salvare al termine di ogni 
sezione. 



Le porte possono garantirvi una minima sicure! ra. fate perù attenzione ai terroristi 
coraggiosi che verranno ad aprirle. 


ARMI 

Mei a e condii t i c c L c 
avrete- davvero a 
di spi-aizioini. 'iris 
vast i^euTia, ace iL -j di 
dirai, Oltre 3 quella 
principale, che 
varierà dalla 
semel lire Buretta, 
rìno ad arrivare a 
colpi di fucile 
tì sp} os i v -. sa ratino 
aempra ,.i vostra 
disposi zinne iin 
numero limitato ài 
mietili © yranate, 
ut : li per lanciarsi 
in ver© e proprie 
stragi di ina ù s i ■ 


ostaggi che questi ultimi hanno preso.Tuno 
questo si svolge secondo lo schema degli spa¬ 
ratutto alla Donni, con l'unica, importante dif¬ 
ferenza della visuale,in terza persona come in 
Tornò fì (rider. Il giocatore dovrà, quindi, girare 
ogni piano del palazzo raccogliendo nuove 
armi e granate, eliminando tutti i '"cattar" pre¬ 
senti nel livello. Una volta eliminati questi, si 
avranno a disposizione trenta secondi per 
raggiungere un particolare ascensore, dove é 
stata attivata una bomba, e salire al piano suc¬ 
cessivo. Questo gioco è, di per sé. abbastanza 
divertente e, soprattutto, molto difficile: i ter¬ 
roristi aspettano il povero McLein in agguato 
a ogni angolo e, per quanto il radar posto in 
basso a destra delta schermo fornisca una 
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a situazione, spesso 


j] loro numero soverchiarne costringe il pove¬ 
ro poliziotto a fronteggiare attacchi da più 
direzioni, dove solo (‘efficace uso della sua 
capacità dì eseguire capriole laterali può sal¬ 
varla 

"Die Harder" è probabilmente il migliore 
gioco della compilation.anche se q indubbia¬ 
mente il meno longevo. Si tratta di un 
classico sparatutto con mirino 
alla Operatori Wotf. 
ambientato all'Interno 
dell'aeroporto di 
DuJtes.a 

Washington, dove 
un gruppo milita¬ 
re clandestino ha 
preso il controllo 
del traffico aereo 
per liberare un 
generale dittatore. 

Anche qui McLein, 
dotato di un arsenale di 
armi davvero invidiabile, 
dovrà vedersela con centinaia di 
cattivi all'interno del complesso,cercando di 
eliminarli prima che questi eliminino lui. 
Ovviamente, nello itile di questi giochi, il 
movimento dello schermo è precalcolato, ma 


L'ultimo titolo della serie, tratto da "Die 
Hard with a Vengearice",è invece il più origi¬ 
nale dei tre. Dei terroristi hanno disseminato 
Washington di potentissime bombe e hanno 
lord Stessi richiesto l'intervento dii McLein;il 
povero poliziotto dovrà dunque correre in 
auto per le strade della città e disattivare, a 
modo suo, i diversi ordigni, fino ad 
arrivare a sventare la rapina 
a Fort Knox, riserva 
aurea degli Stati 
Uniti! Nei panni di 
McLein, il giocato¬ 
re dovrà andare 
a "scontrarsi" 
con le bombe 
attive, rintrac¬ 
ciandole con il 
comodo radar, 
prima che il conta¬ 
tore della bomba 
raggiunga il fatìdico 
zero". Ovviamente, è più 
facile a dirsi piuttosto che a 
farsi, tra posti di blocco, traffico e innocenti 
passanti, l'auto dovrà il più delle volte esibirsi 
In evoluzioni tanto spettacolari quanto diffìcili, 
degne dei maxi tamponamenti di Destruetofi 



k || o#>OlC7qqp7 

fKY SHO! 



Se colpite gli uomini in fiamme, pamenda fine alla 
lorp agonia, potreste ricevere UH i>onus particolare. 



Per cambiare aule m DH3 nori dovete far altro che 
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"Ohi, Oh, Ohj l've gola cachine guitt", il pAvero terrorista non dove avutsc-n lite* l'esclamazione dì MeLc-in. 
Peccato che le armi diverse dall ri pistola Abbiano le munizioni- contate. 



SU avversari con II mitra sono sicuramente- i più temibili, pochi secondi e porteran¬ 
no o zero la vostra energia.. 


Derby 2- Ogni unto, inoltre, sì dovranno fare i 
conti con delle bombe poste su auto in movi¬ 
mento, che andranno distrutte a forza di con¬ 
tinui tamponamenti nello stile del vecchio 
Chase. H.Q, della Gcean. In aiuto di McLein. 
esiste la possibilità di cambiare la vettura di 
cui si trova al volante: il gioco comincia con 
un taxi, ma riuscendo a guada¬ 
gnare un po' di tempo tra 
una bomba e l'altra si 
possono andare a 
cercare nuove 
auto più velaci, 
o semplice- 
mente più 
massìcce 
(immaginate 
un gigantesco 
camion lancia* 
to a massima 
velocità in uh 
ingorgo cittadi¬ 
no,.,), che renderanno 
più facile il compito dell'e¬ 
roico detective. Non aspettatevi 
certo una simufazione di guida.questo titolo è 
quanto di più arcade possa esistere e per 
questo appare davvero molto divertente,con 



Il secondo livello di DH3 è ambientato In un parco, 
non pensate però che questo faciliti le cose,,. 


l'uniica eccezione di un vago senso di frustra* 
zione che coglie il giocatore al terzo tentativo 
fallito di disattivare una bomba., per il semplice 
motivo di aver preso male una curva finendo 
Incastrati'* in qualche ostacolo messo in stra¬ 
da (cosa che non accadrà poi molto raramen¬ 


numerase frasi che il bravo McLein spara 
durame il gioco,a partire dal mitico "Yippie 



Quell" Velette sembrane lette apposta per essere rotte; 
fortunatamente Melai n non ne risemi irà come nel film. 



te). Tu età la compilation è r naturalmente, uns 
manna per tutti gii appassionati 
dei film di Brute Willis e, 
sin dall'Inizio di una 
partita, ci si rende 
subito conto che 
la fedeltà con 
cui questi 
sono stati 
riprodotti è 
pressoché 
totale, per gli 
avvenimenti 
che si succedo¬ 
no (che seguono 
pan pari la trama 
dei film), per i dettagli 
grafici {vi capicera di rico¬ 
noscere qualche volto noto tra le 
facce del terroristi...), ma soprattutto per le 


Ki Yai’\ fino ad arrivare a pezzi classici del 
tipo "Oh, oh, oh, now I have a machine gun!'\ 
Ne! complesso dunque,Die HardTr'shgy 
sembrerebbe proprio un buon acquisto e, 
pei 1 certi versi, lo è davvero; i problemi ven¬ 
gono dalle richieste hardware,se non posse¬ 
dete una scheda acceIeratrite 3D, l'alta riso¬ 
luzione è praticamente un sogno lontano, 
qualunque macchina abbiate. Rimane sempre 
la bassa risoluzione, ma oltre a risultare un 
po' confusaja fluidità non raggiunge comun¬ 
que vette di eccellenza. Se. invece,possedete 
una scheda 3D (ri gioco è stato provato su 
un computer con 3Dfx e poi sulla stessa 
macchina se nza'r, allora potrete godervi al 
massimo questo titolo con tanto di sfumatu¬ 
re sulle lexture (che, tuttavia,appaiono un 
po' troppo "incollate' ai poligoni') c fluidità 
eccellente. Resta da chiedersi.comunque, 
perché un gioco del genere debba esigere 
cosi tanto In hardware quando.su 
Playstation, appare visivamente migliore per 
merito di effetti grafici, -nspiegabilmente man¬ 
cane, che potevano benissimo essere Inseriti 
almeno nella modalità accelerata. 

Carilo Barone 
airSjbbs. in fosquùre. ìt 



Le lexture non sfumate Appaiono sicuramente! meno 
belle ma sembrano mena 'incollate' ai poligoni, 


SISTEMA 

WIN CÙ-ROM 

GENERE 

CQMPtLATtON 

SOFTWARE HOUSE 

ELECTRONIC ARTS 

SVILUPPATORE 

FOX ÌNTEftACT 

DISTRIBUTORE 

CT.Q. 

TELEFONO 

G5J-753T3? 

PREZZO 

N-D. 

SISTEMA MINIMO 

Pentium 90 cari 16 MS t?i 
RAM. CD-ROM 2x, scheda 
fluito compatibile Windows. 
Wftdows 95 con fiafdwarè 
rampar, 'fa ite D^ec r X 3 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Pentium 1 33 con 16 MB a 
RAM, CD-ROM sentii 
acceierafriee 30 cornpahO e 
Dfr$Cl 3D 



7!rf giuriti rn k-.in: fìi, t 

buoni, ti terso dovi ero 
ottimo, inrrhòe un 
peccato non giocarci « 
si panie de una 
macchina rewi : rfgwjfri 
fiardu ùie i dattero 
cletvlij adatti a far 
girare questo titolo 
come datTcbbe, 
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Questa astronave è un attimo mezzo p-e? arrivare silenziosamente al quartier gene¬ 
rale dèlie donne (basta che chi la guida ira sobrio). 

Cominciò tutto cori le 
suffragette, poi venne la 
parità dei sessi e se non ci 
daremo da fare per colmare lo 
svantaggio, noi poveri maschi 
saremo costretti a soccombere 
prima della fine del secolo. 

No, non fraintendete, non 
parlo di guerra tra i sessi 
anche se c'è già qualcuno che 
ci sta seriamente pensando *.. 


DONNE 

La letteratura ur¬ 
ti iena di poesie, 
racconti e canzoni 
■medicate dagli nomini 
-i I 1 e donne e 
viceversa. !' 
coni1i11 o 

ir-’-ersessist-j. setlbra 
ben 1-ingj 

dall'esplodere fneri 
pn: così?) e Gettctor 
WSirfr lancia quindi 
una provoca z i OD>■■ 
di verter+t e più che 
or cìoccù p 5 r i r e, * ’n 
gioca quindi ■! >: neri 
sì jjrrewi& sui eerio e 

da non poorvJer sul 

serie, ita giocare 
..'. li. et tutte se avete 
apperta i 1t, i gat o cor. 

La, vostra Lei j cù? 

Il vostro Lei per poi 
L-.irÉ. cita risate e 
spararsi Urta bei 
; . • t sii 1 ì a ha di buo-n 
senso t m-|| i nris tne. 
F non dimenticat .I. 

i •_ in siete l -, 
s aens eh è i. . t Toriuca r,a 
l e va rie massi ori 1 : 
ut j." acca t- ì one in piu 
pei iarei d« risate 
su come siime latti, 
scu;--"ndc che. in 
fondo, se questo 
gioco ci diverte, 
uomini e donne sono 
davvero u-.iLi pii Ulti 
gli altri. 
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P roprio cosi. Nel 2 léS la sopportazio¬ 
ne tra i due sessi -diventerà cosi fragile 
da Indurre la società a una drastica 
divisione: due grandi schieramenti, i Patriarchi 
e i M atn a echi (composti rispettivamente da 
uomini e donne) si contenderanno il poiere e 
la prevalenza fino a innescare addirittura una 
guerra, nel 22! I, nota come Guerra dei Sessi. 
Questo, naturalmente, secondo !a SCI (Salsa 
Curve Interactive) che con ti suo Gender Wc?rs 
fa riflettere su un problema interessante; il 
fatto che i matrimoni non sembrino essere più 
di moda e i single la facciano ormai da padro¬ 
ne è un indizio preoccupante di scollatura tra 
le parti? Forse non riusciamo veramente più a 
sopportarci? Lasciamo ai sociologi il compito 
di condurre il dibattito e siccome non siamo 
nè a Super Quark nè ai Maurizio Costanzo 
Show diamo invece un'occhiata a questo bel 
gioco di strategia. 

In GenderWnrs il giocatore controlla una 
squadra di uomini (o donne) il cui obiettivo 
consiste nel portare a termine determinate mis¬ 
sioni (ben 28), atte a fiaccare le forze e il morale 
degli avversari. Le missioni possono essere mol¬ 
teplici: dalla distruzione di obiettivi strategici, al 
furto di ovuli femminili per garantire la procrea- 

e schiave (tipo Ratto 


te sequenze animate che introducono ogni missio¬ 
ne sono davvero ben realill-atee divertenti. 

delle Sabine), Naturalmente il giocatore può sce 
gliene uno dei due schieramenti e le missioni 
rifletteranno questi scelta. Quindi non 
traggano in inganno gir esempi al 
maschile.è solo che si è 
voluto rendei^ omaggio 
al sesso più debole 
prendendolo ad 
esempio. 

Una volta 
appreso lo scopo 
della missione e 
gli obiettivi prima¬ 
ri e secondari, è 
necessario formare 
una squadra,composta 
al massimo da quattro ele¬ 
menti, ed equipaggiarla con le 
armi più adatte. I soldati sono in numero timi- 
caco, perciò una volta persi in battaglia il 
vostro esercito comincerà ad assottigliarsi 



Un fiume di lava (.O uh fiume inquinata?) attravErti 
Sa città degli uomini. 

sempre più. Occhio quindi t non subire grosse 
perdite nelle prime missioni o vi ritroverete 
senza uomini nel bel mezzo della guer- 
ra.l vostri uomini possono 
essere addestrati (in que¬ 
sto caso non saranno 
disponibili per alcu¬ 
ne missioni) oppu¬ 
re possono acqui¬ 
sire esperienza in 
battaglia, guada¬ 
gnando punti e 
livelli che permet¬ 
teranno loro di 
migliorare le proprie 
caratteristi die facendoli 
diventare delle vere macchi¬ 
ne da guerra (Rambo docec), 

Ogni missione e introdotta da una superba 
sequenza animata che mostra i rudi combattenti 
(di solito ubriachi fradici) in partenza pro-nd a 



Il quartier generale dei macchi è molto piu trasandato di quello femminile. Qui ri disordine regna sovrano 
(anche fu birra,,,) 
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ZETA 






Ìli 


... ma gli uomini non stanno certo a guardare! Et tei 
che l'effetto soppesa « andato subito a farai benedire. 


"femmene". Ma il gioco è cosi incredibilmente 
sessista che non ss può fare a metto di sorridere! 

La longevità è assicurata dalla curva di diffi¬ 
colta perfettamente calibrata,che permette di 
affrontare ogni nuova missione con un piccolo 
bagaglio di esperienza in più. E una volta termina* 
co il gioco ci si può mettere nei panni dell'altro 
sesso: molto meno costoso e pericoloso che 
andare a Casablanca, non trovate? 

L'Interfaccia, non molto complessa, non è tut¬ 
tavìa priva di difetti: è infatti necessario un perio¬ 
do di acclimata mento per velocizzare le opera¬ 
zioni di controllo della squadra e delle armi, 
Malgrado dò. Gender Wcrs permette di elaborare 
sofisticate strategie con una semplicità incredìbi¬ 
le: è possibile dividere la squadra ir diversi gruppi 
(fino a formare quattro gruppi di un solo solda¬ 
to) per portare avanti - non contemporanea¬ 
mente - diverse azioni o per organizzare mano¬ 
vre evasive. Si possono controllare direttamente 
I diversi membri della squadra e impartire al 
gruppo diversi ordini (fuoco a volontà, al mìo 
ordine, solo per difesa, cessate il fuoco) in modo 
da applicare la tattica più adatta alla situazione In 
definitiva, un ottimo gioco, che forse non farà 
concorrenza a Sj/ndidflttì Wors ma di certo si cot- 
loca allo stesso livello. 

Monco Andatili 
ma ncoondreo/f (glorino, a I peoni . it 


Le donne tono sul punto di infiltrerai ritrita bete 
nemica per un raiu mortale... 


Gli scudi protettivi hanno una quantità di energia limitata- Una volta esaurita siete protetti quanto una 
lepre davanti a il n carino ne. 


L'astronave de trasporto femminile sta per assalta¬ 
re la base maschile, Le donne al volante, si S&,„ 


l tubi che collegano gli edifici della hase sona molta 
che possono uccidere chi si trava nelle vicinartze. 


pericolosi: basta colpirli per Scatenare delle éSplosIPili 


menar le mani mentre nel caso delle donzelle (di 
certo pili sobrie) si sofferma sul crucco e sulla 
preparai ione de II'uniforme prima dì laudarsi in 
iuta rude baccaglia. È ovvio che questi filmati sono 
ima vera parodia ed estremizzano ì vizi e i difetti 
dei due sessi con grande ironia, per sdrammatiz¬ 
zare l'atmosfera non tanto amichevole che aspet¬ 
ta il giocatore. 

Il gioco ricorda Syndrne (e il recente Settate 
Wars) sia per la visuale sia per la carneficina che 
Si svolge sullo schermo.L'imperativo in Gender 
Wfars c- distruggere, tutto può essere fatte saltare 
n aria, basta avere pazienza. Le armi a disposi¬ 
zione, numerose è dal terribile potere distrutti¬ 
vo, variano a seconda delle missioni, 

È forse in virtù di ciò che succede sullo scher¬ 
mo che la SCI ha deciso di rendere il giòco più 
"morbido'' con una miriade di riferimenti tragi¬ 


comici; se infatti distruggere orde di alieni può 
essere divertente e combattere una guerra con¬ 
tro sieri uomini è periopnerto ammissibile (la sto¬ 
ria e piena ci questi episodi, ve lo ricordate?'), 
non è cosi ecito trucidare quantità industriali di 


L 


ARMI 

Là scelta delle sizi 
r fon inerì 7 a t e • A 
^ ib -7 ori u 1 - : 1 ■ 

Tiiission.! verrste 
•chiòma.ti ad 
7t f f X firir,a?r prc.b 1 -air i 

diversi, eh* rinhio- 
dohe utilizzo di 
un arsenale scelto 
accuratamente,. k 
importanee anche re- 
nere d'ucchio 1 * ac¬ 
curatezza di tiro 
della ve s r ra 
squadra, f*er non 
rischiare di sparare 
a vànvera. 


SISTEMA 

MS'DQSWtN 95 CD-ROM 

GEMERE 

STRATEGÌA 

SOFTWARE MOLISE 

sa 

SVILUPPATORE 

THE GTH DAY 

DISTRIBUTORE 

SACIS 

TELEFONO 

06*374981 

PREZZO 

l. fly.dtti 

SISTEMA MINIMO 

Atrmno or? 4S6 s 33 MHz con 
DOS tl.fì o superiore 3 WÉf a, 
RAM., spazio su disco dì 23 
MB. arteria SVGA 
(compatibile VESA) aStrtrmnn 
dovrete usare la riduzione 
standard (ingiùcsùìié). un CD¬ 
ROM a Coopta velocità e 
mouse 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Ufi 1 butti -)8G UùvrsPPe 
essere pto 060 suftic-eMe e se 
avete un CD-ROM 4x s\ rate 
solo de/ vantaggi Consigliata 
la scheda audio Gender 
Wars è oornpaitdt>e cor tutta 
ta famiglia SoundB'sster 
AdLib, Reterà -~i5 

Audio Specìfum _Vj-. s 
òitettsouno 1 . Et,' ' • cj, Scirri 
Master i'i ài tre ■^arc'i 


minori. 


0 

H 

h 

W 

0 

- 


Grraler ^ ani è uh giòco 
frenetico per chi omo 
trucidare. dutruggerc 
M Aminore h1 grafica 

è olli/na, le 

il l 'mot* wno divertenti-, 
la presati/morìe iniziali 
Thircc filerò estere 
migliore, Dotalo di una 
buona dose di ironia è 


[Il 


1 1 ufruff per scaricare i 
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CAPIRE 

LA RETEs" 

STRADE E AUTOSTRADE 
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(N ITALIA: AUTOMOBILI, MODA, 

GASTRONOMIA 
CIMI E CON (1 


LA RIVISTA CHE CAMBIERÀ' 
PER SEMPRE IL TUO MODO 

ni SITARE GL COM»lllTFP 
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ZETA 




Quante sostanze si possono 
assumere con una bevanda? 
Veleni salatini, aspirine 
effervescenti, epatite virale...A 
Black Hill City, ai confini 
dell Arkansas, preferiscono gli 
alieni. 


G eù al commissariato gli avevano consi¬ 
gliato di farsi i fatti propri, jack invece 
si era. messo di buona lena a indagare 
su una faccenda di auto rubate, una strana storia 
in cui sembrava essere coinvolto lek stesso 
corpo di polizia: dopo due giorni fu licenziato. 

Gin amici gli suggerirono di bere con modera¬ 
zione. E Jack si sedette al bancone del Willy 5 
Bar tracannando un boccale di birra dopo l'al¬ 
tra Il barista lo convinse a incamminarsi verso 
casa, invitandolo a non dare passaggi agli, estra¬ 
nei, jack pagò e usci dal :ocale, portandosi dietro 
un alieno nello stomaco. 

Quando notò che i suoi line imenei comincia¬ 
vano a cambiare e che il respiro si faceva affan¬ 
noso, Jack si rese conto di avere uh problema. 
Doveva trovare il modo di liberarsi di Àr' krin.il 
parassita che gli si annidava tra le vìscere, prima 
che questi provasse il modo di precederlo nella 
medesima operazione. Ma poi, chi era costui? E, 
cosa ancor più importante, che diavolo voleva? 

Dietro una trama che strizza l'oechio ora alla 
saga di Alien, ora al vecchissimo Dortaeed, Si cela 
un gioco a piattaforme tra i più tradizionali, 
tanto per concepì: che per realizzazione, Nei 
panni di Jack, siamo chiamati a percorrere le 
strade di Black Hill Cic y alla volta della base 
segreta degii extraterrestri. Una volta raggiunta 
la nostra meta, potremo recuperare un separa¬ 
tore di molecole col quale sbarazzarci di 
Ar’kntz, interrompendo così l'orrìbile processo 
di mutazione che Sta trasformandoci in un 
mostro. Poi, magari, faremo anche tabula rasa 
delle installazioni aliene. Di certo, comunque, 
non possiamo aspettarci aiuto da nessuno, 
L'incera popolazione de II'ormai poco ridente 
Cittadina dell'Arkansas gioca contro di noi: gli 
abitanti, sembianze a parte, non hanno Ormai piu 
nulla di umano e si riveleranno una costante 
minaccia per la vita del nostro alter ego. Primi 
fra tutti, alla faccia dello spirito di corpo, i nostri 
colleglli poliziotti, jack d'altro canto può contare 




sulla consueta, pletora di armi nascosta nelle 
casse e net tarili che completano l’improbabile 
arredo urbanistico,nonché su una serie di gad¬ 
get che aggiungono a! gioco un elemento 
"adventure", finalizzati come sono alla risoluzio¬ 
ne di alcuni semplici enigmi,Tanto piano e linea¬ 
re è lo schema di gioco, canto bella è la realizza¬ 
zione grafica, ancorché hidimensionale. Le varie 
locazioni - ve ne sono oltre 2QG * sono state 
realizzate con una straordinaria cura per il det¬ 
taglio, cosi come le singole animazioni del per¬ 
sonaggio principale, ricreate con l'ausilio delle 
tecniche di rotoscoping. L'impatto visivo è otti¬ 
mo e tutto sembra cosi evocativo, fino a quando 
non si comincia a giocare. 

I! sistema di controllo si rivela subito estre¬ 
mamente macchinoso e, combinandosi con l'im¬ 
precisione e la lentezza dello spiite principale 
nel passare da un'azione all’altra, pone immedia¬ 
tamente una grave ipoteca sulla giocabilità com¬ 
plessiva. Ipoteca che viene poi sottoscritta. dalla 
meccanicità dei movimenti dei nemici e, soprat¬ 


tutto, dall'assenza di uno scrolline che segua I 
movimenti del protagonista,Anziché affrontare 
le difficoltà insite nella realizzazione di un fluido 
scorrimento dei fondali, i programmatori hanno 
optato per un sistema che prevede lo scrolling 
del background solo quando lo sprite principale 
raggiunge il bordo dello schermo.Questa scelta 
non solo dà luogo a un fastidioso effetto di 
flickenng.ma fa anche si che i! protagonista una 
volta raggiunto il limite della schermati,possa 
venire colpito "a tradimento' da un avversario 
situato nella locazione successiva. A ciò si 
aggiunga, a me' di "ciliegiria sulla torca", che. 
giunti a un incrocio, per fare svoltare il povero 
jack su una strada trasversale è necessario 
interrompere il flusso del gioco e caricare 
un'apposita schermata dalla quale scegliere la 
direzione. 

Un alieno davvero troppo pesante da digerire... 

Andrea M oseW 
(and ymfrse@mbD*. voi. it) 




La realizzatone pregevole dei fondali stond un po' con le dimensioni davvero 
limitate degli iprite dei protagonisti. Peccato. 


La varieté delle ambientazioni di gioco è notevole, e tutte sono state realizzate 
con un realismo assai convincente, Complimenti 0! grafici! 


SISTEMA 

MS DOS CD-ROM 

GEMERE 

Asrite/orme 

SOFTWARE HOUSE 

MicroFoiie's 

SVILUPPATORE 

Virtual Studio 

DISTRIBUTORE 

CD LINE 

TELEFONO 

B$-894{J&$33 

PREZZO 

L. 89 000 

SISTEMA MINIMO 

Un JS6’ 0X2 emHz con 8 MB 
di RAM un fattore CD-ROM a 
doppia vefacità e Lvirntf.no 3 
MB 'Vfje.rf éu nurd d<ik, Sórta 
supportate tutte te piò diffuse 
sene.?? audio 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Un Pentium a ?5MHz non 
MB di Rem ed un lettore CD¬ 
ROM dx. È vivamente 
consigliata ! instali'azione da 
75 MB onde mmimìzza/E 
l'accesso 01 disco ottico 


0 

h 

h 

U 

Q 

K 

H 

> 


Poeti originale, Artrite 
soffre di erta 
realizzalinnr. 
mediocre che io remie 
frustrante e radiosa. .V 
ptinrpomito od nitri 
prodotti del medesimo 
genere c destinate a 
sparire 1 tei inditi, F. 
('ottima grafica, 
inaegùhiL\ spinge soie 
a grido re olio ,ipre< n. 
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Li= Corsa Spaziale di Spaedy toniate;: 
tenterei SQttoIrvellid'intermezzo. In pratica. una 
divertente variante sul teina del cartì vecchio Mitra 


SISTEMA 

MS-DOS CD-ROM 

GENERE 

SporiVno 

SOFTWARE HOUSE 

Acy.'eim 

SVILUPPATORE 

W/B Intemctìve Enlsrteìnimnt 

DISTRIBUTORE 

Halifax 

TELEFONO 

02-413031 

PREZZO 

L &9.000 

SISTEMA MINIMO 

Un 486DX2 a 6GMhz, un 
terrori? CD ROM e doppia 
velocità iunsnù E MB di RAM 
s3Mfì 0/ spazio libero so 
disco rigido, DOS 5.0 Scheda 
Grafica SVGA dia IME c una 
scheda audio Sound Bfsster 
compatibile- H gioca è hoilre 
campa '.;&!>& cor? H 
coStegamanto in note iPXJSPX 
(supporta sino a 6 giocatori}. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Almeno un nn-K't-’id^jré- 

rivi,' il 1 ,rj di J lascia medio-afta, e 
cofrìufìrtue con ,/n.T frequenza 
di dock non interiora ai 30 
MHz, Per gioca fe -h refe sarè 
fracassano disporrà di alme r. 
yn Pentium 133. Sì consiglia 
anche un .'nitore CD-ROM da 
4s. JGMega di RAM é almeno 
60 MB di spazio ubero su HD 
,;Y ISO MB se volete Installare 
cowpletarnente 4 qioco su 
disco rigido}. Si consiglia 
anche un buon joypad o 
foysflck, In parttedam, Spacc 
Jam supporta Advanced 
Gravis Gr|P 

Un mediocre tim? del 
vfr.diio IS JaicL il 
mctinio di co ntrolitf è 
poco efficiente, 
sópmlltilio per la 
prp^eriziL, inalile e 
toRtroprodueotie del 
pukanlr "jb.'ÌÉcÀ i 
cinque sottotiveiti non 
Imitano a fargli 
r uggia tigert la 
*50* lenza ,., 


Una fase saliente dell'incontro: Silvestro "taglia 1 ' in aerea pronta a ricevere ^'improbabile assist da parte di 
Duffy, Notate, in alto a destra, la panchina dei Turiti con tanto di toachl 


Dopo il loro debutto a 
sorpresa sul grande scherma 
in compagnia di Michael 
Jordan, tornano , per la gioia 
di grandi e piccini i Looney 
Times sul piccolo schermo del 
vostro PC , pronti a battere, 
con il vostro aiuto , i cattivi di 
turno in una "lealissima” 
partita a basket! 

I n Italia, sono nelle sale dal 21 febbraio: d 
riferiamo ovviamente all’allegra brigata di 
Bugs Bunny & Co che. nel loro ultimo 
lungometraggio, si trovano ad affrontare, ii> 
compagnia di Michael jordan,una squadra di 
basket di origini aliene fi Monetar) in un'im¬ 
probabile partita, dii CUI esito dipenderanno 


nientepapod imene che (e sorti del nostro 
caro vecchio pianeta, Ma se l'idea di una par¬ 
tita a basket giocata da personaggi dei cartoni 
animati è un concetto totalmente originale e, 
in un certo qual modo, ispirato per gli sce¬ 
neggiatori di Hollywood, sempre in cerca di 
qualche nuovo tema da sviluppare, lo stesso 
non si può dire per il frenetico mondo dei 
videogiochi, certamente più avvezzo a questo 
genere di bizzarrie. Il debutto sui parquet dei 
LoonoyTunes risale infatti al 1995 ed è firma¬ 
to SunsofL II gioco, sviluppato per Super 
Nintendo e dal titolo,originalissimo,di Looney 
Tunes BosfeetJw/J. era un clone piuttosto ben 
realizzato dì NBA Jam e offriva la possibilità di 
far affrontare in un incontro, giocato a tutto 
campo, due contro due.quattro diversi per¬ 
sonaggi, scelti a piacere dal "roster" della 
famiglia Warner. Da allora ad oggi, le cose 
non sono cambiate poi molto: in Spéce ]om si 
può giocare, oltre che nella canonica moda¬ 
lità due-contro-due, anche in tre-contro-tre 
ma, a differenza del suo predecessore, le 


squadre non sono miste ma predeterminate 
dalla trama del film cui il gioco si Ispira;tutti i 
buoni (iTunes. con l'ausilio di Michael jordan) 
da una parte, ì cattivi (gli alieni) dall'altra. 

Cosi come in NBA Jam, il gioco è compieta- 
mente privo di regole,fetta debita: eccezione 
(comunque eliminabile nel menu delle opzio¬ 
ni) per il "goal tending', cioè l'interferenza 
difensiva. Com'era facile aspettarsi, le schiac¬ 
ciate sono in perfetto stile Looney: si va dai 
tiri “avjoassistitF" di Wile Coyote, alle entrate 
turbinose e devastatrici diTaz, il diavolo di 
Tasmania. Corredano il gioco cinque brevi 
sotto live Ili, che si possono''gusta re" prima 
dell'incontro e durante gli Intervalli tra ogni 
quarto di gioco.Tra questi, merita particolare 
menzione la "Corsa Spaziale di Speedy 
Gonzales",una vera e propria chicca per gli 
amanti del genere, il menu delle opzioni offre, 
infine, la passibilità di disputare un singolo 
incontro amichevole,giocatile anche in rete 
e a cui possono essere invitati a partecipare 
fino a sei diversi giocatori (particolarmente 
apprezzabile il fatto che, in quesfukima 
modalità,è richiesto l'impiego di un unico 
CD. posseduto dall’Host, senza alcuna spesa 
aggiuntiva da parte dei Guest), oppure un 
Torneo Intergalattico, per vincere il quale 
sarà indispensabile sconfiggere,per ben cin¬ 
que voice di fila, i temibili Monstar.That’s all 
folks! 

Paolo Cupola 


La gara a rimbalzi di Lola Bunny, il più noioso dei 
iottolivelli d'intrattenimento; dovrete fStupefare 

cielo, con cui colpirete 
Emozionante,.. 


Intervallo: flugs Bunny è stato incaricato da Jordan 
di ritrovargli le borraccine della sua "Pozione 
Magica" (e se lo dittano quelli dell'antidoping?} 
negh spogliatoi... 
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Cacciatore o... Preda ? 



CD.Rom 

MANUALE IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICI 
PC 486 DX/66, 

WINDOWS ‘95 O DOS 
8 Mb RAM* 

LITTORE CD.Rom IX 
SOUNDBLASTER 
O 100% COMPATIBILE, SVGA 


Numera Ycftfe- 


Scegli olii vuoi essere; una feroce bestia extraterrestre o Jack, un guerrigliero urbano m 
una battaglia continua, in situazioni diverse, a diversi livelli, con sorprese e misteri da 
scoprire. Dovrai dare il meglio di te perché il gioco è 
velocissimo e la grafica è totalmente coinvolgente 

e totalmente tridimensionale... 

,..e poi,. MS giochi in uno HI 
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GREMLIN INTESAMIVLLIrtllEn l4?ì Tllfjl I DIRITTI Rl&EKVWi 



LA PREMATURA SCOMPARSA DEL PADRE HA CONDOTTO IL GIOVANE ADAM RANDALL 
NELLO SPERDUTO VILLAGGIO GALLESE DI HELSTON. 

DOPO AVER RICEVUTO UNO STRANO PACCHETTO DA PARTE DI UN AMICO SACERDOTE DEL PADRE 
SI VEDRÀ INVISCHIATO. TUTTO D P UN TRATTO, IN UNA SERIE 01 FATTI CHE MINACCIANO DI SCONVOLGERE IL TESSUTO DEL TEMPO E 
DELLO SPAZIO. RITROVANDOSI AD INSEGUIRE IL SUO DESTINO FINO ALLA SINISTRA PARROCCHIA DI SAN MICHELE... 


Vesti i panni di Adam Randail m un esperienza di gioco assolutamente ìmmersiva e, insieme. > 
m un vasto mondo in 30; visualizzato in prima persona. 

Confrontati con spiriti demoniaci, splendidamente animati grazie alla tecnologia motion captare, 

Con oltre 2 ore di full-motion video, più di 20 creature e demani in 30 e 15 tipi di armi diverse rimarrai 
affascinato dalLarnhiente horror e dalle trame ordite da un vecchie stregone che, con il suo alter-ego 
demoniaco, sta cercando di far precipitare il mondo in una nuova tenebrosa era. 


COMPLETAMENTE IN ITALIANO 
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ZETA 




La GTE Interactive ci invita a partecipare a un viaggio 
nel tempo e nello spazio alla ricerca del legame che 
unisce tre antiche civiltà alla perduta isola di Atlantide. 
Basteranno astronavi sulla preistoria, enigmi osticissimi 
e una fantastica veste grafica a garantire un'esperienza 
Mystiva? 


enio □ cialtrone? Per la comunità 
■ scientifica il professor Alexander 
Nichols rientrava a buon diritto 
nella seconda definizione, Le sue eccentriche 
teorie sull’inoppugnabile legame esistente tra 
Atlantide, una misteriosa razza extraterrestre 
e le antiche civiltà del nostro pianeta gli ave¬ 
vano guadagnato solo disprezzo e sberleffi, e 
la sua ricerca della verità era diventata una 
missione solitaria. 

Ma ora il professor Nichols è scomparso 
durante un viaggio da studio sull'Isola di 
Pasqua, lasciando come unica traccia un mes¬ 
saggio sulla vostra segreteria telefonica: un 
messaggio in cui egL afferma di essere sul 
punto di compiere la "scoperta definitiva": 
Cosa gli è accaduto? E saprete voi, il suo 
unico amico, risolvere gli enigmi di quattro 



Il diano del prole»or Nichols è pieno di Indizi sugli 
enigmi, ma e anche una guida affascinante ai popo¬ 
li e alle epoche che compongono J7metepje,,, 



ere differenti nel tentativo non solo di ritro¬ 
varlo, ma di svelare il mistero che si nasconde 
dietro alle più affascinanti civiltà del passato? 

TVmetopse, delia californiana GTE 
Interactive, é un avventura punta-e-dicca con 
punto di vista in prima persona che percorre 
senza vergogna la strada saldamente traccia¬ 
ta dalla mamma dì tutte: Myst. I movimenti di 
locazione in locazione avvengono a "scep" 
successivi,senza alcun movimento fluido 
(nemmeno precalcolato), ma in alcune loca¬ 


zioni è possibile ruotare fluidamente il punto 
di vista per guardarsi intorno, Il gioco inizia 
tra gli inquietanti m oberi in pietra delusola di 
Pasqua, ma questa prima parte è poco più di 
un prologo pensato per introdurre gradual¬ 
mente il giocatore agli enigmi e airinterfaccia 
utente dei programma, La trama principale 
deirawentura si sviluppa tra quattro mondi 
splendidamente ricostruiti:l'Antico Egitto,! 
May'a.gli Anasazi (misteriosi indiani preco¬ 
lombiani costruttori df puebfo) e,una volta 



Gli a iti hi enti del gioco sono ricostruiti con una -tal» ricchezza di dettagli che talvolta fare un giro per guardarsi intorno è tanto gratificante 
quanto risolvere un enigma. 
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LXGHTHGUSE 


c :iuseIto so i u per 
fflatà. Il sioco nirru 
ii un misteri oeo faro 
JU l llìslv è 3tfttD 
installato or, 
raochinarlù per 
àced«h’ a una realtà 
pacali eli,. In termini 
di grafi-za. armorlera 
c vantici Lirjnrhouae ì 
uh prodotto di prima 
qualità, ma molti 
awent •■ 1 1 i er ; hanno 
trovato sfii sEugmi 
proposii troppo 
difficili, dispersivi 
ri log ieri. 


SISTEMA 

Wfl 95/3.1 CD-ROM 

GENERE 

Avwsflfura 

SOFTWARE HOUSE 

GT£ FrtfeTrei'ri'Tienr 

SVILUPPATORE 

Interno 

DISTRIBUTORE 

Leader 

TELEFONO 

0332-473111 

PREZZO 

N.D. 

SISTEMA MINIMO 

Tiraelapse richiede eimenc un 
486735 DX2 3MB Ór RAM fma, 
m questa esso, occorrano 
è.'.mp.np ai tri 8MB ri: map fife}. 
CD-ROM PX, l.'.M niULiSt’ 

Sl'G.ó Lina scheda sonori 
SoundBlaster a JiS bit fo 
compatitila) e almeno SP’.tó 
liberi su hard disk, li gioco gira 
unicamente corro Wncfcws 
ffèa 3■ 1 cne 95) 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Con V/ir.r^ws 95 16 MB di 
RAM sono quasi 
indìspenssbifù mentre una 
scheda pratica .‘oca! bufi 
renderà più fluidi t movimenti 
di rotazione {elemento 
epnnungwe rrcn indispéhSSbiie 
per apprezzare *( gioco). Un 
CD-ROM a quadrupla velocità 
è invece ufneper ridurre i 
tempi di caricamento deità 
schermate. 


Tintelapse è uno dei 
m igliorì t'iu/i i di 
Myst grazie alio sun 
iv si a grafica riunì, 
alia splendida 
almosferù e nllu 
gratificante 
longevità. Pensalo 
per tifi pubblico di. 
esperii, poi rebbe 
multare ostico at 
nmjìli (le! genere* 
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risolti gli enigmi delle prime ire ambientazio¬ 
ni, la capitale dell'impero di Atlantide, 

I paesaggi rende rizzati di frmetopse sono 
uno dei punti di forza del programma:grafici 
e progettisti hanno indubbiamente “latto i 
compiti”, immergendo il giocatore in un 
ambiente cosi ricco di particolari e atmosfera 
che il semplice andare in giro e guardarsi 
intorno diventa un'esperienza unica. 

Tìroetopse è quanto di più simile vi sta al viag* 
giare realmente ne! tempo per visitare i siti 
più affascinanti di queste antiche civiltà.e non 
facciamo questa affermazione alla leggera. 

Tutta questa meraviglia per gli occhi non ha 
però fatto trascurare l'importanza degli enig¬ 
mi e dei rompicapo, elemento che il gioco 
contiene a toneilate. La maggior parte degli 
enigmi consiste nel mani polare interruttori, 
tessere, leve e altri elementi che si trovano 
sullo schermo, e solo raramente essi richie¬ 
dono rutilino di qualche oggetto raccolto (in 
ogni caso il programma permette di portare 
solo un oggetto alla volta nell'inventario). Gli 
indizi necessari par arrivare alla soluzione 
sono sparsi per i vari mondi di gioco, nascosti 
in affreschi,steli di pietra, graffiti, murales e 
statue e pergamene, ma fortunatamente 
ognuna delle quattro ambientazioni è auto- 
conclusiva, e contiene tutti gli elementi utili 
per essere "risolta". 




Or tanto In tanto veneta “gratificati' 1 de un breve intermezzo firmato. La si^rsa qualità di questi spezzoni è 
uno dei pochi punti deboli del gioco. 


Diciamo fortunatamente'’ perché gli enigmi 
di Trmefirpse sono tra F più diffidi' che vi capi¬ 
terà di incantare in qualsiasi avventura. Il 
gioco è stato dichiaratamente progettato per 
awencuri eri esperti che vogliono avere pane 
per i loro denti e ossi duri da rodere per le 
loro meningi, ed è quindi particolarmente 
inadatto ai principianti. D'altro canto, i mondi 
da esplorare sono vastissimi e ri numero 
complessivo dei rompicapo è felicemente 
alto, e questi due elementi rendono 
Time/trpse una delle avventure più longeve tra 
quelle oggi sugli scaffali (noi lo abbiamo com¬ 
pletato senza soluzione in circa cento ore di 
gioco). 

Complessivamente Tìme/apse è quanto di 
meglio offra oggi questo particolare settore 


del panorama videoludico, dispetto al suo 
principale concorrente, Lfghthouse. è altret¬ 
tanto vasto e pieno di sense o{ wonóec e ha il 
vantaggio di avere enigmi che, per quanto dif¬ 
ficili, sono molto più logici e lineari di quelli 
proposti dal titolo della Sierra. Non possiamo 
assolutamente consigliarvelc se è la prima 
volta che vi avvicinate a questa categoria di 
giochi (come "prima esperienza" il nostro 
voto va sempre e comunque a Myst), ma se 
ciò che- cercare è un avventura che non fa 
compromessi in termini di atmosfera, diffi¬ 
coltà, longevità e mera bellezza dell’ambtenta¬ 
zione, allora, i quattro CD di Tìmelbpse sono 
ciò che cercate. Consigliatissimo!! 

Vmcenro fìerettfj 




In una tomba Egìzia si nasconde un rnàrchingegno 
ultra moderno. E un nuovo enigma sta per metta re 
alla prava le sinapsi dei povera avventuriera... 
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Mumera l'firiifi 


167-821177 
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PROGRAMMA 
£ MANUALE 
IN ITALIANO 


Sfoga la tua foga di calcio; gioca, allena, seleziona, organizza, dirìgi le piu famose squadre del 

mondo. Ecco SCUDETTO 2 completamente rivisitato e arricchito rispefr 
t0 a, * a precedente versione. Il vero "CALCIO TOTALE 11 è questo! 


REQUISII! TECNICI; 

PC 48tì, 8 M|> RAM, 

VESA COMPATIBILE. 

SVGA, LETTORE CD.Rom 2X 
MOUSE, SCHEDA SONORA, 


LEADER S,p,A,-VIA ADUA 22-21043 GAZZAD^ u» 

visitate il nostro sito internet : wwi httpL//www,oldgamesita I ia,net/ 
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ZETA 


’V' 

** 




SISTEMA 

PC CD-ROM 

GENERE 

$* r r>0<az:r-rs manageriale 

SOFTWARE HOUSE 

Software & Co. 

SVILUPPATORE 

SPSattwam 

DISTRIBUTORE 

Software & Po 

TELEFONO 

03 33/86 J133 ' 

PREZZO 

L.9&.Q0G 


SISTEMA MINIMO 

Ufi 486DX2 a 66 MHz. un 

tutore CD‘PQM 3 doppv 

velocità, ameno 4 MS d> RAM 
è 20 MS é: SftàZtO hbsro sii 
fl'sco rigida DOS 5 0; Scheda 
Grafica SVGA da 1 M&€ una 
schèda sud;# Sù-uM 8tastar 
compsHb/ia, mouse 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Campioni non richiede ua 
computer partiGoiamsnte 
potente. Quindi£é avete 
ancora ur. 486 potete stare 
tranquilli. Anche per te RAM 
non ci sono protìfemi. !! g,aco 
gira teoncamenlet anche sotto 
ambiente WMdom OS j'n 
■m oralità MS-DOS (fa questo 
caso sono consigliti almeno 


litui 4iscreSu xwmiiiiw- 
fti Manageriale accessì¬ 
bili a JjjHÌ. h realtà^ 
twa offre molte ài più 
rispetto mi nitri Ululi 
analoghi già iti circo!a- 
rìone, Ut grafico è 
tippro.liittiittii-a f 1 1 1 
sonoro stondard- i 'na 
note posttii ùr dgktitiìu 
fa prevenni, tifi due 
gironi dulia Serie CI. 
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// Campionato Italiano di 
Calcio ha ormai da lampo 
compiuto il giro di boa f 
decretando i primi verdetti di 
classifica , regalando sogni di 
gloria alle detentrici delle 
prime posizioni, e 
condannando alCagonia per 
la saprai'vivenza i fanalini di 
coda. Se la vostra squadra del 
cuore si trova tra questi 
ultimi, consolatevi ribaltando 
la graduatoria con Campioni/ 


R itorna il "campionato più beilo del 

mondo'", dalle tribune degli stadi italiani 
di netta mente nel piccolo schermo del 
vostro PC. Il bello è che, stavolta, è proprio una 
casa italiana a proporti la sua Interpretazione 
manageriale dello sport più amato nel nostro 
Paese. Purtroppo, non si può dire che l'origina¬ 
lità faccia la parte da leone in Campioni: il titolo 
non è niente dì ptù di una normale simulazione 
di gestione manageriale di una squadra di calcio 
militante nel campionato italiano,Ad una sussio- 
ne di Campioni possono essere invitati a parte¬ 
cipare sino a quattro giocatori umani. Il menu 
delle opzioni, consente di definire i parametri 
del programma secondo i propri gusti, semplifi- 
cando notevolmente il gioco eliminandone gli 
aspetti più complessi, come la corretta defini¬ 
zione del prezzo del biglietto per poter assiste¬ 
re alla paretea, incontro per incontro,oppure 
rendendo il gioco il più realistico possibile.con¬ 
sentendo ai gioca cori dal palato più fine di con¬ 
crollare virtualmente ogni aspetto delta squa¬ 
dra, da quelli di carattere prettamente ammiri - 
sera rivo piuttosto a quelli di natura più tattica. 



s <. " 
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che per gruppo. Si par¬ 
tii tattiche. 



Uno dei punti d forza del gioco, invece è dato 
dalla scelta di includere per la prima volta in 
una simulazione manageriale di calcio i due 
gironi della serie CI, fino ad oggi ingiustamente 
ignoraci da tutte le software house del Vecchio 
Mondo Finalmente, anche noi potremo sospira¬ 
re per Una palo sfiorato dal Monza, piuttosto 
che per un rigore sbagliato dal Fi de b:S And ria! 


Purtroppo però, il gioco scade leggermente su 
alcuni aspetti ritenuti.forse,meno importanti 
dagli sviluppatori. In primo luogo la grafica:se si 
eccettua per I"ottima qualità delle fotografie 
impiegate, l'approccio grafito ricorda molto 
quello in voga ai tempi gl ori osi .del 
Commodore 64 e dello Speccrum, Nessuno 
pretende dei menu incorniciati di roselline, ma 
questo non vuol dire che si debba adottare per 
tonta una grafica poco più che spartana, anche 
se perfettamente funziona le, Arche i campiona¬ 
menti sonori lasciano parecchio a desiderare, a 
parte qualche breve coro da stadio, campionato 
in occasione della realizzazione di un goaUa 
“fonoteca" di Campioni non offre molto di più. 
Per il resto, comunque, il giocò ha poco da invi¬ 
diare a tutti i suoi concorrenti, offrendo più O 
meno le stesse opzioni e possibilità che è lecito 
attendersi in questo genere di simulazioni:dai 
trasferimenti di giocatori,alia ricerca degli 
sponsor, alla ristrutturazione del proprio 
impianto sportivo, Sinceramente, c'è di meglio 
in giro, ma se siete degli appassionati della Serie 
C, afiora questo è l'unico prodotto dei genere 
che vi permetterà di seguire le gesta dei vostri 
beniamini sul piccolo schermo domestico del 
vostro PC! 


Paolo Cupola 
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All'inìzio si possono impostare le preferenze per 
rendere la simulazione più o meno veloce, 


Al termine di ogni incontro, una serie di Statistiche 
riassumono l'andamento della partita. 
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Durante una partita basta dittane sul CiifflpO di 
dece una nuova tattica della squadra. 


inno farà I 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



































































T erminata l'abbondante pioggia dt giochi 
in uscita nel periodo natalizio, questo 
mese passano sotto i nostri riflettori 
titoli che non possono certo dirsi epocali ma 
che nascondono comunque qualche piacevole 
sorpresa. 

Iniziamo perciò la nostra consueta carrellata 
con un titolo che fece furore nelfe sua versione 
per PC; Under a Hkng Moon..A disianza dì 
parecchi anni dalla sua apparizione, UAKM k 
stato finalmente convertito per Macintosh e rie¬ 
sce a .mantenersi un'ottima avventura anche se. 
obbligato riamente, risente un po’ della sua etic 
Molta acqua è passata sotto ponti da quando 
questo titolo fece urlare ai miracolo per Ea sua 
altissima spettacolarità e ora, dopo aver visto 
centinaia di pseudo film interattivi sui nostri 
monitor, non riusciamo a trattenere un vago 
senso di delusione, Oltre a un cast d’eccezione 
che comprendeva accori del calibro dì Brian 
Keich (il famoso zio Ben di "tre nipoti e un mag¬ 
giordomo" nonché il buon giudice Hardcastle), 
Under tf Krtfmg /Vleen riscosse una grande appro¬ 
vazione per essere stato il primo gioco in cui, 
grazie ad un motore grafico divenuto poi abba¬ 
stanza consueto, era consentito muove rs; lìbera¬ 
mente negli ambienti del l'avventura, alla stessa 
stregua dei giochi alla Down. L'elevatissima possi¬ 
bilità di interazione con gli oggetti presemi negli 
ambienti costituiva e costituisce tutt ora una 
delle principali qualità del gioco, Ma se, come 
abbiamo detto, l'aspetto grafico e spettacolare 
del gioco risente un po' del peso dell'età, il 
punto dt forza di UAKM rimane l’ottima trama. In 
un futuro non lontano, in una San Francisco di 
ispirazione cyberpunk popolata da comunica di 
mutaci, si muovono le avventure dello squattrina¬ 
to detective protagonista del gioco. r| vostro 
alter ego, Cosa dovrete fare nel corso del l'av¬ 
ventura non è cosa facile a dirsi dato che la 
trama si costruirà un po' alla volta: giocando 
incenererete personaggi che vi indirizzeranno ai 
vostri compiti. 

Menzione d'onore aj dialoghi, serrati e piace¬ 
volmente ironici, e alle musiche MIDI che, sfrut¬ 
tando la nuova versione dì QuickTime, la 2.S, 



Bentornati ancora una volta nell 'angolo dedicato al nostro 
amato Macintosh; vorrei scusarmi con tutti i lettori per la mia 
assenza nello scorso numero di ZETA , A tal proposito, ringrazio 
il buon Eugenio, per avermi così prontamente e 
magnificamente sostituito. Bando alle chiacchiere, si va ad 
incorni nciam 



assicurano una qualità davvero eccellente. Se 
siete appassionati di libri gialli e amate l'avventu¬ 
ra, Under o KiJi.ng Modfl é il gioco per voi, malgra¬ 
do l'età. 

Sempre rimanendo nel l'ambito delle avventure, 
passiamo a parlare di Nirvana X-RQM, Malgrado 
i pareri molto discordi sul film Nirvana del gran¬ 
de Salvatore!, siamo certi che,quasi obbligato¬ 
riamente visti i vostri gusti, vi siate recati al cine¬ 


ma, almeno per cu riosi cà. Nel qual caso avrete 
sicuramente notato che, tra i titoli di coda, vi era 
la subbileità, neanche tanto celata, dr un CD¬ 
ROM legato al film. 

Bene, la trama di Nirvana X-Rom inizia esatta¬ 
mente dalla fine della trama del film. Non possia¬ 
mo quindi dilungarci sui suoi contenuti senza 
togliervi la sorpresa ma ri sentiamo in dovere di 
avvertirvi che se il film non vi è piaciuto o se 
non ci tenete a portarvi a casa un souvenir del 



Under i KifHng Moan arriva dopo parecchi anni sul Macintosh,. Mono stante ìa sua sta rimari* sempre una 
suona avventura e sfrutta le nuove potenzialità di Quidctime 2,5, 



Le caratteristiche principali di Untfer a Krlfmg Mopn sono i continui dialoghi con i 
vari personaggi e la trama di ispirazione tyberpunk 
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MVvana X-roM parte da un'idea irmovatava, anche 
se il cd-rom è piuttosto deludente. 


grande schermo, Nirvana X-fiom non e un acqui¬ 
sto consigliato. Detto questo, vi assicuriamo che 
questa pseudo avventura cyberpunk ha delle 
caratteristiche peculiari originai e degne dì nota. 

La filosofìa alla base di questo gioco è che l'in¬ 
terazione e il co involgi mento non si fermino una 
voita spento il computer, Nirvana X-flom vi por¬ 
terà. sempre che ne rimaniate sufficientemente 
affascinati, a interagire con la vostra stanza 0. 
addirittura a fare ricerche nella vostra città, per 
poter poi rientrare nel gioco e vincerlo. Non 
potrete negare che l'idea sia innovativa. Tal mente 
innovativa da farci chiudere un occhio sulla sua 
realizzazione un po' approssimativa. Malgrado 
tutta la programmazione e la grafica, eccezion 
fatta per qualche sparuto effetto speciale realiz¬ 
zato su Silicon Graphics, siano stati sviluppati con 
Macintosh, l'impressione è quella di avere a che 
fare con un prodotto realizzato un po' in fretta. 
Non preoccupatevi per le richieste hardware;X- 
RO.M gira su qualunque Macintosh a colori, s par¬ 
tire dui vecchissimi 48030 in poi. con lettore CD. 
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NirvaiX-rom ha una buona grafita con continui riferimenti di film. Purtroppo dà l J impressione di essere 
stato nealrEzato un pò" troppo in fretta. 


Concludendo, se le atmosfere cyberpunk di 
Nirvana vi hanno lasciato qualcosa, questo CD¬ 
ROM merita di essere visto. 

Cambiamo genere, e non poco. Dalla Sierra arri¬ 
va Trgphy Boss per Macintosh. Ci troviamo di 
frante a una simulazione particolarissima die non 
mancherà di appassionare quelli di voi che stanno 
aspettando il ritorno di un po’ di caldo per poter 
passare il loro tempo affacciati su di uno scoglio 
al mare: Trophy Boss è un completissimo simulato¬ 
re di pesca sportiva,Tutto ciò che può passare 
nella mente di un esperto pescatore e Stato 
accuratamente studiato e riprodotto: dal tipo alla 
quantità di pasturatone per attirare le vostre 
prede, centinaia di esche, vive o sintetiche, di fis¬ 
sare in fondo alla lenza, piombi e piombini non 
costituiscono che una parte delle variabili da 
considerare per potEr catturare un bel pescione. 

Il tutto ha inizio con la creazione di un laghet¬ 
to. Ogni volta che lo vorremo,il nostro 
Macintosh destinerà innumerevoli variabili quali 
le correnti, la profondità e le temperature, alla 
creazione di uno specchio d'acqua dove potersi 
mettere nuovamente alla prova. Con una barca a 
motore inizieremo a girare il ago alla ricerca del 
posto piu adatto dove buttare le lenze. Un sonar 
di profonditi ci aiuterà parecchio nel nostro 
compito segnalandoci la profondità e la presenza 
dì pesci. 

Non possiamo negare che Trophy Boss sia dav¬ 
vero diffìcile da giocare, alla stessa stregua del più 
preciso simulatore di volo civile. L'impresa, inol¬ 
tre, è resa ancora più complessa dalla mancanza, 
all'interno del packaging, dii un manuale d'istruzie- 
m.Tutta la manualistica è in forma elettronica e 
può essere fastidiosamente consultata solamente 
dall'interno del gioco. Il nostro giudizio rimane 
però del tutto positivo: una volta superata la 
gavetta iniziale ed appresi i rudimenti del mestie¬ 
re. l'avvenuta cattura del terribile tonno vi rega¬ 
lerà immense soddisfazioni. M 


Ultimo titolo a completare la nasca panoramica 
marzolina è JD Ultra PirjfwJf Creep Night un flip¬ 
per di ambientazione fantasy aneh'esso ad opera 
della Sierra, Non era un segreto che al primo 
deludente JD Ultra fì'flbaN, uscito circa un annetto 
fa,-dovessero far seguito nuovi titoli basati sullo 
stesso motore grafico. CTraep Nighi* fortunatamen¬ 
te, è leggermente migliore del suo predecessore 
e può essere apprezzato solo se giocato senza 
pensare a un severo e realistico simulatore di 
flipper. 

treep Night è un giocane.un arcade, senz'altro 
non un flipper da bar, Il suo punto di forza sta nei 
numerosi schermi in grafica a cartone animato e 
nelle sorprendenti animazioni che costellano lo 
svolgersi di una partita. Fantasmi e creature di 
Ogni tipo faranno capolino dalle varie porte e 
sulle rampe che Istoriano il campo di giocola voi 
il compito di abbatterle o, semplicementen di riu¬ 
scire a non venirne distratti, Effetti speciali e 
musiche a profusione per un titolo dalla longevità 
non esagerata ma che si farà giocare volentieri» 
specie dai più piccoli* 

£ anche per questa volta lo spazio per Macintosh 
è termi nato. Arrivederci al mese prossimo dal 
vostro MacMan. 

M erisimo Triu/zi 
Si ringrazia MELANGE - AM 
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CD.Rom \ 

MANUALE IN ITALIANo\ 

REQUISITI TECNICI: \ 

PC 486 DX/55, 

WINDOWS ‘95/WINDOW 3.1 
3 MI» RAM, 

IETTORE CD.Rom 2X, 
SOUNDBLASTER 
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Se' comincia con la soluzione completa di 
un’awentura vecchio stile interamente in 
italiano. L'enigma di Master Lu, Per chi¬ 
ama i giochi più movimentati, poi 
proponiamo la prima parte della guida a 
Tornii Raiden il gioco che cede come 
protagonista la bella Lara Croft In 
chiusum t cominciamo la soluzione 
di Larry 7, avventura “per soli 
uomini decisaménte spassosa. 
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[I fatto di poter finalmente giocare a un'avventura 
tutta in italiano, voci digitalizzate comprese, non ha 
evitato a numerosi lettori notti insonni. Per loro 
fortuna, ZETA vigila solerte,© questo mese i 
Paglianti Bros, grazie all'aiuto di Gabriele Ganimede 
di Vigevano, vi presentano la soluzione completa 
delPEnigmo di Moster Lui 

Sulla scia del passato 

Prima di tutto, utilizzate l'asta cattura serpenti ai vostri 



ri jfl 




1 



piedi per salvare il vostro fido sodo Una volta temi in a la la conversazione, aprite la busta nel vostro inventario e leggete Sa lettera, poi uscite dal 
vostro museo andando verso destra evi ritroverete nell'agenzia di viaggio. Parlate con l'agente del Posh Express e ditegli che volete prenotare 
un volo per Peipmg e che volete partire subito. 

Una volta arrivati, parlate con il locale agente del Posh Express e chiedetegli di acquistare della moneta locale, infine uscite dall'agenzia; osserva¬ 
te l'elmetto tra le man- dell'anziana signora, poi mostratele la vostra foto in bianco e nero per ottenerlo. Utilizzate l'elmetto sulla tenda del nego- 
zio di ferramenta, quindi andate verso il retro del negozio . Qui dovrete osservare il mucchio di metallo e raccogliere il rebus. 

Esaminate la ruota, che cadrà rompendosi, e potrete raccogliere i pioli. Tornate quindi nella via principale e utilizzate i pioli nei buchi sul muro 
(nella porzione tra il primo e il secondo negozio). 

Una volta entrali, incontrerete Me: che vi darà un permesso per il tempio. Raccogliete la farfalla argentata che avete fatto cadere inserendo i pioti 

nel muro, quindi utilizzate il giornale sulle tavolette e poi raggiungete il gong, Raccogliete la mazza e suonate il g ong. _ 

Parlate con il monaco (se lo fate arrabbiare, suonate nuovamente il gong) arriverete in ogni caso a un accordo: vi mostrerà le tavolette di Lu solo 
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se troverete il modo di decifrarle. Ritornate all'agenzia, parlate con l'agente del posh express e 
ditegli che volete spedire dei pacchi: spedite il rebus e la farfalla. Dopodiché, raggiungete 
Danzica, cambiate ì soldi e uscite. 

Arriverete al castello, utilizzate il vostro diario sul bizzarro maniero per tracciarne un disegno. 
Parlate col giardiniere e chiedetegli di portarvi dal barone, consegnategli dei marchi e scoprirete 
che il barone è morto. 

Prendete la scala e utilizzatela sulla base delia tomba del barone,, salitevi sopra e aprite la grata, 
quindi osservate l'interno della tomba. Scendete dalla scala e usate due volte il diario sulle lapidi. 
Tornate davanti al castello ed entrate. Parlate al nuovo barone fino a esaurimento degli argentieri 
tì. Terminata la conversazione, osservate la poltrona sulla quale nessuno si era seduto e la 
vostra: troverete una banconota. Uscite dalla biblioteca e andate nella sala del biliardo. 

I SEGRETI DEL CASTELLO DEL BARONE DI 
PICCHE 

Aprite il cassetto del mobile sul muro di destra e raccogliete le chiavi e la lettera indi¬ 
rizzata a voi, che dovrete leggere, Con le chiavi, aprite il mobile di sinistra, aprite il 
cassetto e osservate le carte contenute per scoprire che manca un asso. L'asso si trova 
sul muro, alla sinistra del quadro vicino all'uscita. Può essere notato poiché è legger¬ 
mente diverso dagli altri. 

Guardatelo e utilizzatelo, premete poi il pulsante, raccogliete la palla da biliardo e 
guardate piu da vicino il pannello nascosto dietro al quadro. Aprite la scatola di sigari, 
usando il coperchio, prendete un sigaro e utilizzatelo, in modo da togliere l'etichetta. 

Aprite la grata e mettete la palla da biliardo nell'apertura rotonda, infine premete Pin- 
ter rutto re nero per chiudere il tutto, 

Utilizzate il tavolo da biliardo per trovare il passaggio segreto e preparatevi a risolvere 

imo degli enigmi più difficili del gioco. ___ 

Aprite il cassetto e raccogliete il tubo per annaffiare, il tappo rii gomma, il tubo chirurgico 
e l'impugnatura. 

Sulla sinistra troverete una barra, mentre dal lavandino potrete prendere il rubine do e 
dalla bacheca fa tavola periodica degli elementi. Utilizzate l'impugnatura sulla pompa, il 
tubo chirurgico sui boccagli, la barra sul perno (si trova sopra il tavolo), quindi utilizzate la 
pompa, inserite il rubinetto sulla valvola e utilizzatelo per chiudere Paria, poi mettete la 
tavola periodica nel vaso di vetro e aprite la valvola d’aria. AE termine di questo complicato 
procedimento, dovreste riuscire a far cadere dal vaso di vetro lo smeraldo e la tavola degli 
elementi, che dovrete prontamente raccogliere dal lavandino. Utilizzate il vostro fido gior¬ 
nale sullo smeraldo, dopodiché utilizzatelo per estrarre il tappo, quindi utilizzate lo spillone 
sul supporto di ferro che regge il vaso di vetro per poter raccogliere il vaso stesso. Prendete 
poi il manico della pompa (ottenendo nel contempo l'impugnatura della stessa}, raccoglie¬ 
te il tubo chirurgico e la barra, e infine prendete il rubinetto e riutilizzatelo sul lavandino. 

Utilizzate il tubo chirurgico sul tubo del rubinetto, quindi collegatevi anche il tubo da giar¬ 
dinaggio. Il lungo tubo che avete appena creato deve essere utilizzato sul rubinetto 
Utilizzate poi l'impugnatura della pompa sulla barra, quindi attaccatelo al supporto che 
pende dal soffitto. Utilizzate il tappo di sughero, il tappo di gomma e il manico desia 
pompa sul vaso di vetro, quindi appendete la vostra creazione alla barra Inserite (utilizzandolo) il tubo del rubinetto nel vaso di vetro, e aprite il rubinet¬ 
to. In questo modo, aprirete l'arrnadietto blindato. Utilizzando la Spilla sul microscopio, potrete leggere 'Ti Xe". Questi sono i nomi di bue elementi con¬ 
tenuti netta tavola degli elementi che, letti al contrario, danna la parola Jf Exi1". Guardate la tavola degli elementi e faggete al contrario i numeri atomici 

partendo da Xe, e otterrete cosi la combinazione "4522 \ Prendete la lettera dal l'arma d retto e leggetela, quindi utilizzate i pulsanti per comporre la 
combinazione segreta per aprire la porta e poter uscire, 

La campana suona dall’aldilà 

Ora tornate all'agenzia di viaggio, andate a New York e raggiungete il vostro museo, continuate verso sinistra fino a oltrepassare la porta ed esa¬ 
minale il contenitore nell angolo della stanza per trovare una tartaruga, che dovrete raccogliere, 
Aprite il cassetto al da sotto dell'acquario della tartaruga e raccogliete il cibo per il piccolo animale, 

Proseguite verso sinistra, se volete panate con Feng li, e poi esponete la banconota e il francobollo 

ne! museo. È fondamentale che il vostro museo contenga almeno le prime quattro stranezze per 
non andare in bancarotta. Tornate a Danzsca, utilizzate il cespuglio davanti al castello in modo da 
estrarne un ramo, poi oltrepassate il cancello a nord e pariate con il giardiniere, segnalandogli 
appunto che il cespuglio è fuori posto. Una volta che ha lasciato la scena, raccogliete la tavola di 
legno e la pala, continuate verso destra e raggiungete la tomba del barone . Utilizzate la tavola 
di legno sulle urne, salitevi sopra e aprite la grata, poi mettete il cibo della tartaruga nella grata e 
spingetelo in orofondità con la pala. A questo punto, utilizzate la tartaruga sulla grata. In questo 
modo, la campana suonerà, e il giardiniere accorrerà aprendo la porta della tomba. 
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Automaticamente entrerete, troverete un messaggio del barone e la chi a- 
ve per capare quali parti della tavoletta di Lu è necessario tradurre. 

Una leggenda che può condurre 

ALLA VERITÀ 

Prendete il solito aereo e andate in Perù, nell'agenzia, osservate le figure 
rappresentanti i puff mi, l J orolog io a forma d'occhio e la stele - su quest'ul¬ 
tima dovete utilizzare il vostro giornale. Parlate all'agente del Posh Express 
e chiedetegli notizie di tutto quello che avete osservato, informandovi 
anche sulla salute di suo figlio, infine cambiate i soldi e prenotate un volo 
per ['isola di Pasqua. 

Una volta arrivati, parlate con la ragazza che scava, scoprendo che è l'ar¬ 
cheologo del quale il barone aveva parlato nella sua lettera. Anche qui, 
utilizzate tutte le frasi disponibili e infine decidete di fidarvi della ragazza, 
che vi condurrà a una statua. Annotate prontamente i simboli sul collo 
della statua poi diccate col diario nel vuoto e parlate nuovamente all'archeologa che vi condurrà sul Fa spiaggia da un'anziana indigena. Parlate 
con l'indigena, poi raccogliete il pezzo di legno che assomiglia a un puf fino dalla spiaggia e il ceppo d legno, che dovrete inserire nel buco largo 
che si trova più o meno davanti alla statua alla quale dovete ridare la vista. 

Tornate alla schermata degli scavi, raccogliete la manica segnavento, il bastone al quale era appesa, quindi prendete e leggete la nota dell'ar- 
cheologa. Entrate nel ripostiglio e raccogliete Fa cinghia dal generatore. Tornate alla statua con i simboli sul collo e raccogliete il disco di ossidia¬ 
na e la manica, poi raggiungete la spiaggia e utilizzate il bastone su! ceppo ci legno Utilizzate di nuovo il bastone per ruotare la statua. Parlate 
con la vecchia, quindi consegnatele il disco di ossidiana. 

Tornate all agenzia di viaggi in Perù, e scambiate il legno a forma di uccello con l'orologio a forma di occhio. 

Ritornate all'isola di Pasqua e consegnate l'orologio alla vecchia, che dopo qualche acrobazia se ne andrà. Dovrete ora inoltrarvi tra le molte 
statue dell'isola [andando a sinistra dalia schermata della statua con i simboli) fino a trovare quelle che riportano j disegni di un cavalluccio 



marino, di una conchiglia, di un dente di squalo e di una stella marma. Ogni volta che ne trovate una, dovete utilizzare ii giornale sulla figura, 
Fatto questo, tornate alla scavo e parlate all'archeologi consigliandole di controllare nel punto dove l'anziana indigena aveva trovato le ossa. 

In questo modo, troverete due oggetti, apparentemente inutili per l'archeologo, ma di fondamentale importanza per voi. Raccogliete l'accendi¬ 
no caduto alla ragazza, guardate la mappa tridimensionale trovata v cimo alla statua e irti izzate il 
corno di osso di balena con la cinghia del generatore Utilizzale l'oggetto cosi ottenuto con l'ac¬ 
qua, per riempire il corno. 

Ora andate nella prima schermata delle statue {quella a sinistra della statua dei simboli). Andate 
poi a ovest e tre volte a nord. Utilizzate il corno sull'argilla, spingete la roccia grigia posta davanti 
alla grande roccia rossa e osservate la fessura cosi rivelata. Raccogliete la tavoletta sulla quale uti¬ 
lizzerete il solito giornale, Tornate allo scavo, dove incontrerete due brut ta ceffi intenti a ma me¬ 
nare la vostra nuova amica. Aprite la finestra del ripostiglio per poter entrare, staccate la cinghia 
dal corno e attaccatela alla carda legata alla maniglia della porta, Raccogliete il tappo del serba- 

_ toio e la chiave speciale, nell'angolo in basso a destra 

rispetto al generatore. Utilizzate la chiave spedale sul 
bullone, in basso a sinistra rispetto al serbatoio. Legale 

poi la cinghia sul bullone, accendete l'accendino e mettetelo per terra e infine scuotete il cavo teso 
sopra il generatore e uscite velocemente dalla finestra, 

Assisterete all'esplosione del ripostiglio, al l'incontro quasi romantico con l'archeologo ma soprattutto 
alla scoperta della prima lingua u Li lizzata da Lu nella sua tavoletta. 

Tornate all'agenzia di viaggio e parlate con l'agente del Posh Express per organizzare un'escursione alla 
y__ città di Mach a Moche. 




■.in ■ »* 

* --- 





Scalando le Cime tempestose 

Prima di tutto attraversate il burrone. Parlate con l'archeologo, fino a esaurimento frasi e, se volete, 
comprate là testa Terminata la conversazione, consegnategli lo smeraldo Romanov, la cui aura male¬ 
detta lo punirà per la sua arroganza. Prendete poi la scala e la pala, quindi proseguite verso sinistra e 
osservate la stele, annotando i simboli sul vostro giornale. Salite per Èe scale e raccogliete due nane da 
quelle vicino all'entrata della torre. Tornate al precipizio e legate sia la liana marrone sia quella verde 
alla statua del ragno, quindi lanciate i due capi attraverso il precipizio. Attraversate il ponte e legate i 
capi all'albero, e potrete slegare la corda dall'albero e riattraversare il ponte. Slegate l’altro capo della 
corda e raccoglietela. Risalite fino al tetto della torre, utilizzate la scala sull'altare, quindi spingete la 
colonna e legate fa corda alla scala. Utilizzate la corda per raggiungere la nicchia nella quale troverete 
un teschio di cristallo. Riarrampicatevi verso il tetto, recuperate la corda e usale dalla torre. Utilizzate il 
diano sulla cupola ed entrate nell'osservatorio. 

Vi troverete davanti alla Porta del Ragno. Osservando il vostro giornale e studiando i simboli di cui 
avete preso nota, scoprirete la giusta combinazione per aprire la porta. Una volta entrati, utilizzate il 


httpV/www.oIdgamesita iia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ZETA 




teschio di cristallo stillo scheletro, la pala nei fori dell'altare su cui poggia io he)eti , quindi spingete la pala: in questo modo, otterrete anche 
il secondo tipo di codice usato da Lu per comporre Sa sua tavoletta. 


Gli infiniti meandri della conoscenza umana 

Raggiungete Sikfcim, uscite dall'agenzia, e parlate con il monaco. Dopodiché, utilizzate il giornale sul tempio e infine mostrate l'etichetta 
del sigaro al monaco che, scambiandola per un anello, vi farà entrare. Raccogliete le ruote da preghiera dei monaci 4, 6,9 H 12 r 14 (dato~~ 
che ne manca una, quella del monaco 14 sarà la ruota 1 5).. Parlate con ognuno di questi monaci, avendo cura di chiedere sempre da 
quanto tempo studiano. 

Posizionate le ruote da preghiera in quest'ordine: 4 - saggezza, 6 - serenità, 9 - pace, 12 - introspezione e 14 - verità. 

Ogni volta che inserirete la ruota nella nicchia giusta, il monaco al suo interno si congratulerà con voi e vi ringrazierà. Parlate, infine, con 

il monaco 9 e r se avrete fatto tutto correttamente, si aprirà un passa ggi dove prima si trovava una cella vuota._ 

Entrate e preparatevi ad affrontare il labirinto, _ 

Non è particolarmente difficile, ma è estremamente lungo. 

Per arrivare alla fine, dovete seguire fa via della luce, ciò signific a che do vete tira re ogn una delle quattro c orde e osservare quale stanza si 
illumina per pòi entrarvi. Generalmente se ne illumina una sola, quindi la scelta non è particolarmente difficile, il problema è quando se 
ne illuminano due, comunque dovreste riuscire a uscirne. 

Arrivati alfa fine, dovrete tirare l'ennesima corda (quella sul fondo, a sinistra) per far scendere la scala, Salite utilizzando la scala, leggete il 
ibro sulla sinistra e utilizzatevi il giornale su di esso. 

Uscite e tornate all'agenzia. Se non volete perdere tutti gli oggetti particolari trovati durante le esplorazioni, vi conviene inviarli a New 
York. Ritornare a Peiping. 
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Il peso della cultura 

Terminate la scena, uscite dalla pagoda e prendete la mazza e il gong. Rientrate, mette il gong sul braciere, quindi utilizzate la prima lastra di 
pietra sulla destra. Usatela una seconda volta quando il giapponese finisce dietro alle lastre. Dopo lo "schiacciamento" del vostro nemico, 
potrete recuperare li diario, utilizzando la mazza per estrado da sotto le lastre, Raccogliete il carboncino ai piedi del braciere e utilizzatelo sul dia¬ 
rio per ricalcare le vostre annotazioni sulla tavolette di Lu 

Usciti dalla pagoda, raggiungerete un campo coltivate. Parlate con il contadino, osservate Ea pala e pagate il contadino per acquistarla. _ 

Guardate anche i cocci e interrogate il contadino sulla Foro prò-temenza. Aprite la porta del fa cantina ed entrate, muovete il sacco di riso, utiliz¬ 
zate la pala sulla mano di statua cosi trovata e raccoglietela infine guardate attraverso il buco. 

Chiedete ai contadino una lanterna tutto quello che vi potrà dare sarà un fiammifero. Tornate nella cantina ed entrate nel foro nel muro 

Il poeta cerca la gloria e la vita eterna tramite le sue opere 

Entrate nella seconda porta a partire dal basso e utilizzate il calesse per portarlo nell'altra stanza, dove dovrete raccogliete i due scudi 
dalie statue vicino alla porta di g:ada e l'insegna (in basso a destra). Osservate i ; buco nei soffitto, quindi entrate nella quarta porta e pre¬ 
mete la quinta statua del soldato blu. Uscite ed entrate nella quinta porta, tirate la prima statua rossa e raccogliete la trave die si trova 
sul pavimento dietro alle statue. Uscite verso destra e spingete il calesse attraverso il portale di giada. Troverete il cadavere del secondo 
giapponese, raccogliete la manovella dal muro e spingete il calesse attraverso il corridoio Utilizzate la manovella sul foro, gira tela e d uti- 
lizzate l'insegna per bloccarla. Posizionate la trave nel corridoio per sostenere la porta dt pietra, quindi raccogliete t'insegna e la manovel¬ 
la, Superate il passaggio, quindi utilizzate la ruota fino a che il ponte sarà nella posizione giusta per poter infilare la pala nel buco (quel lo 
nel ponte, non nel precipizio). 

Una volta inserita la pala, completate la rotazione in modo che la pala sia rivolta verso di voi Parlate con Mei e chiedetele di attraversare 
il ponte, dopo datele la manovella. Ruotate nuovamente il ponte, raccogliete la paia e continuate a farlo girare finché it buco non coinci¬ 
de con quello sul precipizio (rimettendo si ponte nella posizione originale), poi dite a Mei di girare te manovella 

Potete finalmente accedere alla tomba dell'Imperatore, dove potrete osservare la grandiosa opera di Master Lu. Proseguite verso destra 
fino allago di mercurio e utilizzatevi sopra i due scudi, Attraversate t r ingresso della tomba e raccogliete il sigillo . Dovrete fuggire, dato 
che avete attivato l'ennesima trappola predisposta da Lu, e inizierà una sequenza animata finale che chiarirà chi era il vostro vero avversa¬ 
rio, oltre a concludere L'enigma di Master Lu. 
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jla amazzonica ai ghiacci scandinavi. Crea nuovi percorsi e nuove macchine, 
corri contro il tempo e contro altri piloti: SCREAMER 2 è un intensa sfida 
mozzafiato che esaspera il PC e i Vostri nervi fino all'estremo. 
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5traa:ia r frantuma, polverizza, annienta i 
tuoi antagonisti: vogliono imperline ai tuoi 
robot di conquistare i 5 pianeti! Ogni robot 
ha personalità e caratteristiche diverse: le 
loro azioni sono perdo imprevedibiliI 
Si butteranno nella mischia lottan fcfino 
alla fine, sfruttando il vastissimo arsenale di 
armi e mezzi a disposizione, oppure scappe¬ 
ranno di frante ai nemico? 


z 


a Dai famigerati BUMAP BROTHERS, un 
| cocktail di ritmo incalzante, genialità, 
s tecnfra e um- risme perverso. Ci sono 20 
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livelli rizza capelli e possono affrontar 
si in battaglia 4 giocatori. 

Un capolavoro a livello mondiale. 
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Ancora bloccati con Lara Croft in qualche remoto angolo dei resti 
della civiltà di Atlantide? Niente paura, Simone “Tihocan" Bechìnì 
arriva in vostro soccorso con la soluzione completa di questo 
stupendo gioco della Core, 


INTRODUZIONE 

Tornò Haider non è un gioco d azione in senso stretto: ci sono un 
sacco di cose da fare, ma solo una parre assai limitata di Queste 
ha a che fare con le armi in possesso dell' affascinante Lara. 
Generalmente, le insidie dei live-li risiedono nella necessita di 
realizzare una serie di mosse {salii, prese, ecc.) in rapida succes¬ 
sione e in pochi secondi E quindi ir dispensa biEe familiarizzare fin 
dal principio con l'ottimo metodo di controllo, magari facendo un 
giro nella stupenda villa inglese delia protagonista, che vi guiderà 
attraverso ri suo "percorso di guerra 1 '. Qui, tra l'altro, vi verrà 
spiegato come affrontare i diversi tipi di salti che si incon¬ 
trano' net corso dell' avventura: imparate soprattutto a 
sfruttare al meglio il salto con rincorsa e presa, il più 
difficile da eseguire alla perfezione (ricordate di cam¬ 
minare fino al bordo e di fare un saltino indietro 
prima di partire con la rincorsa), I funamboli, inoltre, 
potranno esercitarsi nella realizzazione della verticale 
(da aggrappati, risalite tenendo premuto il tasto 
per camminare) e del tuffo (salto in avanti con pre¬ 
muto il tasto per camminare). 

Dopo esservi allenati a dovere, siamo pronti per par¬ 
tire per la scenario peruviano, sulle tracce di Qualopec e 
della perduta civiltà di Atlantide Prima, però, chiariamo un paio di 
cosette su questa soluzione: innanzitutto, per motivi di spazio, era 
impossibile pubblicare una guida asso luta mente completa passo dopo 
passo; per questo motivo vengono analizzati soprattutto i punt più 
insidiosi e s secret di ogni livello, inoltre, la convenzione che ho usato 
per le direzioni (destra e sinistra) è d riferirmi SEMPRE a Lara Ciò vuol 
dire che J 'a sinistra della cascata' 1 significa: mettetevi di fronte alla 
cascata e prendete la VOSTRA sinistra, e non viceversa. 0 K t adesso 
siamo pronti per iniziare la nostra intrepida avventura... 


PRIMO 

ENARI0 : 
ALOPCC 

Tra le montagne andine 
si nasconde la tomba 
di Qualopec, che 
custodisce il prezioso 
artefatto che 
Jaqueiine, boss della 
Natia Technologies, ci 
ha chiesto di recupera¬ 
re. Il primo scenario di 
Tornò Haider comprende 
quattro livelli, tutti piut¬ 
tosto semplici, che vi 
introducono nel gioco vero 
e proprio, permettendovi di 
familiarizzare con il metodo di 
controllo, i movimenti e le visua¬ 
li. A proposito: guardatevi molto 
spesso intorno per scorgere perico¬ 
lose insidie! 

In questa prima sene di livelli ircontrere- 
pipistrelli, lupi, orsi e... vecchi animali 
da freddare con la pistola d'ordinanza: 

alla Ime dello scenario trovere- 
anche un fucile a pompa, 
che però ha i colpi motto 
limitati ed è piuttosto lento, 
riservatelo per i livelli suc¬ 
cessivi. 
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Livello 1: Caves 

Cominciate a correre, evitando Se frecce avvelenate die escono dai 
muri laterali. Girate a destra e andate fino in fondo: troverete una roc¬ 
cia con la superficie inclinata Saliteci sopra dalia parte più sita e appe¬ 
na cominciate a scivolare, saitate e aggrappatevi: avete scoperto il 
primo SECRET del gioco 1 

Tornate indietro ed entrate nell'apertura a destra. Andate avanti e sulla 
sinistra vedrete una grotta Entrateci e sulla destra, in alto, noterete 
un'apertura è il secondo SECRET. Per accedervi, andate nell'angolo a 
sinistra e saltate (con presa). Fnedoato il pipistrello, tornate 
indietro e proseguite verso sinistra, calandovi nella buca e 
proseguendo il vostro cammino. Giungerete così a una 
stanza con un cancello di legno bloccato ed una 
porta: per api irla, azionate l'interruttore sulla destra 
Attraversate i ponti d legno e arriverete ai ponte 
interrotto: mettetevi sul bordo e liberatevi dell'or¬ 
so sottostante prima di calarvi Recuperate il 
medi kit e tornate sopra passando per la stanza 
con i ponti di legno. Saltate sul ponte di prima, 
scendete le scale e scopri irete il terzo SECRET, 
nascosto tra i cespugli sulla destra della porta 
chiusa Per aprire quest'ulti ma, azionate !a leva 
sulla destra e saltate verso l'ingresso (passando 
per il blocco intermedio.; 1 . 

Salite ora le scale ed evitate le solite frecce. 

Andate fino in fondo, aspettate qualche istante e 
ii pavimento crollerà sotto i vostri piedi 1 Niente 
paura, andate fino in fondo al corridoio e saltate dall'al¬ 
tra parte, con un salto con ricorsa e presa Liberatevi del 
lupo che custodisce la leva che apre il por¬ 
tale, entrate e avrete finito il primo livello. 


Livello 2: City 

0 F Vi LC ABAMBA 

All'inizio di questo livello vi trovate 
in una serie di stanze e stanzine 
infestate dai lupi, pipistrelli e orsi 
Per usarne, dovrete trovare la chiave 
che apre la porta bloccata in fondo 
ai corridoio centrale. Cominciate co 
tuffarvi nello specchio d'acqua nella 
stanza centrale (quella sui cui si 
affaccia la residenza deir orso), e 
nuotate velocemente verso destra , 


Entrati nella stanza con le colonne, azionate la leva nell'angolo in fondo a 
destra, e salite verso l'atto per scoprire >1 primo SECRE T e riprendere fiato. 
Già che ci siete, entrate nella stanza, azionate la leva per aprire la porta e 
rituffatevi subito (senza tornare nella stanza principale). Andate verso l'al¬ 
tro lato de le stanza, poi tutto a sinistra e lirate la leva, dopodiché nuotate 
velocemente lungo il passaggio che vi condurrà a una stanza con quattro 
statue a forma di serpente. Salite ed entrate nella stanza del terzo SECRET. 
Tornate poi alla stanza principale. Dovete ora trovare, nei corridoi adiacen¬ 
te una stanza con una porta chiusa: Apritela, salite le scase, saltate e spìn¬ 
gete il blocco stila sinistra. Entrate nei la stanza e prendete 
nelle nicchie ai due lati la silver key e il gold idei Salite 
sul blocco che avete spinto, girate l'angolo è cadete. 
Aprite la porta bloccata con la chiave appena recu¬ 
perata. 

Giungerete, dopo aver evitato le frecce, alla 
seconda parte del livello, dove occorre aprire la 
porta centrale Sbarazzatevi dei lupi ed entrate 
nella porta di sinistra. Salite sulle piattaforme 
sopra la piscina, attivate la leva per aprire la porta 
dr destra e calatevi sulle rocce prima e sul tetto poi 
per recuperare gli oggetti. Entrate poi nella porta 
di destra e ripetete il giochetto (facendo attenzione 
alle piattaforme cedevoli), azionando la ?eva che 
apre la porta centrale. Entrate lentamente nel corri¬ 
doio per evitare dr essere macellati dal pendolo, 
mettetevi accanto al muro e saltate quando il pendolo si 
trova a! punto fermo dalla parte opposta. Ripetete Top e ra¬ 
zione tre volte, azionate la 3eva r nuotate e uscite dalla pisci¬ 
na, estraendo subito le pistole per sparare all'orso Se l'amico 
ss fa troppo vicino, tornate nella vasca e aspettate che si allon¬ 
tani un po' Salite !e scale, tirate la leva che blocca i pendoli 
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(nessuna utilità), giratevi ed entrate nel passaggio 
sulla vostra sinistra, accanto alle scale, per trova- 
re il terzo SECRET. 

Scendete nella stanza della piscina, mettete 
l'idolo d'oro al suo posto e tuffatevi netta 
vasca, entrando nel piccolo passaggio appena 
sotto la superficie. Giungerete così all'altra 
balconata, dove giace l'interruttore che apre 
la porta d'uscita 


Livello 5; The lost 

va iley 

Questo livello ruota attorno al meccanismo 
degli ingranaggi che si trova a monte del 
ruscello che sfocia nelia cascata. Al princi¬ 
pio è inutilizzabile, poiché mancano tre 
ruote dentate occorre quindi trovarle nella 
valle perduta. 

Non perdete tempo ad andare agli ingranag¬ 
gi, tuffatevi subito nel ruscello e ammirate Lara 
cadere giù perla cascata Sbarazzatevi der soliti lupi 
ed entrate nella grotta di fronte alla cascata. Sulla 
sinistra c'è un passaggio che conduce solo a un 
branco di lupi in un vicolo cieco, quindi salite subito 
sulle rocce di fronte abusata del passaggio buio. 

Prendete il medi kit e preparatevi ad entrare nella 
valle sottostante, pistole in pugno. In effetti verrete 
sub to accolti da un simpatico raptor, die vi introduce 
neli'ambiente preistorico dominato dal t-rex che soprag¬ 
giungerà di II a poco. Per fa rio fuori, appostatevi nella 
grotta sulla destra, da cu potete spartirgli senza proble¬ 
mi. 

Ucciso il simpatico bestione, datevi da fare per trovare gii ingranaggi: il 
primo è nella stanza raggiungibile a nuoto dalla seconda cascata (quella 
più lontana rispetto all'ingresso della valle). Appena usciti dall'acqua, sba¬ 
razzatevi dei raptor e scalale le rocce per arrivare all'ingranaggio. Tornate 
poi alla cascata, per scoprire due SECRET: il primo ss cela in un passaggio 
nascosto tra i cespugli a destra della cascata, mentre il secondasi trova in 
fondo al pelo dell'acqua della cascata. Per raggiungerlo, scalate le rocce 
sulia sinistra della cascata, arrivate alla crepa, aggrappatevi e spostatevi 
fino alla cascata, poi tiratevi su. 

Il secondo ingranaggio è nel tempio, sul fondo dell'ala destra della pisci¬ 
na. È anche possibile sacre sul tetta de! tempio (il terzo SECRET), scalando 
alcune rocce alia destra dell’ingressa (più o meno dove vi attacca un rap¬ 
tor) e saltando con una certa abilità. Per scendere senza farvi male, sfrut¬ 
tate le rocce Inclinate in fondo a destra 

Per recuperare l'ultima ruota dentata, infine, dovete salire sulle rocce alla 
sinistra del! ingresso dei tempio, giungere a! ponte interrotto ed effettuare 
un salto con rincorsa e presa. Per tornare indietro, semplicemente calatevi 
dal ponte. Questo, per » fanatici, è anche un ottimo punto per sparare al 

t-rex in tutta tran¬ 
quilli à. 

Salutate fa splendi¬ 
da valle perduta e 
tornate alla cascata 
iniziale: salite con 
le rocce sulla sini¬ 
stra al luogo di par¬ 
tenza. Saltate dal¬ 
l'altra parte del 
ruscello con la rin¬ 
corsa, e ripetete la 
mossa tre volte, poi 


effettuate un saito da fermo con presa e, dopo 
un po' di strada, arriverete al meccanismo che 
regola la chiusa e quindi l'afflusso d'acqua. 
Mettete a posto i tre ingranaggi e tirate la leva, 
il corso dell'acqua verrà deviato. Attraversate il 
ponticello e voltatevi per vedere, sulla sinistra, la crepa che conduce 
alla sorgente dei ruscello, dove c'è il quarto SECRET. Seguite poi il 
nuovo corso d'acqua per recuperare il fucile accanto allo scheletro 
sulla destra e per scoprire l'ultimo SECRET, nella stanza in fondo 
ai tunnel subacqueo. Da fi, saltate giù al luogo di partenza e tuf- 
nel laghetto dove puma c'era la cascata: al suo posto 
scoprirete l'ingresso alla tomba di Quaiopec. 


I VE L LO 4: TOMB OF 
UALOPEC 

Per giungere alla tomba di uno dei tre rmperatori di 
Atlantide, dovrete dimostrare la vostra abilità attraverso 
di prove: innanzitutto, salite il corridoio cen- 
', e saltate all'indietro per due volte e poi lateral¬ 
mente per evitare, il masso rotolante. Poi azionate la 
leva nelia stanza iniziale e liberatevi dei due raptor 
che vi accoglieranno. Prendete poi il nuovo corridoio, 
che porta ad un incrocio, che conduce a tre diversi 
interruttori che aprono l'ingresso alla sala del trono. 

Il corridoio di sinistra porta ad una stanza con un interruttore che sposta 
un blocco. NON azionatelo, calatevi giù, sai ite corridoio azionate prima il 
secondo interruttore, saltando verso il passaggio sulla destra; tornate poi 
ad azionare il primo e saltate sui due blocchi ner azionare l'interruttore 
che apre la or ima porta. 

Il corridoio centrale conduce ad un pavimento cedevole che vi fa cadere in 
una stanza piena di lupi. Fateli fuori saltando lateralmente e dedicatevi al 
blocco mobile in alto; prima tiratelo, poi spingetelo lateralmente per sco¬ 
prire il passaggio a ll'interruttore- 

li corridoio di destra porta alia prova più insidiosa: spingete due volte i! 
blocco centrale, poi quello laterale, infine correte verso l'interruttore, evi¬ 
tando di cadere sul pavimento fragile Per tornare indietro, camminate 
fino aI bordo ed effettuate un salto da termo con presa 
Aperte tutte le porte, avrete accesso alla scalinata con le frecce. Mettetevi 
accanto all'ultimo cannoncino, sotto alla prima statua a sinistra., e saltate 
per accedere al primo SECRET, posto nell'angolo in fondo a sinistra della 
stanza. Il secondo SECRET si trova esattamente sotto al primo: calatevi 
(NON saltate!) per prendere il medikit. Per uscire camminate tra le spine 
(se correte vi fate male) fino al bordo, poi saltate per uscire evitando di 
sbagliare. Nella sala del trono vi attende una mummia da uccidere prima 
ancora che si muova ed il primo Sci or, l'artefatto di cui vi aveva parlato 
J acquei in e. Dopo averlo preso, correte verso la porta (si apre automatica- 
inerte: senza far caso ai massi che cadono dai soffitto, e uscite dalla 
tomba. Tuffatevi nel laghetto per scoprire il terzo SECRET, un piccolo pas¬ 
saggio subacqueo, dopodiché schizzale fuori dall'acqua e sparate a 
Larson finché non si accascia, 
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NELLA SCENA 
SEGUENTE.., 

Lara chi a de spiegazioni a Larson della sua 
accoglienza, ma lo scagnozzo riesce a dire solo 
che per avere informazioni sull'artefatto trova¬ 
to {una parte dello Sdori) la nostra eroina deve 
rivolgersi a Miss Jacqueline Natia. 

Po? Lara decide di fare un salto alla Natia 
Technologies, dove scopre che lo Sdon era lo 
strumento dì potere Tdi una potenza superiore 
a quella dello stesso Creatore") dei tre impera¬ 
tori di Atlantide, uno dei quali era proprio 
Qualopet Inoltre.. Lara apprende che la tomba 
de! secondo imperatore, Tihocan, è stata loca¬ 
lizzata nei pressi di San Francis Folly. Manco a 
dirlo, sarà lì che continuerà la nostra avventura. 

SECONDO SCENARIO; 

TIHOCAN 

Col secondo scenario, il più lungo de tutti con t 
suoi cinque livelli. Tornii Raider entra nel vivo, 
dell'azione e della storia. Ci ritroviamo così in 
un ambiente classicheggiante (vicino a quello 
dell'antica Roma), dove le insidie statiche {salti 
al limite, prove a tempo) si alternano a nemici 
decisamente più impegnativi di quelle affrontati 
in precedenza. Per questo motivo, a partire dalla fine de* primo livello, 
avremo a disposizione una nuova arma, una coppia di magrium assai 
potente, sebbene coi" i colpi limitati: utilizzatele, quindi, con una certa 
parsimonia, alternandole al fucile ed alle pistole normali per stendere 
leoni, pantere, coccodrilli e gli agilissimi scimmioni. Ci accompagnerà per 
tutto lo scenario un altro boss della Natia Technologies, Pierre, che ogni 
tanto sbucherà fuori per riempirci un po' di piombo. Purtroppo scappa 
sempre prima dei tempo, ma non ni sfuggirà alla resa dei conti non spre¬ 
cate quindi munizioni con lui nel corso dei pumi quattro livelli. 

Livello 5; San Francis's Folly 

La follia di San Francesco è uno dei livelli più lunghi, difficili e delicati di 
tutto il gioco. Armatevi quindi di grande pazienza e preparatevi ad una 
delle più incredìbili strutture di Tornò Raider 

Per prima cosa, freddate i boilenli spiriti dei leom che vi accolgono nei 
tempio Spingete poi il ciocco mobile sulla destra sulla casella Q (omega) 
per aprire la porta siri fondo. Ripulite la stanza, attivare le leve e uscite per 
fare la conoscenza di Pierre Spostate il blocco sull'altra omega per aprire 
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la porta in alto, dopodiché spingetelo fino in 
fondo (dalla parte opposta rispetto all'inizio) 
per salire sui blocchi alti (con un salto da 
fermo con presa). Prima di entrare nella porta 
aperta, potreste dare un'occhiata al primo 
SECRET, a cui si accede dalla stanzine con la 
piattaforma sporgente Appena entrati, met¬ 
tevi accanto al muro sulla destra con le spalle 
attaccate ai blocco. Saltate sn avanti, saltate 
di nuovo e aggrappatevi per satire sulla piat¬ 
taforma superiore. Ripetete il trucco e giun¬ 
gerete ad un pavimento cedevole, dove vi 
aspetta un medikit. 

Entrate nella porta argentata superiore (sopra 
all'Inizio del livello). Girate l'angolo cammi¬ 
nando e salvate Accedere al successivo 
SECRET, infatti, è diffìcile e non si pud sba¬ 
gliare. un paio di metri prima della fine della 
discesa, saltate in modo che Lara batta la 
testa sul soffitto, saltate di nuovo sulla piat¬ 
taforma inclinata e aggrappatevi al bordo 
della porta di fronte. Calatevi poi nella stanza 
dell'interruttore che abbassa il livello dell'ac¬ 
qua, ma non attivatelo se volete scoprire il 
terzo SECRET, una stanzma a cui si arriva nuo¬ 
tando sott'acqua e tenendo d'occhio il soffit¬ 
to Prosciugala l'acqua, liberatevi dell'alligatore e salite le scale per arriva¬ 
re la cuore de! livello: una follia di piattaforme sovrapposte che avrebbe 
fatto la gioia d un genio come Escner. Salvate e preparatevi ad una lunga 
discesa nell'inferno degli dei da Atlantide,,. 

Sui diversi piani giacciono quattro interruttori ed altrettante porte, ciascu¬ 
na con un nome di divinità, che custodiscono le chiavi che aprono il por¬ 
tale alla base della complessa struttura, La prima porta aperta è quella di 
Thor: correte attraverso la stanza buia con l'elettricità., saltando per velo¬ 
cizzare l'operazione. Fermatevi pò? sul pannello-interruttore finché non 
sentite il click che lascia cadere il martello gigante Salite sulla piattaforma 
pjù aita sfruttando i blocchi mobili e troverete la prima chiave. 

[Tetro alla porta Damocle, invece, vi aspettano guarda caso una serie di 
spade appese sui soffitto, pronte a trafiggervi dopo che avrete preso la 
chiave io gli oggetti sopra! Per evitare di Finire infilzati ci sono diverse teo¬ 
rie correre senza sosta, saltare o avanzare a piccoli passi. Fate come vi 
pare, utilizzando eventualmente qualche medikit. 


La porta di Nettuno, la più alta, porta ad una piscina che conduce ad un 
corridoio subacqueo che culmina in una stanza con una leva. Tiratela per 
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fermare la forte corrente verso i basso, prendete la chiave e risalite sfrut¬ 
tando gli ultimi spiccioli delia riserva d'aria. 

L'ultima porta. -Quella di Alias, conduce ad una trappola con masso roto¬ 
lante custodita da uno scimmione. Per farla franca, vi suggensco di cor¬ 
rere incontro alta pietra saltando all'ultimo momento verso la piattafor¬ 
ma m alto a sinistra, ma è possibile anche correre alia buca in fondo 
aggrappandosi sul bordo e tacendosi passare la pietra sopra la testa 
Alla base della complicata struttura troverete due leoni ed il caro Pierre. 
Liberatevi della compagnia c analizzate la strana roccia chiara che l J è in 
un angolo: si tratta, in realtà, di una porta che conduce al 
quarto ed ultimo SECRET. Per aprirla dove salire sul pan 
nello sopra la porta di Alias: mettetevi faccia al muro, 
girate a sinistra e andate sul bordo, poi guardate 
giù per vedere ^a piccola porta chiudersi Per arriva¬ 
re in tempo senza farvi troppo male, fate cosi: 
guardando verso la porta, mettetevi sui bordo 
del pannello-interruttore: saltate all'indietro, 
fino al bordo della piattaforma, coi calatevi 
sotto'per ridurre i danni), poi fate un altro 
salto alTindietro, calatevi ancora e correte 
lungo la piattaforma sali anco prima della 
fine, dovreste atterrare sulla soglia della porta 
segreta, appena In tempo per entrare nella 
stanza, 

Per aprire il portale in basso, utilizzate le ^ 
chiavi trovate nella serratura del loro M 
colore. / f 

Livello 6 : 

COLOSSEUM 

Per entrar® nel colosseo, dopo aver ucci- \ 
so un po‘ di leoni dovete salire sulle balco¬ 
nate de II'edificio e saltare dalla piattaforma 
più atta verso l'apertura. Prima di continuare, 
se siete de buoni saltatori, potete provare a rag¬ 
giungere ii primo SECRET, con due salti lunghi con 
ricorsa verso l'angolo con ie rocce inclinate: studiate 
bene la conformazione delie pietre prima di lanciar¬ 
vi, perché un errore significa ritornare al punto di 
partenza, 

In seguito, per prima cosa fate fuori i due cocco¬ 
drilli nel pozzo per prendere il medikit, poi torna¬ 
te su e aggrappatevi alla crepa per pas¬ 
sare dall'altra parte. Salendo a metà M Pa¬ 


della crepa, in corrispondenza dell'apertura, troverete il secondo SFCRET 
Tirale poi la leva per aprire i Ica ocello e freddare il gallone che vi viene a 
salutare. Dopo il solito battibecco con Pierre vi troverete sulle gradinate 
del colosseo, 

Per prima cosa, fate fuori un po' d? belve nell'arena, poi calatevi giù e 
scivolate nella stanza delle gabbie, dove c'e una leva che apre l'altra 
stanza dei leoni, in fondo al cortile dietro alle pietre. Ri sai ite nell'arena 
saltando su dal pozzo e ripulitela dai gorilla e dai leonn. 

Nella seconda stanza dei leoni, in fondo a destra, c'e un pannello-inter- 
futtore; saliteci sopra, e correte icori qualche salto.- verso la gabbia di 
sinistra, abbassate la leva e entrate di corsa nell'altra gabbia, dove 

troverete il cancello di ferro aperto. Attivate la leva e dirrg e le¬ 
vi verso gli spuntoni insanguinati 
Salite sulle rocce, e con un salto lungo con nncorsa anda¬ 
te sul costone di roccia verso il palco reale Per raggiunger¬ 
lo, effettuate un salto con rincorsa e presa. Freddate i due 
gorilla badando a non finire di sotto, tirate il blocco 
mobile e azionate la leva, che apre una delle tre stanze 
agli angoli del colosseo, e precisamente quella vicina 
alle rocce. Li gettatevi nella buca per evitare il masso 
rotolante, azionate la leva e correte verso la stanza 
dalla parte opposta, dopo aver salutato Pierre ed un 
altro leone. In questa stanza giace il terzo SECRET: cam¬ 
minate tra il blocco di pietra ed una colonna e sentirete 
una porta aprirsi tirate su il naso e vedrete che sl trova in 
fondo ad una piattaforma di due blocchi per uno, Per rag¬ 
giungerla in tempo, mettetevi spalle alla colonna, saltate 
avanti, a destra, indietro, a sinistra e eventi in rapide 
successione Se siete stati abbastanza veloci potrete 
raccogliere un po' di munizioni ed un medi kit. 

Azionate poi la leva per aprire l'ultima stanza, e sini¬ 
stra de! palco reale. Lì tuffatevi e iaggiungerete una 
stanza con un blocco di pietra mobile, che va prima 
spinto e poi Tirato di lato per poter spingere un altro 
blocco, che nasconde una chiave. 

Tornate di corsa al palco regale, entrate nel portale 
in fondo alla scalinata per prendere un medikit, 
poi tornate su e usate la chtave sulla serratura 
accanto alla grata di ferro. Se ci tenete a fare 
piazza pu ta, affacciatevi alla balcone per eli¬ 
minare i due gorilla sopraggiunu. Infine tuf¬ 
fatevi in acqua, evitate il coccodrillo, salite 
nella stanzetta per aprire il cancello di ferro 
e nuotate verso il tondo del passaggio. 
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Livello 7; Mida's palace 

Apparentemente la casa di re Mida (quello che fu condannato a trasfor¬ 
mare tuffo ciò che toccava in■ oro,.,) è uno dei livelli pii. lunghi e dispersivi 
di 1 uno II gioco: 'a prima volto ci ho messo quasi due ore a finirlo, ma 
'ripassando" prima di scrivere, affrontando tutto nel giusto ordine (secret 
compresi) ho ridotto i tempi ad un quarto! Quindi, se volete liberarvi di 
questo livello - uno dei piu critici quanto a punti morti - in fretta segui Le 
esattamente i miei consigli 

La chiave del livello sta nel trovare tre barre di stagno, trasformar e in oro 
e utilizzarle come chiavi per aprire il pollale d uscita La stanza principale 
è quindi quella con le cinque leve ( raggi ungi bili saltando con attenzione e 
rincorsa su tutti i piloni) e le quattro porte. Sopra ogni porta c'è incise una 
combinazione di cinque simboli {Y oppure 0), a cui corrisponde una com¬ 
binazione delle leve per aprirla, i srgmfsca leva abbassata, 0 leva alzata 
Cominciate dalla stanza YOQQQ: qui c'è un congegno a tempo che rego¬ 
la le fiamme sulle piattaforme, quindi occorre avere un certo tempismo ed 
un ottimo controllo di Lara ne salti Per prima cosa, ripulite la vasca dagli 
alligatori, in modo che se sbagliate e prendete fuoco potete spegnervi e 
ri co min care senza troppi danni, n secondo luogo, non disperate ho 
impiegato un'ora abbondante per capire la giusta dinamica, ma poi è 
un giochetto. Il segreto e di camminare fino all'inizio del punto di atti¬ 
vazione (appena prima che la fiamma si spenga), noi cominciare a 
correre, premere il tasto di salto e non lasciarlo più fino alla fine: stac¬ 
catevi dai la prima piattaforma a metà (all’altezza dell'ugello della fiam¬ 
ma), poi direzionate Lara durante ri salto per dirigerla verso 3a 
piattaforma successiva, e cosi via. Se avete calcolato i giusti 
spazi, potrete aggrapparvi all ultima piattaforma, issarvi e 
arrivare all'ambito trofeo da barra.) con tutta tranquil¬ 
lità, Passate alla stanza OQYQY: entrate nel passag¬ 
gio, tirate per due volte il blocco e azionate la 
leva: i blocchi di pietra lieviteranno dal pavi¬ 
mento! Correte su, e cominciate a saltare 
con attenzione da un blocco al più vicino, 
fino all'ultimo. Da qui sembrerebbe 
tutto facile, e invece dovete 
andare fino al bordo e fare un 
passo indietro, poi saltare 
da fermo e aggrapparvi 
se non volete diventare 
uno spiedino, 

Inoltre appena 
risaliti ci sarà un 

gorilla a fare gli onori di casa, e non sembra gradire 
troppo la vostra presenza. Prendete poi la barra. 
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ripetete ri salto delicato e tornate alle cinque leve. L'ultima stanza 
(QQYYQ), già di per sé piuttosto difficile, è in realta solo il passaggio ad 
un percorso di guerra che attraversa tutto il livello. Per prima cosa scende¬ 
te nei corridoio a destra e tirate il blocco di pietra: farete crollare il soffit¬ 
to 1 Salite in cima ai con doio dalla parte opposta, e preparatevi ad un dif¬ 
ficile salto: d sono diverse possibilità, ma per me la più semplice è di salta¬ 
re da fermo sul vicino blocco orizzontale, da li in diagonale verso Palio 
rincora con un salto da fermo, e infine raggiungere l'estremità opposta 
con un salto jngo con rincorsa Non è molto facile, ma è la via più rapida 
verso il passaggio che porta alta costruzione a due piani con la piscina sul 
ietto ed i gorilla tute intorno: Innanzitutto correte verso destra, tuffatevi 
nel canale e nuotate entrar do nella stanza con le rocce inclinate Qui tro¬ 
verete il primo SECRET, in fondo a Sinistra, per raggiungerlo saltate sulle 
rocce, posizionatevi sul fondo delle pietre "a V", saltate da fermo in avan¬ 
ti e tenete premuto il tastò di salto senza direzionare Lara Recuperate le 
munizioni, tornate sul bordo della piscina di fronte al passaggio da cui 

siete arrivati. Guardate in basso e scorgerete il secondo SECRET, 
ancora delle munizioni da raggiungere calandosi sulla roccia. 
Il primo piano è infestato dai gorilla: sbarazza te ve ne e rag¬ 
giungete l'ultimo arco. Da qui; effettuate un salto lungo con 
rincorsa per aggrapparvi al costone di roccia dove c'è il 
medi kit Spostatevi poi verso sinistra per saltare dalla parte 
opposta, an modo da raggiungere il tetto della stanza del 
primo SECRET, dovevi attende un pavimento cedevole ed un 
medi kit. Proseguite t\ cammino sulla pensilina, fino a raggiungere 
i tetto del tempio, sul quale finalmente troverete l' ultima barra di 
piombò. Appostatevi per ripulire la stanza sottostante e 
calatevi giù. entrando ne! tempio per aprire con la solita 
leva la porta del giardino, Correte laggiù {ci si arriva 
dalla piscina iniziale) e arrampicatevi sulla pensilina dove 
c'è il medi kit: arriverete cosi alia statua di re Mida, 
Avvicinatevi affa mano {NON saliteci su) e fate trasfor¬ 
mare le tre barre di piombo in lingotti d'oro. Tornate al 
giardino, e attivate l'interruttore mimetizzato tra i 
cespugli sulla destra (a sinistra se entrate nel giardi¬ 
no dai la piscina) per aprire la grata di ferro laterale 
e accedere al terzo SECRET, difeso dalle ganasce 
mobili (saltateci attraverso). 

Infine, tornate alle beneamiste leva, seleziona¬ 
te la configurazione YGOGY par aprire 
Intima porta, annientate il leone e 
I w usate i lingotti d'oro per aprire il 

■ portale finale e scendere nella 

■ cisterna. 
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Larry attira sulla sua persona la solita marea di 
guai, e questa volta ci toccherà aiutarlo a 
conquistare il cuore (si fa per dire.,.) di sei 
bellissime passeggere e impiegate della /^f 
PMS Bouncy^per poi riuscire a ottenere f 
il premio più ambito,ovvero la,,» 
ammirazione 


del CapitanoThygh 


Lovemasteh 2000 

Iniziamo quindi la nostra sene di test partendo ovviamente dalla prova 
più interessante, quella del miglior amante presente sulla nave. La 
donna "chiave 1 dì questo test è Virky, l'avvenente bibliotecaria, che 
dovrete appunto anelare a trovare. Arrivati in libreria, date un'occhiata 
vicino alhorologio a pendolo per scovare un altro Dildo (il numero 4), 
leggete qualche libro a caso giusto per farvi due risate, poi andate in 
fondo a destra. Purtroppo, scoprirete che dovrete ''risveglire 1 ' il suo 
interesse per gli uomini. Parlando con Vicky scoprirete anche che dete¬ 
sta la letteratura "piccante". Una volta esauriti tutti gli argomenti, 
selezionate il solito "Gther" e digitate una parola qualsiasi Vicky si 
girerà per controllare nell’archivio della biblioteca, e voi avrete una 
dozzina di secondi per prendere l'ampolla di mudllagine che si trova di 


A BORDO DEL PMS BOUNCY 

Appena sòliti sulla nave, conoscerete il Capitano Thygh, Sa "meta 1 ' ulti 

ma di questa avventura Come a! solito, 

dovrete superare una serie di prove per bji jgr . 

dimostrarvi il miglior uomo sulla nave, e KB 

aggiudicarvi il Trofeo [viasedile di ThygH, t.-iu 

il cui premio è... il capitano, Utilizzate fi j 

la mappa della nave per dirigervi al j , * ■*! ■ 

Proud UT Seaman Lounge, dove vi verrà Jjj* 1 r 

spiegato in dettaglio come, quando e fvy Si (' 

cosa dovete fare. Af termine della pre- wjj| !* 

senta z io n e de 11 a ga ra, n otepste che vici- 4 1 

no a uno dei forzieri-sedili, è apparso • 

un oggetto a strisce rosse e bianche. p ^ i 
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fronte alla pria di libri a sinistra. 
Uscite e raggiungete la "hall 1 ' 
della nave (quella con la fonta¬ 
na di champagne, per intender¬ 
ci), cliccale sul Dii do 5 apposta¬ 
to dietro a una colonna, quindi 
dirigetevi verso la piscina, dove 
verrete costretti a indossare un 
assurdo costume. Giocate, già 
che ci siete, sul Dii do 6, nasco¬ 
sto dietro il vaso sulla sinistra, 
quindi proseguite verso sinistra 
per arrivare al cospetto di un'al¬ 
tra bellezza, Drew Baringmore. 
Parlatele utilizzando tutti gli 
argomenti, in particolare chie¬ 
detele il libro che sta leggendo 
(''Le avventure erotiche di 
Ercole' 1 ), che per ora non si 
sogna di consegnarvi Tornate 
poi nella vostra cabina (la 
numero zero), diceste sull'ennesimo (settimo) Dildo nascosto dietro al 
secchio, quindi prendete la carta igienica e lo spray, inserito nel tubo 
di scaricò. Tornate da Drew, riutilizzate tutti gli argomenti a vostra 
disposizione, e poi chiedetele nuovamente il libro, che questa volta vi 
verrà prestato. Gk, Vicky deve iniziare a preoccuparsit Tornate in libre¬ 
ria, parlate con Vicky selezionando "Qtber" e un argomento a caso, e 
mentre è girata verso il computer, prendete il libro giallo dalla pigna a 
sinistra, toglietegli la copertina e utilizzate quest'ultima sul libro oreso 
a Drew, infine posizionate il libro "piccante rl con la copertina "innò¬ 
cua' 1 sulla pigna dei libri. Ora dovete aspettare che Vicky legga il boro. 
Tornate nella vostra cabina, cliccate sul Difdo 8, nascosto questa volta 
dietro alla toilette, poi raggiungete l'area delia prova Love master 20 OG 
(è una delle stanze viola nella mappa della nave), e inserite la vostra 
scheda personale nei lettore a forma di labbra sulla sinistra 
Totalizzerete un disastroso punteggio (002). Prima di uscire, cliccate 
sul Dii do 9, p re miete il pulsante verde e quindi tornate nei la vostra 
cabina, giusto in tempo per chetane sul Dildo 10 (in basso a sinistra). A 
questo punto, Vicky dovrebbe essere pronta, tornate rn libreria, e 
dovreste trovare una gustosa sorpresa (oltre al Dildo numero 11 ) 

Parlate con la '“nuova' 1 Vicky, e selezionate ('argomento “weather" 
(ovvio, no?). Ritornerete, come mamma vi Sia fatti, nella vostra cabina; 
appena vi "riavete' dall'esperienza, ritornate in Libreria, parlate nuo¬ 
vamente con Vicky e selezionate barge mento ,r sex'\ Vicky supererà in 
questo modo ii test al vostro posto e avrete vinto questa sfida (anche 
se barando allegramente?). 

Best Eressed Men 

Tempo del secondo test, Raggiungete l'area della prova per l'uomo 
più alla moda (sempre tra le stanze viola). Cliccate sul Dildo nascosto 
dietro al computer (dovreste essere a quota 12), Ciccate sui pantaloni 



dei manichino e selezionate "Unzip ,r (cosa altro vi sareste aspettati) 
pe f venire esaminati calla macchina ana izza-moda e ricevere il solito 
sconfortante punteggio (anche qui, 002). Meglio rimboccarsi le mani¬ 
che, allora. Raggiungete il Captami Queeg Ballroom, superate l'enor¬ 
me doppia porta, quindi cliccate sul Dildo 13 su! palco (quando entre¬ 
rete le prossimo due volte in questa stanza, ne troverete altri due, uno 
dietro una sedia e l'altro vicino a una delle statue - siamo cosi a 15 
Dildo su 32), 

Parlate poi con Jamie tee Coitus per scoprire che un cedo Calvin 
Klone le ha copiato i modelli, Proponetele lo stile “leisure suit 1 ' (che, 
oltre ad essere il titolo della serie di Larry, vuol dire ''vestiti per il 
tempo ubero' 1 , Dovrete solo recuperare un po’’ d tessuto in polistire- 

ne, e avrete risolto anche questo enig¬ 
ma. Partiamo alia ricerca di questo tes¬ 
suto: raggiungete la sala Jr EI Replicarti 
Sculpture", cliccate sul Dildo nascosto 
dietro al David di carte da gioco 
(numero 16), osservate poi i piedi della 
copia della Venere fatta di dadi da 
casinò, e prendetene un paio Usate 
dalia stanza verso il Casinò, cliccate sul 
Dildo numero 17 (è su una sedia, nella 
sala sottostante) e rientrate subito - la 
scultrice, in preda alla disperazione, si 
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sarà volatilizzala. Salite le scale e prendete il cacciavite dalla scatola 
degli attrezzi 

Raggiungete la "Employees Gnly Area", ignorate le spaventose armi 
di distruzione che appaiono non appena superate- le fotocèllule, quin¬ 
di chetate sulla porta, selezionate "Other" e digitate 'Push" - bello 

scherzo, vero? 

Ciccate sull'immancabile Dildo 
(siamo ò 18), poi prendete un 
tubetto di KZ Sexual Lubricar!t 
dal tavolo in fondo alla stanza, 
e il cavo di rame che si trova 
sopra la bacinella dei dadi truc¬ 
cati. Leggete i messaggi appesi 
sul muro (almeno finché non 
iniziano a ripetersi), date un'oc¬ 
chiata ai due poster del 
Capitano, quindi uscite dalla 
stanza. Andate poi a II'Ideavi ng 
Ho', l'area ristorativa della 
nave. Ciccate sulla statua del 
Capitano e selezionate fi 
comando 'Tick n (pervertiti!), 
chetate sul solito Dildo nasco¬ 
sto tra i piatti del buffet (19), 
andate in cucina e cioccale sul¬ 
l'altro Dildo {20), nascosto tra 
le salsicce appese al soffitto. 
Ritornate nel l'area ristorativa e 
parlate con il cuoco cinese sulla 
destra, Wang, che vi conse¬ 
gnerà una puma porzione di 
maiale arrosto (in scatola). 
Parlategli nuovamente, in 
modo da fargli esaurire le scor¬ 
te e da farlo sparire per sempre, 
quindi prendete la lampada 
speciale e il coltello. Prima di 
andarvene, elice a. te sul Dildo 
nascosto, anche qui, tra le sal¬ 
sicce (21). 

Raggiungete i? ponte comando della nave: se entrate, scoprirete che 
un cane da guardia (che risponde al poco rassicurante nome di Killer) 
vi impedisce qualsiasi operazione, Usote, aprite il pannello di con¬ 




trollo ausiliario, e posizionate I cavo di rame sui due fusibili, D'ora in 
poi, ogni volta che sentirete un annuncio tramite altoparlanti, verran¬ 
no contemporaneamente issate le vele. Salite per la scala che si trova 
a destra, esaminate le vele per scoprire che sono fabbricate in tessuto 
di polistirene (che caso, eh?). Aspettate che venga annunciato un 
messaggio, poi quando vengono issate le vele, utilizzate su di esse il 
coltello per tagliarne una porzione. 

Cóme al solito, la sfortuna colpirà il nostro Larry, che sarà costretto a 
passare la notte avvolto in quel che resta delle vele (a questo punto, 
abbiamo sperimentato un bug, che ci impediva di proseguire - se non 
scende la notte dopo qualche decina di secondi, vi conviene resettare 
e ricaricare dall’ultimo salvataggio), Con t'arrivo dell’alba, piomberete 
sul ponte, e potrete raggiungere lamie Lee e consegnarle il tessuto in 
polisti rene. Quando vi sarete rivestiti, tornate al Capta in Queeg's 
Ballroom, leggete il messaggio attaccato sull'entrata, quindi passate 
deula porla del retro C'bàckstage" - è Quella che si trova in fondo allo 
schermo). In questo modo, avrete un "incontro" con lamie Verrete 
por ripresi da un intervistatore televisivo, che vi additerà come l'uomo 
più alla moda dell'anno. A questo punto, potete andare nell'area del 
Best Dressed Man, selezionare di nuovo ’ Unzip" dopo aver diccato 
sui pantaloni del manichino, e vincere con punteggio pieno anche 
questa gara. 



Per questo mese, abbiamo 
finito. Sul numero di aprile 
troverete la seconda parte 
della soluzione di Larry 7 - 
Love for Saii! 
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HEROES' SOFTWARE 


EstabHshed in 1994 We honor U,SA. Peoplc 



Apertura ad Orario Continuato, 7 gg su 7, dalle 09,00 alle 23,00 

Domenica compresa 

SOFTWARE STORE....-...fi Vetrine. 240 rnq., 700 metri in linea, di esposizione delle migliori novità Software sul Pianeta. 

Importazione Diretta da Londra, New York, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle. 
Manualeria U.S.A. Uftraspeciafi zzata Completa, Manualeria Italiana Classica Completa. 
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP / Impianto by CODAM Audiovisivi Bologna, 
International Reservations HoadGuarter {Prenotazione Ufficiale di Software e Libri sull'intero 
Mercato Statunitense), Happy Hours Sale, Huge Cleararroes {Grandi Liquidazioni di Stagione}, 
Charts Board, Arrivala Board, Job Opportunity Ooard, Brain Pump Career Bureau. 

Internet House, UserGroups Meetings, Adulte Only Department, Special Events Boom. 

Accettazione maggiori Carte di Credilo e BancoMat. 

SOFTWARE SCHOOL.....Scuola Stabile con Aula Attrezzata. Corsi Completi Diurni e Serali, da Livello 0 Assoluto alla 

Certificazione, dedicati ai Grandi Sistemi Operativi, ai Grandi Linguaggi di Programmazione, 
a li e Grandi Applicazioni, alle Nuove Grandi Direzioni di Internet: il Web Publishing; Adozione 
Integrale del mitico Impianto Pedagogico Californiano a Livelli Satellitari, con Programma e 
Progetto Didattico Depositati, Classe Max 10 Persone, Ingresso a Data Libera attraverso 
Sistema Satellitare, Istituzione di Borse di Studio. Stages in diretta all'interno di 
SoftwareHouses e Reparti Informatici delle migliori Aziende delia Regione. 

SOFTWARE & BOOKS, ..Distribuzione Nazionale attraverso Rete di Agenti Diretti per Regione. 

DI STRIDUTI Off Pinone, Fax & Shuttle Sale* Nessun Minimo d'Grdine 

Internet Brain Pump Officiai Catalog for Retarlers & BookStores (Negozianti e Librerie}. 

Shuttle Refill su Bologna e Provincia 

SOFTWARE & BOOKS... Vendita per Corrispondenza in tutta Europa. 

MAIL SALE Evasione Ordini sul materiale a magazzino in 24 ore, a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo. 

International Brain Pump Officiai Catalog. 

8RÀ1N PUMP OFFICIAI— --- Internet Brain Pump Officiai Site 

HOME PAGE International Brain Pump Officiai Catalog On Line 

Brain Pump Officiai Catalog for Retailers & BookStores On Line 
I nte rnet Add ress : http:// www. brainpu m p. corri 

E-Mail Add ress: lucio@brainpump.com 


VIA TIMAVO, 7/g - 40131 BOLOGNA fTALY TEL {+39 51) 6145210 FAX (+39 51) 6144140 
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Nel primo mese di primavera ri offriamo le 
primizie raccolte fra le software house, per 
aiutare i giocatori in panne. Si va dai giochi 
strategici ai simulatori delta Mm 
dimenticare gli amanti dei giochi dimane, 
con due titoli di. Addine e Sierra. 


OOO0O o©oo®@o 

Ire codici interessanti da i nserire durante i! gioco per farla 
pagare agli alieni e alla loro amata regina: 

; ( meati dhaveago Tutte le armi 

Hyc-'U11 n'i>:voua--il srdenough Munizioni infinite 

nadiapopovXX (XX = 1 -34) Salta al livello XX 



00© 00000© 


Per il simulatore di elicotteri più originale della storia, eccovi 
una lista di trinchetti interessanti, digitate questi codici con 
le maiuscole durante il gioco: 


Piti thè CEO of McDonneil Douglas = Quando entrate nel- 
Phangar potete selezionare i numeri da 1 a 9 per avere tutti 
gli elicotteri 


■ ; er i! tipiy = Vi permette di volare piu velocemen¬ 
te tenendo premuto shift 

■i-; . = Vi rende invulnerabili 


Becr thè e : le ; In modalità carriera termina un livello 





[l j I 

r L 

r! t * 

l'-R-l 

_ *] 


The map, please = VI fornisce una 
mappa, anche mentre camminate 

I love my helicopter - Vi riporta 
t m rn ed i a ta m ente al I r ei i catterò 

Warp me tr,, aree ■ ■ - Vi porta alla 
città XX (da 1 a 30) 

Gas does grow on trees = Non rimar¬ 
rete mai senza carburante 


OO @®0 ©©0 

©0000 — 


Per il nuovo gioco strategico della Interplay, ambientato nel- 
i‘universo dei Forgotten Realms, abbiamo scovato questi 
codici, che vanno inseriti mantenendo premuto il tasto Alt: 


FOG ? WHAT FOG? 

B005T 

ELMIMSTER 

ACOlYTE 

FATM EH 

W0LVER1NE 

GRFMLIN 

FATAI ATTRACT10N 

FLVING MOSSIKIES 

RAIS E DEAD 

ALASKA 

JARETH 

CONCRETE 

MERV 

BODY GUARD 
MIC ROSQ U1SH 
MOTKER IN LAW 
SEDUCTION 
LANCELOT 
YOGI 

NEEDS FOOD BADLY 

MERLIN 

SHADOW 

SMOG 

DEAD FLESH 


Elimina la Fog of War 

Mana al pieno 

Completa tutte le ricerche 

Basai Golem 

Cleric 

Druid 

Enchanter 

Fury 

Gargoyle 

Ghoul 

Gnome 

Goblin 

Stone Golem 

Griffin 

Guardian 

iuggernaut 

Harpy 

Nymph 

Pala din 

Ranger 

Warner 

Wizard 

Wraith 

Wyrm 

Zombie 
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Per questo ottimo mix di strategia a turni e in tempo reale, 
potete inserire queste simpatiche gabofine, per darvi una 
mano negli scenari più complessi, 



' ' • • - Fa il pieno di munizioni 

Svela tutte Se risorse nemiche 
Rivela la locazione delle unità nemiche 
Permette di po rta re I ' u n irà sei ez io nata a ! I i ve 11 o 3 0 
Completa il canco di materie prime 


000000(90 


Piazzate la 
linea seguente 
come ! ultima 
linea nei file 
"hardline.cfg 
Inseritela con 
gli spazi da noi 
riportati, o non 
funzionerà: 




•1 i Completa la missione in corso 
! 1 : : ■ Rende i vostri agenti praticamente invulnerabili 
Fornisce agli agenti tutte le armi 



O 0 QO 00 ©©OG© 0 - 

Tutti i codici per i livelli dì questo gioco della Ade li ne 
Software: 


CHEA! IMG !S SOMETIMES USE FUI BITT POR HQW LONG ??? 


A questo punto disporrete di queste gaboie, alla pressione di 
un tasto: 


BACKSPACE 
INSERT 
PAGE UP 
HOME 


Invincibilità 

Uccide tutti i nemici sullo schermo 
Punti ferita al pieno 
Munizioni per l'arma accessoria 
Munizioni per l'arma principale 


0©0©0@000 0©0© J 


YPTERFGZ 
MKTOLVIF 
VMXYICCB 
FDQLUGGCC 
ZREHOFIR 
FBTAWPFC 
X 

©00000 00 
00000 #0 


Livello Romano 
Livello Giapponese 
Livello Medievale 
Livello Conquistadores 
Livello Western 
Livello Moderno 
Livello Futuro 






Per il seguito del capolavoro della fiullfrog, vi proponiamo 
due diversi trucchi. Per il primo dovrete modificare il file 
PLAY.BAT, in modo che il suo contenuto sia @main /w /g /m. 

A questo punto, premendo il 
tasto [.] mentre equipaggiate 
gli agenti otterrete 100.000 
crediti per il vostro cc n+rt lrt 
alternativa, inserite come 
nome POOSLICE poi cancel¬ 
latelo e inserite il nome che 
preferite, Ora 
una partita 


Le culture aliene dello spazio vi danno del filo da torcere? 
Niente paura perché, tenendo premuto Alt, sarà Sufficiente 
digitare questi codici, Vi vogliamo un gran bene, dovreste 
saperlo! 

EINSTEIN Vi fornisce tutte le ricerche 
MOGIA Ottenete 1000 BC 
M E N LO Migli ora il vostro fatto re ri cerca 
SE ALI Mostra tutti i giocatori e i pianeti 
Ai LAI Sistema MA del computer 

OF Vi fornisce il punteggio della vostra partita 
lDR Miglioramenti speciali segreti 

S ' JL Vers i one a va nza ta d el p rece d e nte 


ATTENZIONE! 

ZETA non il prende nessuno 
rótponiobilihà w\ danni 
s offrir* e hordwpre she 
possono ti sen:- «gioii dori V 
liriito di p/egrammi «me il 
del DOS. Scruti ido 
le nostre indkeriLoni fede» 
menhc non potrete nownnre i 
p'oorGmmi installati, poiché 
vangano ni^d licoh soltanto i 
File dei i e non gli 

«Séggibilì; hrltavMù fu» scor¬ 
retto del può pOfhr" 

o ipiacevob effefli jgi vostri 
giochi. 
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Torna puntuale come sempre rangole della SOS Mail, che ogni 
mese aiuta i nostri intrepidi lettori a superare la miriade di 
problemi che quotidianamente affrontano in avventure e giochi di 
ruolo. Mandate le vostre disperate richieste di aiuto a SOS Mail t 
Studio Vit» Via Aosta 2, 201 SS Milano* 


oooo© @© 

O®00 


In attesa celi ormai imminente esperiamoli (non ti illuderà 
troppo, Ndfl] secondo capitolo di questa fantastica S3ca ; 
rispondiamo a Simon a, che ci chiede una mano per "f. 1 
superare il quarto livello della miniera dei nani dato che 
trovo due toppe vicino a una porta chiusa, ma sole una 
della chiavi, sotto un cumulo di ossa Sono bloccato anche 
all'esterno, dato che Scoti a crea una barriera magica nel 
bosco L I". Devi riparare la pompa a carbone che si trova 
al primo livello, posizionando due ingranaggi nella pompa 
stessa e poi avviandola con del carbone, Quando avrai 
completato questa operazione scoprirai che un livello in 
precedenza allagato sarà quindi accessibile A’ia fine dei 
dungéon troverai un alleato che ha con sé l'oggetto neces¬ 
sario per superare is barriera magica di Scoria. 



©©©©©©©©© 

Troppo Giovanni 
di Torino ci chie¬ 
de delucidazioni 
su questo GdR, 
uno dei pochi ad 
essere uscito nei 
96. Possiamo 
forse deluderlo? 
"L I Sono bloc¬ 
cato a meta Pel gioco, proprio a metà della soluzione che 
avete pubblicato su ZETA 16. Infatti ho risolto il livello dei 
nani, ma non riesco a raggiungere ! livello 12 quelle della 
Feerie L.l" Devi raccogliere i fiori o! livello The Feeding 
G rounds [seconda parte, livello 10) e mette rii nel corridoio 
senza uscita del livello 9 dove appaiono i globi azzurri (che 
poi sono le faerte che incontrerai nel prò esimo livello]. 



@®OOOO©0 



Lardimentosa Claudia Kìferle di Pietrasanta [LUI ammette di 
1...1 aver resistito il piu possibile, ma alla fine nm sono deci¬ 
sa, dato che sono bloccate ria tempo su questo gioco della 
Coktel, Mi riferisco alla schermata dóve si trova una grossa 
faccia con delie antenne che crea delle bolle di sapone. Sono 
riuscita a muovere la spilla che si trova sul quadro me mi si 


è posizionata su un punto (sopra l'ombrello a destra) dove 
non riesco ad arrivare [...]". 

Per riuscire a completare il livello, devi cliccare con Fingos 
sui birilli, e quando la palla da bowling rimbalza, acchiappar¬ 
la con Winkle saltandoci sopra. Raggiungi poi la scatola a 
sinistra, mettici sopra sia la palla che Winkle, a con Fingus 
salta sulla piastra in basso a destra. Winkle farà un bel 
salto a la spilla passerà da sinistra a destra Tocca di nuovo 
i birilli con Fingos. ferma la palla con Winkle, e posizionala 
sopra la scatola di prime. Ora pero metti Winkle sulla cata¬ 
pulta sotto la scatola prima di saltare con Fingos sulla pia¬ 
stra Winkle finirà nella parte superiore del sogno. Sposta 
poi anche Fingus nella metà sinistra delio schermo, posizio 
nolo sulla piastra al centro e salta con Winkle sulla piastra 
in alto. Toma alla posizione di partenza con Winkle, vicino 
alla piastra che aziona la scatola Con Fingus. invece, premi 
il pulsante in alto, e sali sulla bolla quando si appoggia attar¬ 






di scatto la 
in modo da 
re la bota i 


co baie no: il nostro 
eroe fluttuerà sulla 
poco 

miyu |jn sellare 

con Winkle sulla 
mastra e far aprire 
la scatola, 
spinge- 
Della e Fingus 
in alto a destra, 
dove potrai prende¬ 
re la spille. Ripeti tutto il procedimento, in modo da salire 
con entrambi i gobi in in alto a sinistra. Premi il pulsante con 
Fingus. e precipitati verso sinistra, vicino ail'arcobalerto, 
Quando la bolle si sta formando, tire l'antenna cori Winkle e 
dentro la bolla questa volta troverai il principe: appena la 
bolla, coi Principe incluso, =i appoggia sull'arcobaleno fella 
esplodere con la spilla 
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Incubi Chtuliani 
per Vincenzo 
Lavagne; “f 1 
sono arrivato al 
punto in cui, do¬ 
po aver preso 
tutti gli oggetti 
presenti sulla 
nave (ovvero la 
chiave, la chiava 
Inglese, l'ascia, la medaglietta di San Cristoforo, eccJ. ritorno 
rieJJa stanza del comandante e il Prisoner mi uccide sempre L L 
Dev; esaminare il povero Ha m suo parlare poi con Wayne e mari¬ 
narlo nella sala di comando. Infine, utilizza su Hamsun fa catenel¬ 
la appena trovata, costui inizierà a pronunciare frasi sconnesse, 
che dovrai incidere con il registratore 
A questo punto, torna pure nella sala comando, aspetta che il 
Prisoner sfondi le porta quindi utilizza il registratore sul nostro 
eroe per eliminare definitivamente il mostra Dopo, dovrai anda¬ 
re nella stanza a sinistra, indossare i ramponi da ghiaccio e apri¬ 
re l’armadio a muro (che, in effetti, è piuttosto piccolo) con le 
chiavi del Capitano per prendere la pistola lanciarazzi. Esci verso 
destra, scendi In saia macchina, prendi la chiave inglese (si 
trova sotto i motori, al centro dello schermo), e utilizza la radio 
sul tuo alter ego. Sposta I interruttore sulla destra per azionare 
largaoo, quindi parla con il capomactìhine per convincerlo a rive¬ 
larti la frequenza radio corretta. Torna in sala comando, utilizza 
la radio, poi utilizza la chiave inglese su! volantino (si trova sulla 
porta abbattuta). Prima di uscire utilizza l'esci a sui quadro elet¬ 
trico in basso e destra e completa il circuito per aprire il porteI 

10 stagno che conduce alla salo siluri Esci verso destra, supera 

11 portello stagno sul pavimento, quindi inserisci il volantino nel 
Fora sui comandi a destra, Prendi infine il razzo di segnalazione e 
olezza la radio sul protagonista per venire lanciati fuori dal sot¬ 
tomarino. In ogni caso, la soluzione completa ds Prisoner of tee è 
già stata pubblicata su ZETA numero 7. 



0 O 0 O 0 © 
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Daniele Ghirarduzzi di Parma ci chiede informazioni su 
questo capolavoro della Origin: "L.J ho raccolto tutto 
quello che potevo, compresi gli stivali volanti, la lanterna; 
b tuta protettiva, ii plastico, eco. Ho trovato anche l'over- 
ride code, e ho visto I isotopo X, ma non so come prender¬ 
lo, Come posso attivare gii ascensori per il livello 67 L.f" 
La soluzione e molto semplice: nevi prendere effettivernan¬ 
te l'isotopo X, e 
per fario devi 
disattivare lo 
scudo verde, 
premendo il pul¬ 
sante (ben 
mimetizzato, in 
effetti), che si 
trova sulla pare¬ 
te opposta. 



0Q0 0000 



Giacomo Stefano™ ci 
faxa m quanto è "L I 
bloccato in Bad Mojd 
Sono si terzo livello (la 
cucina), dove non riesco 
a fermare la ventola nel 
lavandino L.J' Devi 
seguire i tubi posti 
sotto la ventola finche 


non esci proprio di fronte ad essa. Abbassati fino al pavimento 
e attraversala fino allo streccio per pulire, su cui ti devi 
arrampicare. À questo punto, attraversa sf mobile finche non 
arrivi alla stufa, e scendi tra i due piattini Spingi verso il 
basso il tappo della bottiglie, a pof entra nel buco, dove dovrai 
spingere la manopola. Esci dal buco, scendi verso il basso e 
poi prosegui sulia 
sinistra. Sali f;no a 
raggiungere il pic¬ 
calo scarafaggio, e 
aspetta che salti 
indietro. A questa 
punto torna at 
lavandino, abbas¬ 
sati alla fine de) 
manico del coltello 
ed esci passando 
dal cestino. 




Uhmm„. 

arm i btìb t intatto, 
si presenta beni..., 
...ma nuovo?!? . 


* Noooll,.... ' 
l'ho acquistata usato da 

MULTIMEDIA CENTEX, 


Passaparola ! 


mimmo il tuo sorrwAm su 

CD-ROM USATO 

mifomi x tmfmztm al numero 

06/76568? ORARIO 9-tì f5,3Q~f9<30 
mXAGI IA TUA USTA Ai NUtMf 
06/79845392 - 765687 

incontriamoci au'indirizzo internet 

WWW.CDMM.tT 


MULTIMEDIA CFNTtR RITIRA £ VENDI SOFTWARE SU CD-ROM USATO 
SU TUTTO II mRITORIO NAZIONALI 


swm sword am 

£ 

59.900 

cscmAimaTA) 

£ 

59.900 

DAYTOtIA U.S.A. (ITA) 

£ 

59.900 

mito (ITA) 

£ 

59.900 

f 22 (ITA) 

£ 

69.900 

FIFA 97 (ITA) 

£ 

49*900 

GP II (ITA) 

£ 

59 . 9 OO 

PmmSMAGQRtA (ITA) £ 

79,900 

RAC RALLY CHAMP (ITA) £ 

49,900 

RIPPER (ITA) 

£ 

79.900 

smuro 2 (ìta) 

£ 

59.900 

T0M8 RAI VER (ITA) 

£ 

59.900 

....£ TANTI ALTRI ANCORA.. 

V + 


mzznMA. cmmsA 
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Ben quattro pagi none ribollenti dì siti caldi , 
die aspettami solo vol Questo mese 
abbiamo scovato un test per 
determinare se il nome che vi è 
\K stato dato è appropriato, una 

pagina che porta alla face 
un altro dubbio ci illustre deces¬ 
so " nel mondo delle sette 
note e una raccolta dì il la sio¬ 
ni ottiche che vi faranno saltare 
gli occhi. Fate attenzione! 


2PAC FA IL 
PACCO? 

http://members.ao I ,c o m/ 
s ub se v en/tupac , ht m E 

Dopo EJvl'S è ia volta ti Paul 
McCartney. E ora lecca a 2Pac 
Di che 005=;- sferrici panando? Ma 
a e He "morii apparent- di stelle 
de' a musica Se é vero che c'è 
ancora chi alce di aver visto Elvis 
PresEey fare -a spesa in centro, è 
a t retiamo vero che sì va avant 
ancora a cercare Indizi sulla pre¬ 
sunta morte di Paul Me Cartney 
sulle copertine dei dischi e nelle 
canzoni dei Beatles. Ma per gli 
appassionali di queste storie .un 
po' noir ma comunque sempre 
morto interessai ti, c'è un nuovo 
capitolo: 2Pac, Il rapper di colore 
americano sarebbe stato ucciso a 
colpi di pistola lo scorso settembre, 
ma moltr sono convinti che la star 
sia va va a vegeta da qua-iche altra 
parte del globo a geo ersi i soldi 
delle vendite dei suoi dischi e film 
post-morto, In questo sito troverete 
tutte le "coincidenze" che hanno 
scatenato la curiosità dì fan di tutto 
il mondo. Coincidenze cone I 
video girato prima della sua scom¬ 
parse ri cuj viene descritto esatta¬ 
mente come sarebbe morto, oppu¬ 
re un paio di scarpe indossate in un 
altro vFdeo che sarebbero state 
messe in commercio non prima 
delle fui-dica notte di settembre, e i 
riferimenti alia sua morte e risurfe- 
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zione (secondo alcun-, 2 Fac aspet¬ 
terebbe solo di tornare tra no? dopo 
qualche tempo \ netto sue recenti 
canzoni. 13 mancanza di foto della 
star dopo l'agguato, la cremazione 
del corpo il giorno dopo l'omicidio e 
senza f obbligatoria autopsia, re 
morte sospetta, avvenuta due mesi 
dopo, dell unico testimone della 
sparatoria, e il soprannome 
Makavefi che il rapper avrebbe nel¬ 
la! bum pubblicato dopo settembre, 
che farebbe riferimento al filosofo 
Macbiavel’ che inscenò la sua 
morte per sfuggire al nemici 



UOZ IOR NEIM? 

http://www.ka ba la rians.com/ 
a rtic I cs/y 0 ur. htm 

Secondo alcune teorie, il nostro 
nome avrebbe molto più importan¬ 
za di quanto periamo. Carattere 
salute, successo e al ir fattori della 
nostra vita troverebbero spiegazio¬ 
ne noi nome che ci è Stato dato alla 
nascita. Qui potrete confrontare la 
descrizione della vostra personalità 
togata al nome e quella che vera¬ 
mente avete e potreste essere stu¬ 
pefatti del risultalo! Una sorta di 
oroscopo gratuito elio può essere 
approfondito pagando ! associazio¬ 
ne che cura la pagina per un rap¬ 
porto più approfondito - comunque, 
il Servizio gratuito offerto è già di 
per sé soddisfacente Se poi avete 


intenzione di cambiare jl vostro 
nome per un qualsiasi morivo, 
potrete farlo dietro consiglio della 
Society of Kabalar ians (questo il 
nome deli assoluzione), che vi aiu¬ 
terà a Trovare un nuovo nome che 
riesca 3 bilanciare le debolezze di 
quello che avete avuto fino ad ora 
e, come cita i site stesso. «a porta¬ 
re cambiamenti positivi e costruitivi 
pe r raggiungere migliore saluto, 
successo, relazioni perdonali armo¬ 
niose e un generale benessere». 
Fateci sapere se funziona... 

GLI OCCHI IN 
PALLA 

http;//w w w.| 11 u sìonwo rks .corri/ 

Visitate questo sto sofà se avete 
un'aspirina vicino a computer per- 
che navigare per questi nk iperte¬ 
stuali v.' procurerà un mal di testa 
che non vi potete immaginare E 
perderete anche qualche diottria, 
probabilmente. Già perché in 
lllusion Works troverete tonnellate di 
(fusioni ottiche di tutti tipi e per 
lutti i gusti, immagini apparante 
mente senza senso che nascondo¬ 
no oggetti figura dalla coppia inter¬ 
pretazione. colori che si muovono, 
disegna che- crea no illusioni, costru¬ 
zioni impossibili suoni ambigui, 
disegni che: spariscono 0 che. al 
contrario, appaiono magicamente 
cavanti ai vostri occhi e molto altro 
ancora aspettano solo di catturare 
la vostra attenzione Ma occhio, 
perché una Volta comincialo sarà 
difficile smetto re fino a che non 
inizierete a vedere ma ali volanti! 

Per poter gustarsi il meglio (le rea¬ 
lizzazioni più recenti, corre fa figure 
in movimento e l'audio in tempo 
reaie) è necessario avere un brovv- 
ser che support dava e con il plug- 
in Shoc kwa ve ostai lato, ma anche 
pe, r gli altri poveri molali" c'è un 
sacco di materiale da studiare, si, 
perchè oltre a divertirai a gioca/si le 
diottrie, grazi balle sp poto udite ed 
esaurienti spiegazioni scientifiche, 
potrete “sviluppare' i : vostre inte¬ 
resse. scervellandovi ne : capire 
perché diavolo il vostra cervello 
vece una lampadina dove invece 
c'è solo uno sfondo bianco, oppure 
perché credete di vedere una ruota 
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ZETA 


che si muove mentre invece ó 
immobile Credeteci: ne uscirete 
pazz> da questo sito 1 

I MARZIANI 
ATTACCANO! 

htt p:// w ww.s ed s. org/%7 Es p i d 
er/mars/mars.htmJ 

Un completo e mastodontico ssto 
pieno zeppo di informazioni - sem¬ 
pre ufficiali e sicure: non si tratta di 
una pagina curala da qualche fana¬ 
tico che si sogna dischi volanti ogni 
santa notte - riguardarti il pianeta 
Marte e le spedizioni scientifiche a 
essa dedicale. Oltre a tonnellate d 
affascinami foia de- pianeta, trove¬ 
rete ogni sorta di diagramma e 
lesto che studia il pianeta, dalla sua 
conformazióne attuate alla sua 
lunga star a II punto focale di lutto 
l'immenso “documento" (più che 
albo è una biblioteca spaziale vera 
e propria!) è. secondo noi, la vita 
sul pianeta, forse perché siamo 
a egli n curabili appassionati d 
Star Trek' forse perchè su questo 
pi anela ci troviamo soli, o infine 
forse perche In verità mori ce ne 
frega assolutamente niente se il 
pianeta pesa Kg D.64 ?i3 o se ha un 
raggio di 3375 Km Diciamo la 
verità: una foto di una conformazio¬ 
ne rocciosa che ricorda un volto, 
oppure un minerato proveniente 



dallo spazio che contiene una 
forma di vita ptemeni afe fossilizza- 
la ci fanno ha Itera I cuore più ve lo¬ 
co ri« qua ni r? facci a no ceni inaia di 
numeri, per quanto impressionanti, 
Per ritornare alla scienza più "pròli- 
ca , la pagina contiene anche una 
lista de le mijs»on| spatlèti, passa¬ 
ta presenti e future. effe.. i.ate dagl 
enti spaziali dì tutto il mordo. I link, 
poi, ci rimandano qua a là per il 
globo, sui supercomouter di tali 
enti, e come sarebbe ovvio aspet¬ 
tarsi la maggior parto dir questi si 
trovano noi territorio americano. 

I MILLE PERCHÉ 

fittprfwhyftl os.no w s. wi sc.edu/ 

Unaffasciname sorgente di sapere 
In The Why Pjles troverete soiega- 
ziorri scie mitiche di ogni tipo e non 
so o riguardaste teorìe di funziona- 
rhqg. Il morbo culla 
“mucca pazza” e te comete, ma 
anche argentimi più Interessanti e 
che siamo meno abituaiifad asso¬ 


ciare a spiegazioni scientifiche 
comie l'amore, la dipendenza dal 
fumo e la paura. Non sfratta cii una 
semplice isfa di doma ride e retei iva 
risposte, ma un immenso pozzo di 
sapienza: partendo da un semplice 
link, che rappresenta a vostra 
Curiosila iniziale, verrete presto 
risucchiai nel vortice del labirintico 
sistema dì pedesti E vedrete che 
difficilmente riusci rei e a steccar ve¬ 
ne Ogni argomento ha una propria 
sene di paghe dedicare, con unlm- 
pressiorante moltitudine di link che 
talvolta tendono a confondere per 
l’eccessiva quantità dì Informazioni 
disponibili (queste è uro dei suoi 
aspetti negativi, insieme all'eccessi¬ 
va lentezza .nella visualizzazione 
do ite sin gela pagine) Assieme alle 
spiegazioni dei fenon en i rovereto 
illusirazioni] studi ai enti scientifici e 
pareri illustri di persone che henne 
studiato l ‘argomento E non manca 
nemmeno un glossano per i termini 
meno conosciuti 
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LINK SOFTWARE HOUSE 






300 

http://wViiw.3do corri/ 

7TH LEVEL 

http ■ //www 7 11 lieve \. com/ 

ACCESS SOFTWARE 

Tittp //www accesssoltware .com/ 

ACCLAIM 

http //www.acclaimnation com 

ACC0LABE 

h tip ://www r accol ade.com 

ACTIVtSION 

h tip : //www a cti v s io n. com/ 

APOGEE/3D REALMS 

http //www apogeo Scorri 

CAPSTONE 

litip:.7www .gate.nel/- intracor/c.apsIone. 
html 

BETHESPA 

h li p ://www. beili solt.com 

BUZZARD 

http ://www. bl i zzard. corri 

BULLFROG 

http; ifwvM.es . c or n / bulli r og. I ■ tml 

domark 

htt p ://www. domark. com/dom a rk 

EA 

http://www.ea.com/ 

EPIC 

http;//www.e p: cg ama s. co m / 

©RODER INTERACTIVE 

http ://wvvw. g cui i er coti 


GTE 

http://www.im.gie.conV 

©T 

1 1 tip J/www .gli etera cti ve. com/ 

ED SOFTWARE 

http://www idsoftware com/ 

INTERACTIVE MAGIC 

htt p :.//www. im a q ic games. com/gam es. h tml 

INTERPLAY 

http://interplay.com 

LOOKIN GLASS 

htt p i/Zwww.vie. com/lgt 

LUCASARTS 

ii I? p ://www.lucasar i s. com/meriu htmI 

MAXIS 

htt p .//www. maxis. com/ma x hapne. h tml 

MICROPRO SE 

■ itip ://www. nicroprose :x?m/ 

MICROSOFT 

hi t p ://www. mi crosoft. com 

MINDSCAPE 

nttp ://www.mi n d scape com 

NEW WORLD COMPUTING 

http ://w ww n wcompuf itig. com 

NOVALOClC 

htt p : //www. no va i cg ic. com 

OCEAN 

ntrp //Ddor com/ocean ' 

ORI GII! 

hit p ://w w w. ea. com/osi. IM mi 


PAPYRUS 

http://papy.corT. 

PHILIPS MEDIA 

n ttp ://spider.rmède. phfl i ps.com/med \ a/M e d 
iaHome.html 

RAVEN 

11 tt p ://www. * a vengo fi. com/ 

READYSOFT 

ntt p ://www.tcn. net/- ready so ft/ 

POCKET SCIENCE 

htt p ://www. ree ketsc i. com/ 

SIERRA 

http://www.sierra.com/ 

SPECTRUM holobyte 

n i [ p ://ww w. ho iobyte com/ 

SSI 

http. //www. stìLon line. com 

TAKE 2 

itt p :// www. westo i. com/ - taketwo/take 2. htm 1 

TEAM 17 

http ://www. team 17. com/ 

TRILOBYTE 

htt p ://www, 1 byte. c om 

UBISOFT 

http://www ubisoft.com/ 

VIRGIN INTERACTIVE 

fin p ://www, vie. co u k/vre/ 

WARNER 

fii tp ://www. warneract ive.com/ 

WESTWOOP 

hi r d://www. westwood. com/ 
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COSMICH 


I CYBERGLADiATQRS sono una nuova razza m 
nata dopo un disastro cosmico. 

Alcuni sono buoni, altri proprio no e allora... botte! 

* Movimenti di combattimento personalizzabili 

8 arene di battaglia e due bonus su 4 diversi pianeti 

* Tecniche "motion capture" applicate ai robot 

* Grafica entusiasmante 

* Camere esterne 3d 

* 8 tipi di guerriero 
-..e tante altre features 

per fare a botte felici > / a 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PENTIUM 60, 

WINDOWS *95, 8 Mb RAM, 
LETTORE CD.Rom 2X t 
SOUNDBLASTER 
O 100 COMPATIBILE, SVGA 


LEADER S.p.A-VIA ADUA U-l l<W5 GAZJ 
V3SITATE II NOSTRO SITO INTERNET : l 
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TECNO 


Firse:m*fr'.t-e fai: l' E r$- D r s ' 5 ; fatte t<jg. ! /^urne 3; N-t 

deììa Tarai ma: sr..T?entr '8 dei 1000% tei se- an&t» v.iR . 

t/!i e ven-.w vsg 3 r . set ••.-;• a:* r - a 4S£.D/?-S5 Becar-do té m cw 
■/«ré estuare 3 orossima estate visto che ne frattempi; f&vreij&Erc 
«=c ir 5 a rtteMfle « Per, con D-/Q : mgetem X2 e 

Loreto Muffi»!- frriSSÈSléfssffK il) 

Dao Una veto tetterà per jn grette eletto? /orrei '-forma- 

/tari suIfMMX 

li E un bpo di tf/erdnve 7 

3, La posso quandi montare :.Ja ma scheda? I ] 

3, S4janc& cestirà 3 :» me esser® resi ars a passo coi 

tempi 5 

Maio® ‘S^ndrp/rH’ c.?36B2 


Daa Luca. ( J Mi conviene acquistare un Puntura 2QG era u e meglio 
aspettare Questa "Plorasi co ^M? costura pei 3 moment s 
cei uscita sul mercato? Il nume tfi ano p^/a motherboerd? A utam a 
destreggimi fra le miròask di scheda grafiche ausatole e nera. 30 e 
SD . Jg&qua, olio? N.d.RJ 
I nngratio k [fura 


PsiOlO 0 G:areJf:rj 


Queste sono soto afcufé delle numerosissime lettere gunite, 
f.abbnndafttenmte tagliate per ragtimi ti **pativi coi fa ridesta di 
qualche chtanmerm sul famosissimo Pentium MMX conosciuto 
anche col codice P55C 

Dopo rrTfi-ir di indiscrezioni finalmente fate! ha distribuiti) .* pnm$ sene 
Fwft'ijm / ; 5sC ne/tè dui* tfefccjc* 01 f6G t ÉOT MHz [invece dalle 
prome s se 5I0£? e ?33 MHz 

fi nuovo Pentium ss differenzia dal vecchio P54C per ti nuovo set di 57 
tsttvzkmt che permette di aumentare drammatteamente’ le prestami 
delia sppItùBtìQrii che fatica reo di estensioni multimedia^ [grafica 
sonoro echi Secondo qualcuno, addirittura, con 1 MMX'si potrà evita¬ 
re i'éCQuisio delia scheda grafica 3D ma non avendolo /ma allenerò di 
perdona, m s\r/algo del benefico del dubbio. 

L&rtjhtmturiì interne dei P55Crmn si a ■/vaie nolo delle 57 nuova intra 
miw fmi anche dei) or chimere SlMD (Single Instructrm Multiple Dotai 
etite evita che il computer contini» s processare ap&wmni tjgu&lt per 
tante volte consecutive 'inopi Uopo ta prima Elaboratone infatti con¬ 
segna if risultato già calcolato a tutte le richieste che gli pervengono 
Tale possibilità è ampliata anche dalia cache interna Ichimm di 
pruno livello'} che passa da 15 a 32 KB Queste caraUenstudie io 
fumo un processore ideale per le applicazioni video che richiedono una 
grandissima mole é operazioni spacco tutte ugual* Rubando un esem 
pio usato ridite stessa tei?:; 1 ! P55Cpermetterà al sergente”processo- 
1 /:• pi comanda! e ur intero piatone Con un soia comanda invece di 'pus 
cara gii ordini a ùuccun soldata 

li iPentium MMX §Bt WÈkfSS- >0 completa campar,ipikte verso if basso con 
Olita la famiglia /85, notizia che smentisce tutte una cene di veci 
irmntrollm che si cono sentite >n q\mtimsi riguardo e una presunte 
incompatibilità con 1 vecchi 286 e 336 

Per Quello dm riguarda te preste/m ho tetto afre dt vana grandezza 
un po' dappertutto futi dt un giornale ho tetto che potrebbe incrementa¬ 
re ie di estaztoni dei PC del 4[]fM anche ce limitatamente die applica 
/ioni multimedialHfl 

Passando alio realtà Intel assicuro un incremento dei 10-30% sul 
software attualmente eststente, e ciò già basterebbe per cominciare a 
memi e m > calda ma Intel ha misurato un increti mio delle presumiti 
w addirittura fina al 60% con cnfware progettato per if suppòrto MMX 
(con le famose 5 7 teuv/iond 

Secondo l'indice £OMP fintai Comparirne Performance} quarta risulta 



Bestiale! Da quando ho pubblicato su Zeta 11 mio indirizzo E- 
mail.ho incrementato di circa dieci volte il volume dì lettere 
ricevute. Se da un Iato mi fa piacere, dall’altro mi viene da 
pensare che prima scrivevano solo i meno pigri e i meno 
taccagni (vedi francobolli per la mia collezione). Dall'altro lato, 
di positivo c'e che la posta è bella fresca, talvolta di minuti, e 
tratta sempre in tempo reale l'attualità, purtroppo per me non 
è fa stessa cosa, visto che, a causa dei tempi redazionali scrivo 
questi artìcoli quasi due mesi prima... 

a cura dì Luca Bonacina 
nn5Ìtmi02.tzqmj9 / &ed5.com 


■3 sesie aggiornata dei raion espressi ote* processor telai Pentium 

200 MHz MMX 182 

ma mhz mm/ m 

200 MHz 142 

166 MHz 127 

150 MHz 114 

133 MHz 111 

Naturalmente sottolineo il fatto che come sempre Quell* wécaz?oni 
sono puramente rii pane e costtùiiscanQ uno des tanti moé d fare 
marketing delle industrie informatone. 

Per Quello che riguarda prezzi te sua uscita dovrebbe fere abbassare 
di molto 1 processori piu vecchi P54C me se r MMX mantiene te pro¬ 
messe credo che valga le pene spandere Qualche soldino trt piu 
Per coloro, comunque, eoe non hanno intenzione di cambiare imo il 
loro Sistema. Intel metterà al piu presta m riisv 'dazione gli Qverdrire 
MMX] rimanete collegati. ■ 

Coca ti dobbiamo aspettare per fi futuro? Il 1997 dovrebbe essere 
particolarmente ricco eh uscite d nuovi processor,' Seconda sicuri 
annunci risalenti ancora allo scoi'so novembre. Intel dovrebbe mettere 
m distribuzione anele ìa versione e 233 MHz otexMMX entro fa prima 
mais dall'anno Sempre entro la prima meta de; far .-no dovrebbero usa¬ 
re anele gf MMX dalia concorrenza Cpz M2 a WQ e 200 MHz e gli 
AMD a 180 MHz 

Anche t Pentium Pr o ìPSi avranno fa loro estensione MMX ò nome m 
codice ti momento e Klmath e usura otite renonde mota dell anno 
tititi versioni 200 233 0 256 MHz' Prmdptie innovazione del Klamsth, 
r urie afl'implememaziwe delle istruzioni MMX e te scomparsa (iella 
nache Pi Idi smontici livellai che era incluso direttamente nel chip 
mentre viene anche 10 questa caso raddoppiata fa cache ti pomo livello 
come per if Pentium normale. Ctù per permettere una ntiumne dei 
conti e, spero, non ti velatila is costi che può interessare di più a 
riguarda del 28"* l'incremento dt prestazioni dei software s W bit 
{vedi vitieogiochtì anche sotto Windows NT Può darsi cne il 1333 
spi ■ra te porle ti Windows NT al popolo dei ifitieolutiio chi può dirlo? 
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flstg, Stèli Alberto lauri 
rettifica alcune inesattezze 
stt Quanta ha fletta 
riguardo a Linux, Primo: 
m i occupa fi CD-ROM, ma 
meno iti uno, il resto dei 
pacchetto è composto da 
utility e programmi che 
vengono /orniti in morsa 
misura in basa a cbi 
comtms il panchetto. 
Secondo; traeware non 
vuole Aire gratis, ma 
libero (di coniarlo, 
installarlo, eccj, Grazie 
flette precisazioni. 

Mi continuanti a giungere 
montagne iti configurazioni 


1 flirtili) i 


fantomatica "Sebetta Intel 
Tritar. In tel non ha mai 
prodotto ima scheda con 
miei urne, Terrore credo 
sta dovuto alt ignoranza, e 
attamata/etie, dimoiti 
rivenditori dio Invece dì 
dire "scheda madre con 
ehtpsst Intel Tritoli" 
indicano come fatta da 
Intel tutta la scheda, die 
Quasi sempre è di Qualità 
interiore. 

ttmivè mtw un Invito a 
diffidine dalle informami 
incomplete che certi 
rivenditori danno. 


Sui finire dell'anno nera che Intel proporrà un nuovo processore chia¬ 
mato m codice "Deschutes ' nelle versioni udite udite, a 300 e 333 
MHz, raggiungendo in questo modo il lìmite fisico del supporto utilizza¬ 
to. Tasi processori dovrebbero essere una Evoluzione del PS e non, 
come si sperava in un primo momento, il tento atteso P? (in codice 
Mercedi sviluppato con Hewlett Packard. Personalmente dubito che 
vedremo >1 Qaschutes prima di metà 199S 
Per quanto riguarda i consìgli par gli acquisti, credo che sìa sempre 
meglio orientarsi su computer assemblati con "perni di marce ' ohe si 
venditore dichiara e garantisce, In tei modo, oltre sìla sua eventuale 
assistenza, potale sempre usufruire anche di quella ufficiala del pro¬ 
duttore. Per le schede grafiche 30, senza togliere nulla agli altri, 
credo che fd scelta della migliore sia tra io "Mystique" di Matrox e io 
WBiaster" delia Creative Labs, se desiderata una soluzione integrata 
2D/3D mentre se cercate una scheda 30 aggiuntiva, vi potete orien¬ 
tare sulla Monster 3D di Diamond 

Per il DVD purtroppo a ritardo si somma ritardo: il DVD liscio, 
dovrebbe essere, dopo l'ennesimo rinvio, nei negozi fera previsto 
per febbraio il lancio in Europei. L'uscita dei lettore DVD-ROM, 
quella che più o interesse, dovrebbe seguire a breve, ma reste il 
problema dei software: per alcuni può non avere senso spandere 
100-200 nulo lire in più per poi usarlo solo con ì normali CO ROM, 
in arresa dì poterla sfruttare con i DVD-ROM. Il prezzo dei lettori 
CD-ROM normali, inoltre, potrebbe scendere a livelli da fallimento 
[già ora non costano molto} 

Per i nuovi modem X2: non ho avuto ancora modo di studiarne le 
caratteristiche, ma visto lo scarso successo dei 33.600 [sono ancora 
pochi i provider Internet che sfruttano questa velocitai non credo che 
a breve termine sia un buon investimento. 

La mia domanda credo possa interessare moire persone che sono 
intenzionate 3 intraprendere jj complicato compito di scegliere quali 
componenti assemblare per il suo nuovo PC venendo subito al dunque: 
Meglio SIMM o DIMM ISyncronus Orami? La domanda non riguarda le 
prestazioni, visto che le DIMM sono a IBS pm e variano da 60 a ^2 
P!!] nano secondi. 

I )Ho letto che il chipset Che le supporta è il VXE3.3V ]. tuttavia la 
maggior parte delle schede ohe lo montano dedicano 1 o 2 banchi di 
memoria a IBS pin e gli altri a 72 pm. 

Studiando la storia si può ricordare che le schede madri 4B6 che vtm 
tavano i banchi di memoria sia per le vecchie che per le nuove SIMM 
avevano problemi su quelle a 72 contatti riducendo le prestazioni dei 
srstema. 

Inoltre con DIMM di 12ns diventa notevole anche la “piccola' differenza 
olia c'è tra un banca e l'altro : se si considera ciò e se si osserva che 
nelle Schede Madri misto f72 a IBS! I banchi a 168 sono quelli più 
lontani da! processore qualche dubbio viene 
Da un vostro assiduo lettore lm dai tempi in cui scrivevate su K. . 

Paolo 

PS: Se puoi spedirmi la risposta anche via E-Mail comprerei Z in 
agni modo, 


Come ripeto non darò a nessuno una risposta via frmail salvo casi 
eccezionali (se mi scrive mio cugino o mr arriva una E-mali profu¬ 
mate con profumo femminile e fiorellini! 

Tutte le schede madri che supportano le DIMM ÌDuaf In-Mie 
Memory Modula, vedi numero di novembre} montano tino o due 
banchi a 168 pin e ancora i vecchi quattro banchi a 72 pin dove si 
possono inserire in genere le SIMM normali e quelle EDO Come 
ben dia , Tunica chipset sul mercato ohe, a! momento, supporta le 
DIMM, e il 430VX t Trìtoni! bis}. 

Non ho esperienza diretta delle performance delle DIMM me stando 
ti nt MM st siamo dimostrando molto veloci, ma anche 
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problematiche par t BIOS die le gestiscono I problemi sembra siano 
ancora maggiori nel caso si utilizzi il BIOS Avverti rispetto a quello AMI 
(American Megatrendsì e si presentano, inoltre, anche in relaziono die 
diverse versioni del BIOS in distribuzione. Tuttavia da quanto affermo 
no sia Àward che American Megstrends. i problemi dovuti al " mescola¬ 
mento' Cei due tipi di RAM dovrebbero essere risolti dalle più recenti 
versioni. In ogni caso ù conviene esplorare i siti Internet relativi 
mrw. megatrsnds.com e wvw.award.com per avere le ultime notizie, 


Gentile Luca, a 2B anni compiuti mi ritrovo ancora col mio 4B6DX33 
con 8 MB di RAM e W9S installato. Avendo ormai rinunciato a speri¬ 
mentare qualsiasi emozione ludica par evidenti motivi di carenza di 
performance del mia hardware fa parte qualche partita a pac-man) 
sono perù costretto ad usare il pc per motivi "scientifici", li problema è 
presto detto che tipo di HAM devo acquistare perché sia compatibile 
con a mia scheda madre? Essa è una GME-4B6UNP e richiede SIMM 
a 30 contatti con 70ng. Altrove nel manuale leggo: ‘memory size from 
1Mb ta 120Mb, posa itile using corri bina tiuns uf 256K 9, i M"9. 

4M- 9, 16M 9 SIMM mudules in two memory tank" Mi rivolgo a te 
perché un antiquario di Milano che vende ancora Sinrm a 39 contatti 
mi ha detto che le sue memorie sono a 9 bit e quindi incompatibili con 
le mìe. Sulla rete ilo visto rivenditori americani che a prezzi molto con¬ 
venienti vendono Simm a 3D contatti ma non so a quanti bit sono le 
mie Simm Molto grazie per la tua attenzione. 

Alessandro Zanzini 


Purtroppo non conosco la tua scheda madre, md credo che la dicitura 
"in tivù memoty batìk" indichi che possiedi due banchi con quattro slot 
ciascuna ine! caso devi sempre riempire i banchi s quattro a quattro 
SIMM uguali!, oppure che comunque devi inserire ie SIMM in coppie 
identiche (cosa non usuale sa la tua scheda è una VESA Locai Busi, 
nell'unico banco composta da quattro slot. 

Le memorie a 9 bit (gassate} sono ie memorie dette con parità" ovve¬ 
ro col nouq bit di controllo degli errori che. pur costando di più perché 
più sicure, rallentano di poco la velocità dei sistema Qualora non spe¬ 
cificato le SIMM si intendono a B bit llisceI II tue sistema dovrebbe 
poter leggere tranquillamente sia ie SIMM con parità che quelle senza 
o putto evidentemente, che siano inserite nei banchi coma previsto. 


Mi piacerebbe sapere in base alla Stia esperienza qual è secondo Lai il 
monitor da 17" migliare sul mercato E desidererei sapere se moduli 
DIMM da ' 2ns e SIMM da BDns. sono incompatibili sulla mia Trituri II 
VX oppure se le velocità si uniformizzann. 

Grazte rifinite. 


Ing Francesco Ferrante 


Per quello che riguardo le differenze tra le velocità di clock tra SIMM e 
DIMM Intel stessa riferisco che il chipset e il Bios sono in grado di 
gestire le differenze, quasi sempre diminuendo la velocità di dock delle 
DIMM. 

Per il monitor si orienti sempre su marche leader nella costruzione di 
monitor: Philips, Sony, Hitachi, Samsung, ViewSonic. Neo. GoldStar, 
Nokia, eoe, Un altro criterio è la grandezza dal dot pitch (distanze tra i 
punti delio schermo]; se. è di 0,2B per un 17" è ancona buono meglio 
se si vs a 0,26 o 0.25 Infine, non dimentichiamo anche le frequenza 
di refresh {ovvero quanta volte ogni secondo viene aggiornato lo seder 
mo) alle alte risoluzioni. Piu le frequenze sono alte e piu risultano ripo¬ 
santi per gli occhi. Alla risoluzione di 1024x763 e accettabile un rsfre- 
sh non inferiore a S5Hz, 

fi tutto dando naturalmente per scontato il rispetto dàlia leggi esistenti 
sul controllo delle emissioni della radiazioni, oltre che dallo schermo, 

SOChe dalle ps^eti rnm.'i/imnnn bt "orAtnlfì tifll nvmitnr 
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VENDO data/fax modem US Robotics 
Sportser 14400 interno Velocito tra- 
sférimento mài dati 57GQQ e fa.*; 
14400 nuova, mai Libato ancora sigil¬ 
lato in confezione originale Prezzo 
eccezionale. 

Mai.teli - tei 02/9680 ! GG 

VENDO modem Trust esterno 14400 
hps completo marnisi cavi scatola L 
80,000: Simm 72 pin 70ns BMb L 
70,000 cad., 4Mb L 35 000 cad 
CPU IBM/Cyn* RIGO - con ventdms L 
540.000. 

Maurizio tei Q775/2DDB90 
0347/3500654 

VENDO per PC CO Rem i seguenti gio¬ 
chi Quake a L 40.000 Bensath a 
Steel Sky a L 25:000, Sim City 2000 
a L. 25 000. Syndicata [iti a L. 

25.000 Tbeme Park a L. 25.000. 
Syndicate tingi + Stnke Commander + 
Wirtg lui ;munder -e Utima Vili tutti e 
quattro ri urt unico CD a L 45 000, 
Gianluca tei 050/042929 
0336/644549 are aerai: 

VÉNDO i seguenti giochi per PC su 
CORom [originali] Broker Sword com¬ 
pletamente in italiano a L 70,000 The 
Day u( Tèntacfe in italiano a L 30 000 
e Rapici Reioad per Sony PSX a L 
30.000. 

Antonio tei, 0B9/2B1144 

VENDO per PC CORom: MK 2. GP1 
CORom con 11 giodai tra cui Dune FI 
Pinball D reame, Pro Tennis Tour a L 
50,000 Tutte originate e ottime condi¬ 
zioni. 

Gigi - tet 02/57501300 

VEND0 segi lenti u iochi per PC ■ 

Ripper L 40.000, Urhan Runner L 


40.000 Fa de ta Black L. 20 000 
Crusader No Remorse L. 25,000, 

Dust L 20,000 inoltre in blocco 
Bloodwings, Crime Peltro! Who Shot 
Johnny Rock Jack thè Ripper L 
35,000 Scambio eventualmente con 
The Elk Moon Murder ed altri 
Alberto Lei Q49/754B96 

VENDO scheda mp.o Matrox Mystique 
(2 Mb3 completa di software a L 
300,000 Vendo inoltre piastra madre 
per Pentium 75-200 MHz a L 50 000. 
Vito-tei 043/8713594 

VENDO gioco per PC CDRom Madden 
NFL 07 originale completa di manuale 
e confezione Inoltre annate 95/96 dì 
TGM 

Luca - Lei 0382/26842 orfe pasti 

VENDO per PC CDRom 3 L 50.000 
cad (spese postali a m:n cancri) 1 
seguenti giochi Broker» Sword. Down in 
rhe Dumps, Crusader no Demorse, It 
Segreto -dei Templari, Witchaven il, 
Hexen Heretich Fila 96, Kicfe Ott 3. 
Duke Nukem 30, Chronicles nf thè 
Sword Scudetto. 

Claudio to; DB/9847121 

VENDO scheda sud io/video Ddge 
324QXL 2 Mflyte VRAM completo di 
manuali, UriverS e 2 giochi su CORom 
come nuova, a L 350.000 Zona 
Venezia e provincia, 

Daniele - tei. 041/483486 ore serali 

VENDO scheda acceleratrice 20/30 
Diamond Erige 3D 2120 1 Mb con CD 
driver - Virtua Figmer Remi* + |0yped 
SaLurn + Nasca; Rating +- Ultima 8 in 
omaggio a solo L 250.000 
Andrea - tei 0163/450601 ur- Barali 

VENDO aer PO CORom i seguenti titoli: 
firmar Sword Erti L 40.000, EF 2000 
L. 50.000 US Nauy Fighters L 


30900 Vendo inoltre per PC floppy 
disk Indycar fìacing L 25 000 I giochi 
ai intendono tutti originali con manuale 
incluso. 

Stefani) - tei 0423/975473 
sabato/domenica e lunedi 

VENDO Creative Sound Blester 16 
ASP mulr.y CD tnorr PNP1 con softwa¬ 
re originale a L. GQ 000 
Punlu - tei 031/592985 tra le 20 e 
le 21 

VÉNDO i seguenti giochi per PC nelle 
confezioni originali e con manuale 
Frontier Elite CD L. 20 000, Barn & 
Max COL 20. ODO Wing Commander 
HI CD L. 35.000 Campioni disk L 
10 000, Buda-Kan disk L 10 000 Te* 
nn 1/2/3/4/B e Dylan Dog nn 
2/3/4/079 disk L 5 000 l’uno, Robecop 
2 per GB L 20 000 
Maria lei 0776/21179 



CERCO giochi di guerra strateg di - di 
aiolo originali meglio se con contenitori 
e manuali zona di Biella e il bel lese 
compra u scambio 

Casella Postale i B 13055 Qcchieppo 
Inferiore 

Aiutai CERCO disperatamente un altro 
possessore della K ng Quest Colisetran: 
la mia confezione comprate in Svezia 
non è accompaganata dai codici! 
Domenica tei 080/5237024 

CERCO per PC CDRom il simulatore 
di volo su 27 Flanker per Dos 
Pino i al 0362/524162 
dalle 9 alle 19 

CERCO i dischi rii aggrada Uagrarie 
Disk ri D 18 per KnightS nf Xentor e 


Metal Si Lece due giochi per PO 
CORom delie Megal.edi Ovunque 
volesse venderli anche a prezzo ihtjero 
o fosse il grado di procurarli non esiti 
a chiamann 

Cfaurim tal 06/5680729 

CERCD/scembio soluzioni di .giochi vec 
chi e nuovi 

Elisa/Andrea Bigatti vie fi 0'Esne. 39 
-20122 Milano 

CERCO linguaggi di programmazione 
tipo; C++- Visual C++ Asfiumbler 
meglio se cun manuale, acquisto o 
scambia con Rad Aieri Z e altra 
Luca - tei. 0342/636133 ore pomeri¬ 
diane 

CERCO intere minate di: K, TGM, 

CVG Commodore Gazzette a prezzo 
interessante [antecedenti il 95). no 
Zeta ili ho tutti in cassafoitel 
Giuseppe - tei OBQ/521874-7 ori 
ufficio 

CERCO a buon prezza i seguenti titoli 
Crusader No Regnai,, Pandora 
Direttive, Broker Sword CSC Red 
Alert. Garantisco la massima yen*.tu. 
Bimane Lei. 0423/943706 

CERCO flipper 'ili Phentfì&Tnagans 
(iti Broker Sword fili 
Giuseppe - tei 0904/463655 

CERCO giachi originali per PC 
CORom: DesEruction Derby tmax 
300001, TTiìs Maans War tmax 
20000), Command tk cinquenni 
Ima* 300DQ3, Simun thè Sorcerei■ 2 
ìmax 200DD), Discworld (max 
250001, Mechwarrior 2 Imax 
200001, Woodruff [max DQQQfli. 
oppure scambio con Csvlfizatioit 
CD Rumi. Oscar- (CORom edicola) 

Hh reti c [edicola], 

Stefano Massai via Piave, 20 
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«Il cielo stellato 
sopra di me, 
la legge morale 
dentro di me» 
Immanuel Kant 


asteroide Irrompe nelle schermo e collide 
con il vostro scafo L'imparte e nevicale 
non vi è stato nessun preavvisa s ogni pos¬ 
sibilità di reazione è stata preclusa dal e 
rapidità dell'evento "a navica Ha - l'ultra - e 
perduta. GAME OVER. 

La sensazione che ronza nel cervello, quan¬ 
do I interazione videoludica si concìirae in 
queste modo non è la sanò frustrazione 
piccata che fa dire. ^Àncora una partita, e 
U faccio vedere io», ma è uno sconsolata: 
«Non è giusto, non ho commesso nessun 
errore!». Nel primo caso si sarebbe inne¬ 
scata quel frizzante senso di sfida che h il 
preludio del divertimento longevo a appa¬ 
gante, nel secondo c-aso invece, nasce 
un'insoddisfazione che fa riporre il CD-ROM 
nella custodia, per asciarcelo. 

Sulla base di guaste considerazioni si pud 
affermare che la linea di demarcazione fra 
giochi buoni e giochi meno buoni sia assolu¬ 
tamente trasversale rispetto ai diversi 
"generi" e investa aspetti che sono logica- 
mente antecedenti al piano squisitamente 
tecnico-creativo fìa grafica, il sonoro, l'ori¬ 
ginalità): ciò che più o meno inconsciamen¬ 
te si richiede al videogioco è che esista, 
sempre e comunque, un trasparente rap¬ 
porto di causalità fra azione dell utente e 
reazione del programma, quel coerente 
flusso di feed-back che è l'essenza stessa 
de ir interagì vite. In questa prospettive, il 
game designer cessa di essere soltanto un 
assemblatore di poligoni, un gemale masti’ 
catare algoritmi, ma assurge alia dimen¬ 
sione demiurgica di "fabbricante di univer¬ 
si", di vera e propria divinità 
Nel mondo da lui creato il programmatore 
e il dio dispensatone di premi e punizioni. 
Può essere il dio dei Vecchio Testamento, 
imperscrutabile nelle sue ire e nelle sue 
generosità, e si Iota vi sorprenderà di Quan¬ 
do in quando con insidie tanto letali quanto 
imprevedibili, concedendovi nei contempo 
bonus e grati frazioni “random", slegati da 
di Marco Rana mer iti e abilita. In questa eventualità f'esps- 
■iHlfiÉIHiaÉfatfÉHtÉiailBiaiaEà disomogenea, ineoe- 
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// game designer 
mira a creare un 
buon gioco, mu 
nel rea ìizza re il 
suo obiettivo 
assume, nei 
confronti del 
giocatore, una 
responso!nlìlà che 
va ben al di la dei 
meri profili 
tecnici. E un 
impegno che ha 
delle ‘anglica do ni 
etiche e, in senso 
lato, tjitasi 
religiose. 


S tate controllando la navi¬ 
cella di un nuovo sparatut¬ 
to 20 a scorrimento verti¬ 
cale. calcolando sapiente- 
mente le traiettorie dei 
laser e zigzagando con 
maestria tra una massa 
disordinata di detriti spa¬ 
ziali, quando improvvisamente un enorme 


rente e fondamentalmente poco appagante. 
Oppure può essere il dio dei Calvinismo, 
che concede ai predestinati il riconosci men¬ 
te della loro 'elezione' (nel nostro caso al 
livello successivo, invece che alla salvezza 
eternai attraverso segni tangibili: la morte 
- simulata - sarà piloro una morte 'giusta", 
percepito come tale dal giocatore, che avrò 
sempre ben chiaro il meccanismo premio- 
punizione che governa il gioco fAcc 1 , ho 
calcolato male l'anticipo del salta la prossi¬ 
ma volte mi coordina meglio*, 

A intendere le figura del game designer in 
accezione demiurgica e anche Gabriele 
Salvatore^ che in Nffvana affida a 
Cristopher Lambert il ruoto di un program¬ 
matore che si spinge fino a cancellare il 
codice del suo ultimo videa gioco per libera¬ 
re il protagonista dalia condanna dì una vite 
sempre uguale a se stessa, ciclicamente 
ripetuta ad astervum 
Net destino del personaggio di un videa gio¬ 
ca il regista paro aver Hcnnosdutc un sim¬ 
bolo della religiosità indiana: quella catena 
di reincarnazioni da samsàraì che governa ri 
ciclo delle nascite e delle morti, e che 
costringe le anime trasmigranti a uno stato 
di imperfezione. 

Per gli effetti di un virus, il personaggio del 
gioco, interpretato da Diego Abstantuono. 
acquista coscienza di sé, della vacuità di 
quella esistenza in loop, e chiede al proprio 
creatore di "essere cancellato", 

Q(t\ che pare interessante e il rapporto che 
si instaura fra il programmatore e il arata 
gonista del suo videogicco (rapporta che, in 
via mediato, può essere assimilato a quello 
fra programmatore e giocatore). 

G'è un'assunzione di responsabilità da 
parte del game designer, che si rende 
conto di essere il deus ex machina di un 
intero universo: la celebre battute « mi 
avevi detto di sparare a uno con la giacca 
strana, Hai visto che giacca che ha questo 
qua?», che Àbacan tuono rivolge a Lambert 
dopa over accidentalmente ucciso un turi¬ 
sta, può essere presa come simbolo di 
tutte le rimostranze, gli sfoghi, le impre¬ 
cazioni che milioni di volte abbiamo inviato 
col pensiero a un"astratta legge morale 
che ci sembra albergare nell'interno stes¬ 
so del monitor ma che in realtà coincide 
con la figura del programmatone e proma¬ 
na dalla sua sensibilità, dal suo senso d* 
responsabilità, appunto. 

Possiamo allora dine che un videogioco, — 


prima ancora che innovativo, spettacela re o 
veloce, debba essere fondamentalmente 
"morale", giusto con il giocatore: solo cosi 
le sovrastrutture tecniche non saranno 
mero orpello, ma costituiranno il giusto 
arricchimento di un'esperienza interattiva 
godibile e appagante In fondo, la "moralità" 
del videagioco può essere identificata con Ea 
"giocabilità in senso ampio: non a caso un 
concetto abbastanza astratto, sfuggente, 
difficile da definire in modo univoco che 
solo indirettamente si ricollega al sistema 
di controllo e alla struttura di g*oco e che 
sila fine si sostanzia nella godìbilrtà com¬ 
plessiva dell'Interazione 
In questo senso, rei panorama videdudiGo, 
Nintendo è sera altro l'archetipo morale e 
Miyamoto il campione etico: ili tutti i giochi 
di Marie ogni singolo tre bocchette è sem¬ 
pre preannunziato da un piccolo indizio, 
tanto che - sul piano puramente teorico - 
un giocatore perfettamente razionale e suf¬ 
ficientemente abile avrebbe a disposizione 
gli elementi necessari per completare tutti i 
livelli alla prima partita senza perdere nem¬ 
meno una vita, Ef grande Sàigeru dovrebbe 
essere preso a modello ca tutti i creatori di 
victeogiDchi non tante per le sue doti di 
creativo e di programmatone, ma per la 
grande sensibilità che dimostra nei confron¬ 
ti dei giocatori. 

Parafrasando Kant, molti game designer di 
ogg; dovrebbero ripetere a se stessi «Il 
compilatore C++ di franto a me, la legge 
morale dentro di me», In queste modo Ja 
nostra personale ricerca dei Nirvana sareb¬ 
be meno difficile. Perché anche nói, mentre 
giochiamo, aneliamo alta liberazione de una 
metempsicosi, datla incompiutezza che ci fa 
ricominciare ogni volte il livello dall'inizio, 
perpetuando il ciclo delle nascite e delle 
morti, ma vorremmo intendere il Nirvana 
come il pieno soddfefaoimBnto detl'esperien- 
za videoludica: non la cancellazione assoluta 
del gioco, quanto piuttosto la sua disinstai■ 
fazione dall hard disk nel momento in cui ri 
si rende conto che il corso de! divertimento 
e giunto alla fine (il elio non deve necessa¬ 
riamente coincidere con lavar completato" 
in senso stratta il gioco] In quel momento, 
il piacere dell'interazione passata si dissol¬ 
ve e si diffonde in noi, separandosi dai gioco 
che materialmente l'ha prodotto e diventan¬ 
do - per dirla con Salvatores - «un fiocco di 
neve che non cade da nessuna parte» Il 

Nintana Hai niffafiflifì^hi _ 
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Dalla GTi, 5 nton esplosivi 

all’insegna del 
divertimento più sfrenato! 


Scorcher 

Quando ti trovi iti cerca dì soldi e 
con un passato al limite della 
legge* runica cosa che puoi fare è 
gareggiare come Vexoid per una 
delle corporazione cittadine. Nei 
laboratori della compagnia ci 
vengono innestate delle protesi 
cibernetiche che ti permettono di 
interfacciard con il tuo mezzo, delle 
moto antigrav protette da un campo 
dì energia. Non ha importanza che 
d’ora in avanti questo sarà il tuo destino* 
ormai non puoi più tornare indietro.,. 

* 6 DIFFERENTI PISTE AL LIMITE 
DELL’IMPOSSIBILE! 
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Ainìl 0 s i 


HMNIttflAri fi 

« dos e c 


^RlBUITf q a 


Nei migliori Computer Shop e negozi dì Videogame s 


DIFFERENTI RISOLUZIONI DI GIOCO 
PER TUTTE LE ESIGENZE 


- AMBIENTAZIONI COMPLETAMENTE 
IN" 3D REALE 


• AZIONE FRENETICA, POWER-U1 3 
E ALTRO ANCORAI 


D! SISTEMA 


Minimi: 

Pentium 75 MHz 

* 16 MB di RAM 

* CD-ROM 2x 

* Scheda video SVGA 
1 MB 

* Scheda sonora 
SoundBlaster o 
compatibile Direct Sound 

* Tastiera 

DOS 5*0 o superiore, 
Windows® 95 


Consigliati: 

• Pentium 100 MHz 

• 16 MB di RAM 

• CD-ROM 4x 
Scheda video SVGA 
1 MB 

« Scheda sonora 
SoundBlaster 16 bit 
a compatibile 

« MS DOS a 
Windows® 95 
Joystick o Joypad 






























GNOSES 


PSYCMOSIS 


« • • 

• • 
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QUANDO LA QUALITÀ SI VEDE E SI SENTE! 


* ftlOT COMBINA TUTTI 
II CARATTERISTICHE DI 
SPORT COMI FOOTBALL 
PALLACANESTRO E 
HOCKEY SU GHIACCIO 
PER SPINGERE IL 
GIOCATORE OLTRE OGNI 
LIMITE 

« FATTI STRADA TRA LE 
SQUADRE AVVERSARIE E 
PORTA LA TUA "PLANSFSRA 
AL CENTRO DEL CAMPO PER 
CALCIARLA IN PORTAI 

• FINO A 16 DIVERSE SQUADfi 
INTERNAZIONALI, CON 6 
GIOCATORI PER SQUADRA, 

. OGNUNO CON DIFFERENTI 
I CARATTERISTICHE DI RAPIDITÀ 
jb AGILITÀ E DI POTENZA F1SIC 

§ * INCONTRI AMICHEVOLI, E 
i CAMPIONATO E DI COPPA 

m * AZIONI DEVASTANTI, 
WL. PUGNI E CALCI SONO 
jL ALL'ORDINE DEL GIORN- 

| MA ANCHE <H» OGG - ; 

L C 

E* AIUTAP;? 


REQUISITI DI 
SISTEMA 


comp, 

• MS DOS e WIN 9 
• Tastiera 


Consigliati: 

* Pentium 1QÓ MHz 

* !6 MB di RAM 

* CD-ROM 4x 

* Scheda vìdeo SVGA 
1 MS 

1 Scheda sonoro 16 b 
SoundBlaster o corri 

• MS DOS o WIN 95 

* Joystick o joypad 


SOTTOTITOLI 
E MANUALE 
FM ITALIANO 


^ vS lRLBUiT/ £ 


66 

ROM 






COLLEZIONALI TUTTI! 




t- 


Minimi: 

* Pentium 75 MHz 
* 16 MB di RAM 
* CD ROM 2x 
• Scheda video 
SVGA 
! MB 

• Scheda sonora 
SoundBlaster 


& 




ECCO I 6 TITOLI 


PSY0N05ES 


CONSIGLIATI ÙA 


HALIFAX 
































































